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1. INTRODUGAO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar os temas discutidos
durante o desenvolvimento e execugdo da oficina “IA & Memdria: Inteligéncia
Artificial € Patriménio?” promovida pelo Museu Diarios do Isolamento (MuDl),
Projeto de Extens&o vinculado ao NEMuCS — Nucleo de Estudos Sobre Museus,
Ciéncia e Sociedade, do Departamento de Museologia da Universidade Federal de
Pelotas. A oficina, realizada no dia 12 de agosto de 2025, integrou parte da
programacao de atividades realizadas no Dia Estadual do Patriménio Cultural RS,
promovido pela Secretaria de Cultura do Rio Grande do Sul.

O Museu Diarios do Isolamento € um museu virtual criado durante a pandemia
de COVID-19, reunindo experiéncias e reflexdes sobre o periodo do isolamento
social e seus desdobramentos. Hoje, o Museu amplia seu olhar para outras
tematicas relacionadas a memodria, ciéncia e sociedade, abordando questdes como
os direitos e culturas indigenas, as enchentes de maio de 2024, o combate as fake
news, campanhas de vacinacao, entre outros temas contemporaneos.

A Inteligéncia Artificial (IA) ja faz parte do cotidiano de milhdes de pessoas,
muitas vezes de forma invisivel. Desde assistentes virtuais até algoritmos de
recomendacao e plataformas de produgao textual ou imagética, estamos rodeados
por tecnologias que aprendem com nossos dados, escolhas e memorias. Neste
contexto, refletir criticamente sobre os usos da IA é essencial, sobretudo em uma
sociedade que constréi seu patriménio cultural cada vez mais em ambientes
digitais. Portanto, esta oficina propde as seguintes reflexdes: o que a IA aprende
sobre no6s? Como utiliza-la de forma ética, inteligente e sensivel? E, afinal, a 1A
pode ser considerada uma ferramenta de preservagao do patriménio cultural?

2. METODOLOGIA

A metodologia utilizada para a escrita deste trabalho e para a investigagao e
construcao da oficina se apoia em uma base qualitativa, pesquisando autores como
Walter Benjamin, Pierre Nora, Marcelo Augusto Graglia e Patricia Huelsen. A
oficina adotou, também, uma metodologia qualitativa, de carater critico-reflexivo e
dialégico, estruturada em exposigbes tedricas e roda de conversa com o0s
participantes. Assim, estimulando a construgédo coletiva de sentidos acerca das
relagcbes entre inteligéncia artificial, memdria, ética profissional e patrimdnio
cultural. Dessa forma, buscou-se nao apenas a transmissao de conhecimento, mas
a producao compartilhada de reflexdes, promovendo a participagao ativa do publico
como parte fundamental do processo formativo.

O desenvolvimento da oficina buscou promover uma relagéo dialégica com a
sociedade, envolvendo estudantes de graduacado e pdés-graduacdo do MuDI na



e

gty

T"'SIIEPE

I“"'_M"_"ma'f} Xl CEC COMGRESSD DE EXTENSAD E CULTURA
UFPFEL 2025

s . PR

mediacao e no registro das atividades, fortalecendo a articulagdo entre Ensino,
Pesquisa e Extensao. A participacao de especialistas das diferentes areas em foco,
ampliou o didlogo multifacetado e possibilitou reflexdes mais aprofundadas. A
avaliacdo ocorreu de forma processual, considerando o engajamento e as
contribuigdes do publico, o que reforgou o carater critico e colaborativo da agao.

3. RELATOS E IMPACTOS GERADOS

O encontro, que favoreceu a troca interdisciplinar a respeito da Inteligéncia
Artificial e suas consequentes implicagdes sociais, éticas e patrimoniais, reuniu
estudantes, professores e outros membros da comunidade. Os relatos dos
convidados foram fundamentais para ampliar os horizontes da discussdo e
promover impactos tanto na formacado académica dos estudantes envolvidos
quanto na sensibilizacdo do publico participante.

A fala de Carlos Augusto Calage, graduado e mestrando em Ciéncia da
Computagdo, trouxe uma abordagem técnica e aplicada sobre a Inteligéncia
Artificial, especialmente no campo do Processamento de Linguagem Natural (PLN).
Sua experiéncia como pesquisador e integrante do projeto Hub de Inovagdo em
Inteligéncia Artificial (H2IA) permitiu contextualizar a IA ndo apenas em termos de
desenvolvimento tecnoldgico, mas também como ferramenta de inovagéao regional.
Essa contribuicao despertou nos participantes reflexdes acerca do uso responsavel
e critico da |IA, ao mesmo tempo em que evidenciou a relevancia da
interdisciplinaridade para pensar os impactos sociais de tal tecnologia.

A contribuicdo do museologo doutorando em Sociologia, Matheus Cruz, por
sua vez, trouxe o olhar das ciéncias humanas e sociais, abordando as relagdes
entre memoria, patrimbnio e os desafios da cultura digital. Sua atuagdo como
museodlogo e gestor de extensdo possibilitou relacionar a discussdo sobre
Inteligéncia Artificial as praticas de preservacao e difusdao do patriménio cultural,
bem como as politicas de extensdo universitaria. A fala evidenciou a importancia
de considerar os aspectos éticos, sociais e institucionais diante da incorporacao de
novas tecnologias.

A partir dos pontos suscitados por Matheus, fomentou-se uma reflexao
critica sobre as disputas em torno da memdria no contexto contemporaneo,
articulando diferentes referenciais tedricos com sua experiéncia de pesquisa e
atuacao profissional. Partindo da pergunta “quem decide o que iremos lembrar?”,
destacou que a memodria ndo € um campo neutro, mas atravessado por forgas
politicas, econdmicas e sociais. Nesse sentido, chamou atencéo para o papel do
mercado e dos algoritmos na determinag¢ao do que é lembrado ou esquecido em
nossa sociedade.

Tal debate levou os participantes a refletirem sobre o modo como a
inteligéncia artificial assume, ao mesmo tempo, o papel de memoaria e de histéria,
porém subordinada a uma légica de plausibilidade e rentabilidade. Nesse sentido,
compreende-se a memoria ndo como um simples registro do passado, mas como
um campo de disputas, atravessado por interesses sociais, politicos e econémicos.
Além disso, a oficina possibilitou problematizar o impacto das tecnologias digitais
na construcdo da memoria coletiva, evidenciando que aquilo que circula e
permanece acessivel ndo decorre apenas da experiéncia humana, mas também de
escolhas orientadas por algoritmos e pelo mercado.



"hL 11*SIEPE
EEMARS HTTORADA, Xl CEC COMGRESSO DE EXTEMSED E CULTURA
,4& UFPEL 2025

—

4. CONSIDERAGOES

A oficina “IA & Memodria: Inteligéncia Artificial € Patriménio?” demonstrou a
relevancia de promover espacos de dialogo critico-reflexivo entre universidade e
sociedade, articulando saberes académicos, tecnologicos e sociais em torno de um
tema atual. O encontro possibilitou ampliar o debate sobre a relagao entre memoria,
patriménio e inteligéncia artificial, destacando tensdes e possibilidades que
emergem da interagdo entre inovagao tecnoldgica e processos de construgao de
memoria coletiva.

Do ponto de vista universitario, a atividade se apresentou como uma
oportunidade de aproximacdo de diferentes areas de estudo dentro da
universidade, permitindo a troca de experiéncias e a reflexdo sobre como os
algoritmos, o mercado e as novas midias influenciam diretamente o0 modo como
lembramos e esquecemos. Ainda, reforcou-se a importancia da extensdao como
espaco formativo, no qual os participantes puderam desenvolver competéncias
criticas, metodoldgicas e éticas, articulando ensino, pesquisa e pratica
extensionista. Assim, a oficina reafirma o papel da extensao universitaria como
pratica social transformadora, capaz de aproximar diferentes setores da sociedade
e de problematizar questées contemporaneas que atravessam tanto a esfera
académica quanto a vida cotidiana.
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