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1. INTRODUCAO

O desenho técnico mecanico constitui uma ferramenta fundamental na
etapa de projetos e na subsequente fabricagdo de componentes e maquinarios,
tendo evoluido de praticas manuais baseadas na geometria descritiva para
ambientes digitais mediados por softwares CAD (Computer Aided Design).
Embora a elaboragcdo de desenhos em suportes fisicos continue a fomentar
habilidades cognitivas importantes, a formagdo de engenheiros na realidade atual
exige o dominio de interfaces graficas de sistemas CAD. Essa modernizagao
curricular proporciona uma oportunidade impar para expandir o ensino do
desenho técnico, integrando fundamentos de matematica e
computacéo.(DD.BUENO et al, 2021).

O Onshape é uma ferramenta de CAD profissional baseada na nuvem, que
pode ser acessada diretamente por meio de um navegador web, sem a
necessidade de instalacdo de software local. Além de suas funcionalidades como
plataforma CAD, o Onshape se destaca por fornecer uma API (Interface de
Programacao de Aplicacbes) aberta e bem documentada, permitindo a
automacao de tarefas, integragdo com outros sistemas e a geragdo automatica de
geometrias parametrizadas. Essas capacidades tornam o Onshape uma solugao
poderosa tanto para ambientes industriais quanto educacionais.(JPO. VIDAL et
al,2024).

A crescente demanda global por alimentos impulsiona a agricultura a
buscar maior produtividade e sustentabilidade, incorporando tecnologias da
Industria 4.0, como a agricultura de precisdo. Esse avango transforma o
desenvolvimento de maquinas agricolas, que hoje exige uma abordagem
multidisciplinar, integrando eletrdnica, ciéncia de dados e engenharia de software.
Para lidar com essa complexidade, as empresas adotam a engenharia
simultdnea, permitindo que diferentes areas colaborem desde o inicio dos
projetos. Essa integracdo resulta em maquinas mais autbnomas, eficientes e
alinhadas a sustentabilidade e a seguranca alimentar.(REIS. A. V et al,2020).

Este trabalho tem como objetivo apresentar a elaboragdo e execucgao de
um minicurso voltado ao uso do software Onshape, com foco na modelagem de
pecas utilizadas em maquinas agricolas. O curso foi destinado a alunos dos
cursos de graduagdo em engenharia da Universidade Federal de Pelotas (UFPel),
estagiarios de empresas do setor agricola e produtores da agricultura familiar
interessados em aprimorar seus conhecimentos em design e modelagem 3D para
aplicacao pratica em suas atividades. Além da qualificacdo técnica dos
participantes, o minicurso também visou despertar o interesse pela area da
engenharia agricola, promovendo maior integracdo entre a universidade e a
comunidade externa, e contribuindo para a divulgagdo do curso de Engenharia
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Agricola da UFPel como uma opgao académica e profissional atrativa. Os cursos
de CAD abrangem desde o uso das ferramentas até a escolha adequada das
técnicas de modelagem. A avaliagdo do aprendizado normalmente € realizada por
meio de atividades praticas, provas de modelagem com tempo restrito e projetos
individuais ou em grupo, considerando que a frequéncia de alunos nessas
disciplinas pode ser elevadas.(Jaakma, K.,Kiviluoma, P, 2019).

2. METODOLOGIA

Para elaboracdo do minicurso, foi escolhido o software Onshape
(https://www.onshape.com/) como ferramenta principal de aprendizagem.A
proposta foi ensinar a utilizagdo de uma plataforma gratuita de CAD, o Onshape,
com foco em modelar pecas que sao aplicadas no setor agricola. O curso foi
ministrado no Laboratério do Centro de Engenharias da UFPEL (CEng), com
carga horaria total de 5 horas, distribuida em dois encontros presenciais. Nestes
dois encontros, os participantes tiveram a oportunidade de aprender na pratica
como criar peg¢as essenciais para a produgdo e manutengdo de maquinas
agricolas. O conteudo foi estruturado de maneira progressiva, comegando com
uma introdugao ao Onshape.
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Figura 1: Interface do software Onshape

No primeiro dia, os alunos foram orientados a criar uma conta no software
e navegar pela sua interface (figura 1), entendendo as ferramentas basicas, como
as opgodes de visualizagdo 3D, zoom e rotacdo. O foco inicial foi ensinar como
utilizar os comandos para criar formas 2D e, a partir delas, gerar modelos 3D
através de extrusao, revolugao e furagdo. Utilizou-se um projetor conectado a um
computador para guiar os alunos em cada etapa, fazendo demonstra¢des ao vivo.
Ao mesmo tempo, cada aluno tinha seu préprio computador para praticar
simultaneamente.

No segundo dia, houve uma revisao dos comandos basicos e a introdugao
a operagdes mais avangadas, como cortes, furos e filetes, que permitem criar
modelos mais detalhados. Os alunos, entdo, passaram a aplicar esses novos
conhecimentos na criacdo de uma peca completa. O exemplo escolhido foi o
design de uma pecga que poderia ser usada em uma maquina agricola, como uma
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parte de um sistema de tracdo ou acoplamento (figura 2). No final, os
participantes realizaram um exercicio pratico onde desenvolveram,
individualmente ou em grupos,a pecga escolhida anteriormente. Foi fornecido
feedback durante todo o processo, garantindo que todos aplicaram corretamente
os conceitos aprendidos.

FRuyaOv-Oa-4d BB ) @85 vk @ 98 @y By B~ M~

Figura 2: Pega escolhida para ser feita no software pelos alunos.

A avaliacéo final foi baseada na qualidade da pecga criada, levando em
consideragao a precisdo no uso dos comandos e a adequacgao da peca ao
contexto agricola. O minicurso também ofereceu a oportunidade de
acompanhamento pdés-curso por meio de um grupo online, onde os alunos
poderiam tirar duvidas e continuar praticando.Como forma de reconhecimento,
todos os participantes receberam um certificado de concluséo.

3. RELATOS E IMPACTOS GERADOS

Os alunos de Engenharia Agricola, estagiarios e produtores da agricultura
familiar destacaram a praticidade e acessibilidade do Onshape, uma plataforma
gratuita que facilitou o aprendizado de modelagem 3D sem a necessidade de
altos investimentos. Muitos participantes afirmaram que, apds 0 minicurso,
sentiram-se mais preparados para desenvolver projetos proprios, especialmente
aqueles que demandam pecas personalizadas adaptadas as condicdes
especificas do campo.

Além disso, alguns participantes externos, em especial produtores rurais e
estudantes de outras areas, demonstraram interesse pelo curso de Engenharia
Agricola da UFPel, motivados pela aplicagdo pratica dos conteudos e pela
conexao com tecnologias atuais do setor. A atividade representou uma
oportunidade concreta de inovagdo no meio agricola, ao tornar viavel a criagao de
pecas sob medida de forma acessivel e eficiente, alinhada as necessidades reais
de cada usuario. A vivéncia pratica com o Onshape, somada ao suporte
pedagogico continuo, fortaleceu o aprendizado e ampliou a autonomia,
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criatividade e eficacia dos participantes no uso do software em suas rotinas
profissionais.

4. CONSIDERAGOES

Este trabalho realizou uma analise sobre o uso do software Onshape como
uma alternativa inovadora para o desenvolvimento de pecas aplicadas a
maquinas agricolas, além de seu potencial como ferramenta de qualificagdo para
profissionais e estudantes do setor, como alunos de Engenharia Agricola,
estagiarios e produtores da agricultura familiar. A adogdo do Onshape
demonstrou-se eficaz na superagéo de barreiras ligadas a custo e infraestrutura,
tornando a modelagem 3D mais acessivel e democratizando o acesso a
tecnologias digitais. A abordagem pratica do curso enfatizou o desenvolvimento
de pecas personalizadas e a flexibilidade do software para atender diferentes
demandas do meio rural.

O aprendizado adquirido contribuiu de forma expressiva para o
aprimoramento técnico dos participantes, promovendo solug¢des criativas e
funcionais para o aprimoramento de equipamentos agricolas e a redugao de
despesas operacionais. Por fim, o estudo ressalta o papel de plataformas como o
Onshape na modernizagao do agronegodcio, estimulando a adogao de tecnologias
digitais no campo e ampliando a capacidade de inovag¢ao do setor.
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