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1. INTRODUGAO

A pandemia de Covid 19 gerou um forte impacto no processo de
escolarizacdo de todos os estudantes. Desafios como a falta de atencédo das
criancas e a falta de estrutura para acompanhar aulas on-line produziu lacunas no
processo de aprendizagem de varios estudantes (Melo; Tassoni, 2024).

Diante deste cenario, este trabalho tem como propdsito relatar a acdo de
extensdo do PET Pedagogia em uma escola municipal de Pelotas. O Programa
de Educacao Tutorial (PET- Pedagogia), € um grupo composto por estudantes e
docentes do ensino superior de todo pais que acreditam que a pesquisa, ensino e
extensdo sao indissociaveis, portanto devem andar juntas (BRASIL, [s.d.]).

Acdo essa que oferta oficinas para escolas publicas por reconhecermos a
importancia do vinculo entre universidade e escola publica, bem como contribui
com as praticas pedagogicas dos professores alfabetizadores.

A garantia da alfabetizacdo para todas as criancas brasileiras € um desafio
histérico e complexo, intensificado durante a pandemia devido as desigualdades
econdmicas, sociais e étnico-raciais que marcam o Brasil, prejudicando o acesso
a uma educacao de qualidade para criancas e adolescentes. Embora a pandemia
de Covid-19 tenha impactado a educacdo globalmente, no Brasil a situagcao foi
especialmente grave, com muitos estudantes sem acesso ao ensino remoto por
falta de internet ou dispositivos digitais, além do longo periodo de fechamento das
escolas. Destaca-se também a auséncia de politicas educacionais efetivas por
parte do governo federal, que deixou as familias e educadores a responsabilidade
de criar iniciativas para manter o vinculo com os estudantes e prevenir o
abandono escolar (Melo; Tassoni, 2024).

Nesse contexto, € importante apresentar a estrutura da escola e o perfil
dos alunos envolvidos. Trata-se de uma escola municipal de porte médio,
localizada na periferia de Pelotas e atende jovens desde o primeiro até o nono
ano do ensino fundamental. Os jovens que foram atendidos tinham entre 13 e 14
anos, todos moradores locais, dentre esses um com laudo de Hiperatividade,
TDHA (Transtorno do Déficit de Atencdo com Hiperatividade) e outro TEA
(Transtorno do Espectro Autista) nivel um de suporte. Todos os estudantes estéo
cursando entre o 6° e 7° ano e ainda n&o consolidaram o processo de
alfabetizacdo. A seguir, apresentamos a metodologia para o desenvolvimento da
acao.

2. METODOLOGIA

O grupo PET Pedagogia foi contatado para contribuir no processo de
alfabetizacdo das criangas tendo em vista que algumas professoras da escola
fizeram foram sujeitos de uma pesquisa nacional que teve por objetivo
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compreender o processo de alfabetizacdo durante a pandemia. A pesquisa
intitulada Retratos da alfabetizagdo na pandemia da covid-19: resultados de uma
pesquisa em rede coordenada localmente pela orientadora do trabalho. O grupo
PET Pedagogia entendeu seu papel social, se disponibilizou, e comegamos a
planejar. Definimos que as atividades seriam desenvolvidas duas vezes na
semana, uma dupla de estudantes as tergcas e outra dupla as quintas,. Foram
atendidos 12 alunos do 6° e 7° ano (no turno da tarde), com uma defasagem de
aprendizado, decorrido da pandemia de Covid 19, alguns nao estavam
alfabetizados e outros apresentavam muita dificuldade na leitura e na escrita.

Comecamos os trabalhos em maio. Cada encontro teve a duragao de duas
horas. Neste trabalho serdo relatadas as acdes desenvolvidas nas tercas-feiras,
seguindo uma estrutura composta por trés momentos: apresentagdo do jogo e
leitura coletiva das regras; aplicagdo do jogo com mediagdo pedagdgica;
atividades escritas para ajudar os estudantes a sistematizar o que foi aprendido
durante os jogos.

3. RELATOS E IMPACTOS GERADOS

Durante o desenvolvimento do projeto, os jogos foram utilizados como
estratégias didaticas que, ao serem mediados com intencionalidade, contribuem
para fortalecer habilidades essenciais ao processo de alfabetizagao.

O jogar na escola proporciona a vivéncia do grupo, proporciona
viver juntos, respeitando as regras do jogo, respeitando uns aos
outros em suas opinides, em seus tempos de aprendizagem:
respeito, solidariedade, compreensio das possibilidades do outro.
(FRADE et al., 2018, p. 11)

Escolhemos trabalhar com a Caixa Amarela do Pacto Nacional pela
Alfabetizagdo na Idade Certa (PNAIC) nas primeiras semanas. Trata-se de “uma
caixa composta por 10 jogos, todos dedicados ao processo de alfabetizagéo”
(BRASIL, 2012, p. 36) que o Ministério da Educag¢ao (MEC) distribuiu para todas
as escolas publicas em 2012 (BRASIL, 2012).

Diversos jogos da caixa amarela foram selecionados para desenvolver a
consciéncia fonologica e o dominio do sistema alfabético. O Bingo da Letra Inicial
ajudou no reconhecimento das letras, na identificagdo de fonemas iniciais, a
correspondéncia grafofénica e a comparagao de palavras com sons semelhantes.
O jogo “Mais uma” contribui para a consciéncia de rimas, unidades sonoras e
semelhancas sonoras finais. O “Palavra dentro da palavra” visa segmentar
palavras, identificando partes sonoras iguais em palavras diferentes. O “Troca
Letras" trabalha o impacto da substituicdo de letras na formacdo de novas
palavras e a relagao fonema-grafema. O “Bingo dos sons iniciais” enfatiza a
aliteracéo e a silaba como unidade fonoldgica, enquanto o “Caga-rimas” reforga a
manipulagcado de sons e a correspondéncia grafofénica. O “Quem escreve sou eu"
consolida a escrita fluente, e o “Batalha de Palavras” foca na segmentagao
silabica e comparacéo de palavras.

Além desses jogos do PNAIC utilizamos outros jogos que tinhamos a
disposicdo como, o “Formando palavras” que trabalha a relagdo grafema-fonema
e a autonomia na escrita por deixar o aluno manipular as letras e ir formando
palavras. O “Vira letras", escolhido por desenvolver a consciéncia fonémica, a
manipulagcédo de sons e a ampliagdo do vocabulario.
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Como afirma Frade et al. (2018, p. 86), “o desafio do professor € pensar em
estratégias distintas que possam atingir a cada um e proporcionar a evolugao das
habilidades que precisam desenvolver, cada um em seu tempo”, o que reforca a
importancia da diversidade de jogos e propostas utilizadas.

Enquanto jogavamos era um momento de nos conectarmos com os alunos
e perceber as dificuldades em reconhecer letras, formar e contar silabas, formar
palavras e ler. As atividades ludicas criaram um ambiente propicio ao
aprendizado, pois os alunos se mostraram engajados e atentos, o que os levou a
se beneficiar de uma abordagem menos formal em comparagdo com o contexto
da sala de aula. Foi comum ouvirmos — prefiro ficar aqui do que na aula. —
Vocés vem semana que vem? Né?

Ao aplicarmos as atividades para consolidar o que havia sido trabalhado
nos jogos nos enfrentamos dificuldades em motiva-los a fazer os exercicios,
ouviamos coisas como “eu nao sei”, “eu ndo sei as letra”, neste momento era hora
de dar atencdo individual para os que tinham mais dificuldade, explicando os
nomes e os sons das letras e fazendo relagdes que os levassem a compreensao.
Quando os alunos tinham dificuldade com uma silaba nés liamos para eles. Havia
momentos que os alunos brigavam como por exemplo: Eles brigaram para decidir
quem tinha contado as silabas corretamente, utilizamos esse conflito para
correcao coletiva de uma das atividades —Vamos la! Olhem aqui, vamos contar
as silabas juntos.

Um problema que enfrentamos na pratica foi a baixa frequéncia escolar,
geralmente nos tinhamos quatro ou cinco alunos em sala, com o maximo sendo
de seis alunos e o minimo um.

Os impactos gerados a comunidade ainda estdo sendo observados a
medida que 0s jovens avangam na aquisi¢gdo da lingua escrita. Foi notada a
diminuicdo de comentarios depreciativos, acreditamos que houve uma melhora na
autoestima dos alunos junto a pequenos avangos na escrita. A baixa frequéncia
dos participantes afetou negativamente os resultados, porém os alunos mais
frequentes mostram avancgos principalmente na escrita. Ja no que se refere ao
impacto na formagao dos bolsistas, destacamos a vivéncia antecipada em sala de
aula pois permitiu um contato direto com o cotidiano da escola na posi¢cao de
docente, favorecendo a compreensao de aspectos fundamentais da profissao, tais
como os desafios relacionados a mediacao de conflitos, infrequéncia dos alunos,
e a elaboracéao de atividades didaticas adequadas as necessidades da turma.

4. CONSIDERAGOES

Até o recesso de julho, foi observado que houve um pequeno avancgo na
leitura e na escrita. Notamos também que ao utilizar jogos pedagdgicos em sala
de aula conseguimos capturar e manter a atengao dos alunos. A ludicidade, neste
contexto, demonstrou-se uma forte aliada no processo de recomposicdo das
aprendizagens e no resgate da autoestima dos participantes que estavam
fragilizados apds o periodo pandémico.

Pretendemos continuar com esse projeto de extensao pois acreditamos que
ele contribui ndo apenas para o desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita dos alunos atendidos e também para a formacédo dos graduandos, ao
proporcionar experiéncias que aprofundam a compreensao da pratica docente em
contextos reais.
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