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1. INTRODUCAO

Este trabalho visa apresentar o projeto de extensdo que consiste no
desenvolvimento de um aplicativo, chamado “ProCalc”, voltado para alunos da rede
basica de ensino e especialmente para estudantes que estdo iniciando cursos
superiores nas areas de Ciéncias Exatas, com foco no reforco da Matematica
basica necesséria para o bom desempenho em disciplinas de Célculo.

O Pré-Célculo pode ser entendido como um conjunto de conteudos
matematicos fundamentais que antecedem, ou que s&@o pré-requisitos para cursar
as disciplinas de Calculo Diferencial e Integral, presentes nas grades curriculares
dos cursos de Engenharia e demais areas das Ciéncias Exatas. Muitos cursos,
inclusive, incluem em suas matrizes curriculares a disciplina de Pré-Célculo como
estratégia para melhor preparar os alunos, conforme relatado em Bellettini e Souza
(2018).

E comum que alunos recém-ingressantes na universidade, oriundos do
sistema basico de ensino — tanto publico quanto privado — apresentem
dificuldades em disciplinas iniciais, especialmente as que envolvem contelddos
matematicos. Essas dificuldades impactam diretamente em desempenhos néo
satisfatorios, frustracdo académica e, consequentemente, aumento dos indices de
reprovacao e evasao (Fortunato, 2018; Coqueiro et al., 2016). O presente projeto
busca colaborar no enfrentamento desse problema, oferecendo uma ferramenta
digital que possa ser usada de maneira autbnoma, tanto por alunos com facilidade,
quanto por agueles que apresentam maiores desafios na area.

O projeto foi estruturado em duas etapas principais: a primeira referente ao
desenvolvimento do aplicativo, e a segunda voltada a sua apresentacdo a
estudantes de escolas da rede publica de Pelotas e a calouros dos cursos da
Universidade Federal de Pelotas (UFPel) com disciplinas de Calculo,
especialmente os do Centro de Engenharias (CEng). A previsao é de que essas
atividades de apresentacdo e aprimoramento ocorram até o término do projeto,
considerando o retorno dos usuarios como uma etapa essencial para a melhoria da
ferramenta.

2. METODOLOGIA

O “ProCalc” foi idealizado como um aplicativo voltado para o reforco da
aprendizagem de contetdos matematicos fundamentais, com foco nos alunos em
transicao entre o ensino médio e o0 ensino superior. A ferramenta foi desenvolvida
utilizando a plataforma Streamlit, um framework open source baseado em Python,
que permite o desenvolvimento de interfaces web de maneira prética, agil e
interativa. Toda a estrutura do aplicativo foi construida diretamente na plataforma,
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sem o0 uso de ferramentas externas de design, o que garantiu maior integracao
entre os aspectos técnicos e pedagogicos.

A estrutura do aplicativo conta com trés telas principais: Tela Inicial,
Questionario e Perfil.

Na Tela Inicial, o usuario encontra os temas de estudo organizados de forma
clara, podendo acessar conteudos tedricos escritos com linguagem acessivel e
objetiva. Os temas abordam topicos frequentemente exigidos como pré-requisitos
para as disciplinas de Célculo |.

A aba Questionario oferece funcionalidades de personalizacédo da pratica: o
usuario pode selecionar o tema, definir a quantidade de questbes que deseja
responder e, se preferir, configurar o tempo limite para a execu¢ao do questionario.
Essa abordagem visa contemplar diferentes estilos e ritmos de aprendizagem,
desde uma revisao rapida até a realizacdo de simulados mais exigentes.

Por fim, a aba Perfil permite ao usuario acompanhar sua trajetoria no
aplicativo, verificando os temas acessados e 0 volume de atividades realizadas,
servindo como ferramenta de organizacéo e monitoramento de estudos.

Com a finalizagdo da primeira versdao do “ProCalc”, sera realizada sua
apresentacao em algumas escolas da rede basica de ensino de Pelotas, bem como
entre os calouros dos cursos de Engenharia da UFPel. Essa etapa tem como
objetivo levantar percepcdes e sugestdes dos usuarios para subsidiar melhorias no
aplicativo e ampliar sua divulgacao de forma estratégica.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A construcao do “ProCalc” foi dividida em etapas que priorizaram tanto o
contetido quanto a usabilidade. A primeira etapa concentrou-se na disponibilizacao
de conteudos tedricos na Tela Inicial, permitindo aos estudantes acessarem, de
forma organizada, os principais tépicos da Matematica basica. Cada tema foi
redigido com foco na clareza e no apoio a compreensdo, buscando atender
estudantes com diferentes niveis de conhecimento prévio.

A segunda tela desenvolvida foi a de Questionarios, que se diferencia pela
possibilidade de personalizacdo. O estudante pode escolher qual tema deseja
praticar, quantas questfes deseja responder e se deseja realizar o questionario
com ou sem limite de tempo. Essa liberdade de configuracdo é um dos pontos fortes
do aplicativo, pois permite que o estudante adapte a pratica as suas necessidades
e disponibilidade.

A aba Perfil foi criada para que o usudrio possa visualizar seu histérico de
acesso aos conteudos e questionarios, incentivando a organizagéo do estudo e 0
acompanhamento de sua prépria evolugao ao longo do tempo. Embora o aplicativo
nao possua sistemas de pontuacdo ou rankings, essa funcionalidade atende ao
propésito de promover o uso continuo e estruturado da ferramenta.

O uso do Streamlit foi essencial para viabilizar o projeto, oferecendo uma
solucdo integrada para programacao, interface e interatividade, além de permitir
atualizagOes frequentes de forma pratica e agil.
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4. CONCLUSOES

O projeto “ProCalc” visa contribuir para a melhoria do desempenho
académico de estudantes em disciplinas de Célculo no ensino superior, por meio
de uma ferramenta acessivel, objetiva e funcional. A proposta busca reduzir a
lacuna existente entre a Matematica do ensino médio e as exigéncias do ensino
superior, com uma abordagem centrada no contetdo e na praticidade.

A substituicdo de plataformas anteriormente previstas por solugdes como o
Streamlit viabilizou um desenvolvimento mais eficiente e com maior controle por
parte dos autores do projeto. A possibilidade de oferecer questionarios
personalizaveis, bem como o acompanhamento do progresso pelo usuario, destaca
o potencial do aplicativo como ferramenta de apoio ao estudo autbnomo.

A etapa de avaliacdo do aplicativo junto ao publico-alvo sera fundamental
para compreender sua eficacia, aceitacdo e eventuais pontos de melhoria. Com
base nesse retorno, espera-se realizar ajustes e promover a ampliacdo da
divulgacédo do “ProCalc”, beneficiando um numero maior de estudantes e
reforcando a importancia de iniciativas que integrem tecnologia, educacdo e
inclusédo académica.
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