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1. INTRODUCAO

O presente trabalho trata da concepg¢ao de um jogo da memoria de carater
educativo, centrado em conquistas de pessoas que alcangaram grandes feitos na fase
idosa da vida. A atividade é desenvolvida no @mbito da disciplina de Historia do Direito,
vinculada a curricularizagdo de extensao, na Faculdade de Direito da Universidade
Federal de Pelotas.

E importante destacar que o objetivo da criacdo desse projeto é valorizar o
envelhecimento ativo e estimular a reflexdo critica e de forma lucida sobre a
representacdo social da pessoa idosa. Busca-se, assim, combater os estereotipos
historicamente atribuidos a essa populacéo, que, durante decadas, foi retratada pela
midia como incapaz, dependente de medicamentos, insegura, socialmente isolada e
desinteressada pela sexualidade (Carrera, 2017). Essas percepcdes reduzem a sua
qualidade de vida e contribuem para sua excluséo social.

Este estudo investiga como um jogo de meméaria, ao valorizar os idosos e seus
feitos historicos, pode contribuir para a desconstru¢ao dos esteredtipos e para a
promocao de representacdes positivas da velhice.

Para a elaboragdo do projeto, foi considerado o Estatuto do Idoso
(BRASIL,2003), que define como pessoa idosa toda aquela com 60 anos ou mais.

No aprofundamento da tematica, destaca-se a pesquisa de Fernanda Ariane
Carrera (2017), que realizou entrevistas com pessoas em situacbes de
vulnerabilidade, visando a elaboragcdo de um manual sobre como introduzi-las com
maior frequéncia no cenario publicitario. Nesse contexto, o pesquisador De Souza
(2014) destaca que o idadismo ainda é muito presente na sociedade brasileira,
evidenciando a necessidade de se dar maior visibilidade a populacao idosa, a fim de
promover maior inclusdo no corpo social.

Ademais, pode-se observar o estudo de David Garland (2014), ao discutir a
“"histéria do presente’’, conforme elaborada por Foucault, permitindo compreender de
que forma os esteredtipos sobre os idosos foram construidos social e culturalmente,
em funcdo de transformacbes econbmicas, sociais, midiaticas e politicas
contemporaneas.

2. METODOLOGIA

Inicialmente realizou-se uma pesquisa bibliografica com objetivo de aprofundar
o assunto tratado e, assim, fundamentar teoricamente a proposta principal do jogo
além de selecionar estratégias efetivas que favoregcam a valorizagdo da imagem do
idoso e contribuam para a superagao de esteredtipos negativos.
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Na sequéncia, foi realizada uma analise de publicidades do século passado,
como a do medicamento Anemokol (1980), a fim de observar como os idosos eram
representados nessas publicidades, e de que modo os esteredtipos negativos
estavam presentes na midia e enraizados na sociedade. A publicidade foi publicada
no Youtube pelo canal PROPAGANDAS HISTORICAS (2019).

O projeto contempla a elaboragdo de um jogo que atualmente se encontra em
fase de desenvolvimento. A proposta consiste em um jogo da memoéria, no qual uma
carta apresentara uma pessoa idosa reconhecida historicamente, enquanto a carta
correspondente trara as conquistas por ela alcangadas durante a fase idosa de sua
vida. A aplicacdo do jogo esta prevista para o més de outubro, em uma escola publica
de Pelotas-RS, com criancas de 8 a 12 anos, com o intuito de estimular uma visao
positiva do idoso como alguém capaz de realizar grandes feitos e, assim, rompendo
esteredtipos negativos associados a velhice. Além disso, o projeto visa transmitir, de
forma didatica, conhecimentos histéricos as criangas, apresentando grandes
personagens da historia e ressaltando sua relevancia para o mundo.

Para aperfeicoamento da proposta, sera realizado um “playtest”, no qual algumas
criancas da idade alvo serdo convidadas a comparecer na Faculdade de Direito da
Universidade Federal de Pelotas, para testar e comprovar a eficacia do projeto de
extensdo, antes da sua aplicagao definitiva.

Apés a realizagao da atividade, sera disponibilizado um formulario para avaliagao
dos resultados obtidos com o jogo, a fim de verificar se os objetivos estabelecidos no
inicio da proposta foram alcancados.

Cumpre ressaltar que o presente trabalho é original e ndo se baseia em
pesquisas anteriores, configurando-se, portanto, como uma proposta inédita que
busca contribuir para a valorizacdo da pessoa idosa e para a desconstrucdo de
esteredtipos negativos por meio de recursos ludicos e educativos.

3. RELATOS E IMPACTOS GERADOS

O presente trabalho ainda se encontra em estagio de desenvolvimento. Até o
momento, foi realizada uma pesquisa bibliografica que fundamenta os estudos
necessarios para a criagao de um jogo. Esta pesquisa aborda questdes como o
idadismo e a desconstrucdo de estereotipos negativos ligados a essa faixa-etaria. A
revisao bibliografica evidenciou que a presenca da pessoa idosa € frequentemente
omitida ou estereotipada em campos como a publicidade, o que pode constituir um
problema significativo (CARRERA,2017).

Durante a analise da publicidade do medicamento Anemokol (1980), utilizada
como estudo de caso, foi possivel confirmar a fundamentagao tedrica, demonstrando
de forma ainda mais clara a representagao negativa dos idosos na midia e a presenca
de esteredtipos enraizados na sociedade.Espera-se, portanto, que a aplicagao do jogo
de memoria gere impactos positivos ao valorizar a imagem das pessoas idosas,
promovendo reflexbes sobre a forma como sdo percebidas pela sociedade,
influenciando criangas a desenvolver um olhar critico sobre o tema e contribuindo para
a desconstrucao das representagdes negativas da velhice.

Ao final do projeto de extensado, espera-se alcangar resultados positivos, tais
como: maior empatia em relagdo as pessoas mais velhas, aumento do conhecimento
sobre figuras histéricas, e maior valorizacdo da populagdo idosa na sociedade,
explorando uma tematica inédita.

Além disso, o projeto contribui para a formagdo académica dos estudantes
envolvidos, na medida em que estimula a pesquisa, a busca pelo conhecimento sobre
um tema desconhecido, o aprimoramento da escrita, além do desenvolvimento social,
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promovendo um olhar critico sobre o assunto e a conscientizagdo acerca de sua
relevancia.

4. CONSIDERAGOES

Tendo em vista que o presente projeto extensionista sera implementado a partir
do més de outubro, ndo é possivel apresentar os resultados de forma especifica e
objetiva nesse momento. Contudo, espera-se que a agcado gere impactos tanto na
comunidade, ao estimular reflexdes sobre envelhecimento e inclusado social, quanto
na universidade, ao proporcionar aos estudantes experiéncias praticas que articulem
ensino, pesquisa e extensao.
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