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1. INTRODUCAO

O jogo “Telefone Cultural” foi desenvolvido a partir da fundamentacéo dos
estudos sobre o poder simbdlico permeado na sociedade (BOURDIEU, 1992), com
enfoque na utilizagdo da lingua como instrumento de dominacao. O trabalho propde
no seu eixo de analise uma atividade ludica inspirada na brincadeira “Telefone Sem
Fio” visando semear reflexdes em criancas estudantes de ensino fundamental
acerca dos obstaculos vividos por imigrantes ao integrarem-se em uma nova
cultura. A dinamica evidencia, de forma adequada, as exclusbes simbdlicas
suportadas por esses individuos historicamente em razao da barreira linguistica.

Inserido no campo de Direito e Cultura, 0 jogo contribui para praticas
educacionais que articulam os temas de cidadania e diversidade, aproximando as
criancas de experiéncias que possibilitam vivenciar situacbes semelhantes as
vividas pelos migrantes, criando empatia e respeito pelo proximo. Nesse sentido,
retoma-se a critica a construgao do “imigrante indesejavel” pela publicidade do
periodo Vargas, evidenciando a atualidade desse debate e a relevancia de
iniciativas que buscam superar estigmas (CARNEIRO, 2018). Essa necessidade &
reforcada pela defesa da protecdo de grupos vulneraveis diante de praticas de
exclusao, o que, no campo pedagdgico, se traduz em metodologias que promovem
inclusao e solidariedade (AZEVEDO, 2017).

Embora se reconheca que a execucdo do jogo pode gerar desafios - como
frustracdo ou desentendimentos entre as criancas - tais obstaculos podem ser
superados mediante intervencdo pedagodgica intencional. Esses processo, ao
ressignificar os erros em elementos catalisadores de desenvolvimento, aproxima-
se da concepgao foucaultiana de “parrhesia educativa” (FOUCAULT, 1984), na qual
o espaco formativo opera como locus de desestabilizacdo critica de saberes
cristalizados. A mediacdo, nessa Otica, transcende a mera correcdo de falhas,
assumindo carater politico-epistémico ao transformar obstaculos em dispositivos
de problematizacao e reconstrucdo das praticas coletivas.

Dessa forma, o “Telefone Cultural” configura-se como estratégia pedagogica
para a unido da pesquisa histérica e pratica extensionista, ao propor o
desmantelamento de herancas discriminatérias e a consolida¢do de uma educacao
voltada a empatia, a cidadania e ao reconhecimento da diversidade.

2. METODOLOGIA

A tarefa possui como cerne a aplicacdo e subsequente andlise da prética
extensionista intitulada “Telefone Cultural”’, adaptacdo do “Telefone Sem Fio”,
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arquitetada como dispositivo pedagogico para promover a sensibilizacdo social em
criancas abordando as complexidades da marginalizagcdo de imigrantes, com foco
especial nos obstaculos advindos das diferencas linguisticas. A escolha de um
publico infantil, especificamente na faixa etaria de 6 a 10 anos, € justificada gracas
a fase de desenvolvimento cognitivo e social, na qual a formacéo de valores e a
capacidade de empatia estdo em plena construcéo (TEIXEIRA, 2017). Anui-se que
em tal periodo o conhecimento sobre questdes migratorias e as dificuldades
enfrentadas por imigrantes € frequentemente limitado ou até mesmo nulo, o que
facilita a constru¢ao do conhecimento a partir da intervencdo educativa.

A fundamentacao tedrica se respalda em Pierre Bourdieu, que identifica a
linguagem como instrumento de poder simbdlico (BOURDIEU, 1992). Nesse
sentido, o dominio ou ndo de um “capital linguistico” pode determinar a inclusdo ou
exclusdo em um grupo social. No caso de imigrantes, muitas vezes representados
de maneira lesiva, a proficiéncia no idioma do pais de acolhimento é decisiva para
acesso a servigos essenciais, integracao e cidadania (DARSKI, 2022). O “Telefone
Cultural” simula, de modo ludico, a dificuldade comunicativa em outro idioma. A
opcao pelo jogo, e ndo por métodos expositivos, se deve ao seu potencial de
engajamento e aprendizagem vivencial (KOLB, 1984), além da relevancia do
“brincar” no desenvolvimento cognitivo e imaginativo de criangas em fase escolar
(TEIXEIRA, 2017).

O jogo funciona da seguinte forma: O educador sussurra uma palavra em
lingua estrangeira (“Bonjour”, “Hola”, “Salam”) a uma crianga, que transmite adiante
até chegar ao ultimo participante. Ao final, a palavra € comparada com a original.
O desafio pode aumentar com termos mais longos ou complexos, acentuando a
percepcdo da barreira linguistica. Desta maneira as criangas experimentam a
sensacao de confusédo e frustracdo semelhante a dos imigrantes na situacao real
de adaptacdo em um novo pais com apenas sua lingua natal.

Apés a atividade, ocorre uma reflexao coletiva com perguntas como “Foi facil
entender?” ou “Como seria mudar de pais sem conhecer a lingua?”. A intengao é
gue as criancas expressem sentimentos despertados no jogo e os relacionem as
dificuldades de adaptacédo cultural e linguistica de imigrantes. A distorcdo da
mensagem no jogo é associada ao modo como as identidades de imigrantes séo
muitas vezes distorcidas pela sociedade receptora, inclusive por discursos
midiaticos. Assim, a barreira linguistica é tratada ndo sé como problema
comunicativo, mas como fator de excluséo simbdlica.

3. RELATOS E IMPACTOS GERADOS

O trabalho encontra-se ho momento com expectativas da incorporacdo em
sala de aulas de turmas do primeiro ao sexto ano do ensino fundamental, com
potencial de ampliar a faixa etaria contemplada apés andlise dos resultados perante
execucao do projeto. A elaboracdo embasa-se na Pesquisa Empirica em Direito &
Arte: anuncios publicitarios brasileiros, realizada na disciplina de Histéria do Direito
onde se encontra curricularizada a extenséo, coordenada pela Professora Doutora
Ana Clara Correa Henning, perante o recorte da conjuntura vivenciada por
imigrantes durante o periodo da Era Vargas, particularmente apoiando-se no ensaio
de Sa-Silva; Almeida; Guindani (2009) a respeito da avaliacdo de documentos
como fonte primaria de dados. H4 um destaque para representa¢des em imagens
(SANTAELLA, 1998) utilizadas para construir uma narrativa de ndo pertencimento
e restricdo aos imigrantes selecionados para adentrar o pais aliados aos interesses
do Estado (DEBASTIANI, 2018).
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Pensando nisso, o desenvolvimento do “Telefone Cultural” nasce do
levantamento bibliografico, andlise documental de publicidades com cunho
vexatorio acerca do imigrante e a busca por formas de traduzir experiéncias de
marginalizacdo (BASILIO, 2023) em uma atividade simples e acessivel para
criancas. Pretende-se assim instigar o didlogo sobre a vivéncia imigratéria desde
cedo, portando uma didéatica de facil entendimento e do apropriado aprofundamento
a idade dos grupos contemplados. ApGs a realizacdo do jogo é planejada uma
conversa com as criancas para ampliar o debate sobre o tema proposto, estimular
sensibilizacdo com a experiéncia advinda da dificuldade de comunicacdo e
responder qualquer tipo de duvida, ressaltando a pertinéncia do tépico e a maneira
como esta presente no dia a dia dos jogadores. Consequentemente, 0os alunos
aprendem empatia e sobretudo, a ndo restringir esse ensinamento as aulas de
historia ao perceber a influéncia dos imigrantes na atualidade.

A data prevista para realizar as atividades ludicas serd no comeco de outubro,
viabilizada devido ao projeto extensionista de Pesquisa Empirica em Arte,
Publicidades Historicas e Direito do Consumidor, presente na curricularizacédo do
primeiro ano da faculdade de direito da Universidade Federal de Pelotas, ministrado
pela docente mencionada anteriormente. O objetivo é a integracdo entre
universidade e a sociedade por meio da traducédo dos ensinamentos assimilados
em aula, retribuindo-os em ac¢des para com a comunidade (NETO, 2014). Nesse
caso, a pesquisa visa abranger o conhecimento da educacao infantil sobre um
assunto em pauta e ampliar uma formacao cidada.

Apesar de ainda nao ter sido aplicado ao publico infantil, o desenvolvimento
da proposta ja trouxe resultados significativos para os estudantes envolvidos. O
contato com diferentes referenciais tedricos possibilitou amadurecer a
compreensao sobre as barreiras simbdlicas impostas pela linguagem e sobre o
papel que a extensdo universitaria pode ter na critica a essas formas de exclusao.
A elaboracao do jogo exigiu, ainda, que se pensasse em estratégias pedagogicas
de mediacéo, estimulando a criatividade, a interdisciplinaridade e o diadlogo entre a
teoria e a pratica.

4. CONSIDERACOES

A aplicacéo, que ja tera ocorrido durante a XI Semana Integrada de Inovacéo,
Ensino, Pesquisa e Extensao, para 2025, conferira finalidade ao projeto em sua
concepcao inicial. No meio tempo, o trabalho ofereceu a oportunidade da iniciacao
na pesquisa académica e seus desdobramentos na idealizacdo de uma atividade
extensionista. Além disso, comecar a estrada de extenséo ainda no primeiro ano
prepara o0s universitarios para os futuros desafios que os qualificam como
estudantes e cidadaos.

Para adentrar em uma esfera contemplativa, o grupo também alegra-se com
a oportunidade de auxiliar o ambiente educacional com os conhecimentos
adquiridos, principalmente ao testemunhar a aplicacdo dos fundamentos tedricos
transformados em a¢Bes que melhoram a comunidade.

Visto ainda a possibilidade de progredir o projeto ampliando o nimero de
turmas contempladas e até mesmo um detalhamento do debate com alunos em
faixas etarias mais avancadas, € natural o aguardo de maiores frutos e continuagéo
da pesquisa.
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