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1. INTRODUCAO

Educando Contra a Desinformacao foi um projeto aplicado na turma do
nono ano do ensino fundamental da Escola Visdo, em Pelotas-RS, como trabalho
final da disciplina de Educomunicagdo do bacharelado em Jornalismo da
Universidade Federal de Pelotas. A proposta inicial foi a de preparar material
educativo a fim de conscientizar sobre a desinformagédo e como ela esta presente
no cenario informacional atual, dividindo conteudos em trés aulas (noticia,
desinformacéo e inteligéncia artificial, com proposta da realizagdo de um trabalho
final.

Para FALLIS (2011), a desinformagdao ndo necessariamente se apoia na
falsidade de algum conteudo, mas sim na criacdo de perspectivas falsas acerca
de seu objeto-alvo. Somado a essa nocdo, WARDLE; DERAKSHAM (2017),
apontam que o cenario informacional atual se encontra em um momento de caos.
Os autores acreditam que, por causa desta fase cadtica, existe uma certa
poluicdo informacional, que acaba criando um ecossistema propicio a produg¢ao
de narrativas desinformativas de diversas caracteristicas.

Portanto, urge a necessidade de combater a desinformacéo para restaurar,
em alguma propor¢ao, a clareza no cenario informacional. Sob esse viés, a
proposta da educomunicacdo como uma forma de conscientizagao foi utilizada no
presente trabalho. Segundo SOARES (2000), educomunicagao € uma area de
pesquisa que engloba dois campos em um s, a educagao e a comunicagao. No
entanto, o conceito faz sentido por si mesmo, tendo como objetivo discutir
conceitos educacionais e comunicacionais de forma simultédnea, se valendo das
interacdes entre as duas esferas. (SOARES, 2000)

2. METODOLOGIA

A atividade foi realizada a partir da metodologia de pesquisa-ac¢ao (TRIPP,
2005), que tem como principio basico a utilizagdo de técnicas da pesquisa
académica para nortear e melhorar a execugdo pratica do trabalho.
Fundamentada no método, foi realizada uma tabela com o plano de ensino —
apresentando a estrutura das aulas e o tema abordado em cada encontro.

Tabela 1: Plano de ensino

Plano de Ensino Encontro 1 Encontro 2 Encontro 3 Encontro 4

Apresentacao de O que é Noticia O que é Inteligéncia Apresentagao

slides - 10 minutos Desinformacgao Artificial de modelo de
card
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Debate - 5 minutos Os alunos Como a Evolucéo da Definir os
consomem desinformacéao IA - usos e tépicos e
noticias? Por | impacta a vida aplicacdes grupos
onde? das pessoas
Atividade - 30 Contato com Interagir com | Interacdo com | Produgédo de
minutos jornal fisico - exemplos de conteudos de | card sobre um
pesquisar desinformacdo | IAxnaolAe dos topicos
noticias discussao trabalhados

Na primeira aula, foi explicado o que é noticia e realizada a interagdo com
a turma. Nela, os alunos foram instigados a identificar noticias e fontes
diferenciando os textos noticiosos dos publicitarios. Ja na segunda ocasiao,
explorou-se enfim o conceito de desinformagao, apontando suas diversas formas:
fake news, click-bait, conteudo enganoso, teoria da conspiragao,
sensacionalismo, conteudo manipulado e conteudo fabricado.

O terceiro encontro teve como base a discussao sobre IA, com foco na
evolugao das tecnologias e na interagdo dos alunos com as ferramentas. Durante
a discussao, foi realizado um quiz para a identificagdo de conteudos verdadeiros
ou feitos por IA. Ao final de cada encontro, se introduziu brevemente o conceito
do préximo, buscando instigar os alunos sobre os temas futuros até a produgao
do trabalho final.

Por fim, o ultimo dia teve como foco a produgao de cards sobre os topicos
discutidos em sala de aula, com o objetivo de que os conteudos sejam publicados
no Instagram da escola. A produgao foi supervisionada, buscando sanar algumas
duvidas que poderiam surgir durante a pesquisa.

O trabalho foi feito com uma turma do nono ano do ensino fundamental da
Escola Visdo, em Pelotas-RS. A classe continha 13 alunos, com adolescentes de
idades que variam de 13 até 14 anos.

3. RELATOS E IMPACTOS GERADOS

Acerca das interagcdes em sala de aula, o trabalho foi marcado pela
participacdo ativa dos alunos. Durante a primeira aula (sobre noticia),
percebeu-se um maior entusiasmo no momento da atividade com o jornal
impresso, em que os estudantes puderam entender a produgao jornalistica de
forma palpavel, expandindo o aprendizado para outros sentidos, como o tato.
Além disso, neste encontro foi possivel descobrir que o “veiculo” utilizado pela
maioria dos alunos para se informar € o Pelotas Noticias24horas — uma pagina
nas midias sociais que imita o processo de produg¢ao noticiosa, porém sem o rigor
jornalistico e o compromisso com a ética e a verdade dos jornais.

No segundo encontro (sobre desinformagao), todos os alunos ja conheciam
o conceito de fake news, porém ndo tinham instrucado sobre outras formas de
producao de conteudo falso ou enganoso, como o sensacionalismo e o uso de
contextos falsos. A limitacao foi percebida durante a proposta de um detector de
verdades, no qual foram apresentados diversos tipos de conteudos e os
estudantes precisaram identificar quais eram verdadeiros e quais eram falsos.
Além disso, foram escolhidas noticias que pareciam falsas mas que poderiam ser
identificadas pela fonte do texto e pelo estilo da pagina. Um exemplo disso foi a
manchete: “Mulher encomenda propria morte no DF e processa matador por nao
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concluir ‘servico’”, que por mais que pareca absurda, estava perfeitamente
inserida no modelo de publicagao do G1.

No ultimo conteudo, os estudantes foram apresentados a topicos sobre o
uso da inteligéncia artificial e como ela esta presente nas nossas vidas. Um dos
tépicos abordados foi a evolugdo da IA generativa, trazendo como exemplo uma
comparacgao de videos do ator estadunidense Will Smith comendo macarrao
produzidos com ferramentas de inteligéncia artificial em 2023, 2024 e 2025,
ficando cada vez mais realista. Ademais, foi mostrado um maior dominio da
questao pelos alunos, que nao erraram nenhum exemplo mostrado no quiz. Além
disso, notou-se um grande consumo de materiais produzidos por IA, todos na
turma ja haviam tido algum contato com conteudos nesse estilo. Inclusive, a
escola apontou alguma dificuldade em controlar o uso de inteligéncia artificial
pelos alunos, preferindo aplicar atividades em sala de aula, ja que as tarefas de
casa quase sempre vinham marcadas pelo uso de alguma ferramenta de IA
generativa.

Ao final, na producdo do trabalho apds as trés aulas, a classe realizou a
producdo de cinco cards em sala de aula com o uso do aplicativo Canva pelo
celular', sendo trés sobre inteligéncia artificial, um sobre noticia e um sobre
desinformacgao. Em todos os produtos foram aplicados conteudos trabalhados nos
encontros, mostrando diferentes pontos de vista e se valendo da pesquisa em
fontes confiaveis para narrar o que foi absorvido dos assuntos pelos estudantes.

Imagem 1 - Trés dos cards produzidos em destaque

" R
VISAO V¥ /QUIDADOJ?\QMAS b
RAFNERIN ERYVVES)
/_ (ANLS NS\ & 0 que & noticia®
Q inteligéncia Artificial * Como identificar a

aranposas i incaietacis arifc s desinformacao e quais sdo seus
sdo confidveis? i -

Na maioria das vezes ndo, nem sempre as efeitos
fontes sdo confiaveis e acaba muitas vezes Desinformagéo é
divulgagdio de informacdes

misturando respostas com base nos dados
de cutros usudrios. Mesmo quando uma
pergunita no tem resposta, a LA ird gerar falsas para enganar ou
UMa que provavelmente estard errada. manipular. Podemos
identificd-la verificando se o

data, as fontes e o fato
condizem com a realidade. E
importante estar atento com
o que compartilhamos para
nio causar
desentendimentos e
confusdo.

Fonte: elaborado pelos autores
4. CONSIDERACOES

Tendo em vista os resultados observados encontro a encontro e, por fim, os
cards produzidos pelos alunos ao final do projeto, foi possivel constatar que a
utilizagdo da educomunicacéo através da pesquisa-agcdo como uma ferramenta de
conscientizagdo sobre a desinformagao foi eficaz. No sentido de que os alunos
compreenderam como o cenario informacional esta sendo afetado por este

! Os cards podem ser vistos na integra no link:
https://drive.google.com/drive/folders/ITUZTSEWhh1ZIItInOEZpBEIgT9s4icalu?usp=drive link
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problema e conseguiram enxergar situacbes onde eles tiveram algum tipo de
contato com conteudos desinformativos.

Através do processo educacional, ficou clara a necessidade da educagao
midiatica no combate a desinformagdo, ja que os alunos se informam
majoritariamente pelas midias sociais ou por ferramentas de inteligéncia artificial,
fontes essas que muitas vezes podem apresentar conteudo desinformante. Por
meio do projeto, foram apresentadas caracteristicas, exercicios e maneiras de
identificacao sobre conteudo falso, que podem contribuir com a formacéao escolar
convencional.

Por fim, dentro de um curso de jornalismo, esta experiéncia se torna muito
importante. O profissional da area tem como um dos seus objetivos principais
informar e trazer a verdade a sociedade, justamente o que foi feito. Tendo ainda
mais importancia por se tratar da conscientizacdo de jovens durante a sua
educacao basica. Neste sentido, procurar maneiras de como prevenir a adesao a
conteudos desinformativos passa a ser parte importante da formacdo de quem
educa e de quem € educado.
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