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1. INTRODUCAO

O Projeto Mae Mekea € uma iniciativa colaborativa entre o Brasil e o Reino
Unido que se insere no campo das ciéncias sociais, com foco no pluralismo
ontolégico indigena em meio as transformacdes climaticas e ambientais que afetam
a regido amazonica. Ao reconhecer multiplas formas de compreender e representar
o territério, o projeto propde abordagens sensiveis as cosmologias indigenas,
articulando saberes locais com praticas cientificas contemporaneas.

Este trabalho tem como objetivo geral abordar os resultados da criagcéo de
uma maguete tridimensional da Amazonia, sobre a qual foram projetados mapas
com diferentes camadas informacionais, como dados ambientais, demogréaficos,
hidroldgicos e territoriais. A proposta busca explorar como a tridimensionalidade e
a sobreposicdo de projecdes podem ampliar a compreenséo espacial dentro de
contextos educativos e de pesquisa.

A problematizacdo central deste estudo reside na limitacdo das
representacdes cartograficas convencionais, que frequentemente reduzem a
complexidade socioambiental da Amazonia a modelos bidimensionais e abstratos.
Como apontam HARLEY (1989) e WOOD; FELS (2008), os mapas nao sao apenas
instrumentos técnicos, mas também construgcdes culturais e politicas que refletem
visbes de mundo especificas. Nesse sentido, a maquete 3D com projecdes
dindmicas propde uma alternativa visual e tatil que pode favorecer leituras mais
plurais e sensiveis do territorio.

Os objetivos especificos deste trabalho sédo: apresentar o processo de
construcdo da maquete tridimensional da Amazonia, analisar os efeitos da projecao
de diferentes mapas sobre a maquete como ferramenta de representacdo espacial
e discutir as potencialidades dessa abordagem no contexto do Projeto Mae Mekea,
especialmente no que tange a valorizacdo de epistemologias indigenas e a
comunicacao de dados ambientais em formatos acessiveis e interativos.

2. METODOLOGIA

A magquete tridimensional da Amazénia foi concebida como uma plataforma
fisica de representacdo territorial, capaz de integrar mdltiplas camadas
informacionais por meio da projecdo de mapas digitais. O processo de construgcao
envolveu a modelagem topografica da regido amazénica com base em dados de
elevacdo e relevo obtidos por sensoriamento remoto, utilizando softwares de
geoprocessamento como QGIS. ApoOs a impressdao e a montagem da estrutura
fisica da maquete, foram projetados mapas teméticos por meio de um projetor de


mailto:camilascordeirobr@gmail.com
mailto:luisa.vecchia@ufpel.edu.br
mailto:adrianaportella@yahoo.com.br

UFPEL 2025

e [

"l 11*SIIEPE _
‘\ SEANA N TGADA XXXIV CIC — CONGRESSC DE INICIACAD CIENTIFICA

alta resolucao, permitindo a sobreposicao dinamica das informacgdes. A escolha dos
mapas projetados foi orientada por critérios de relevancia ambiental e sociocultural.

Figura 1 - Impressora 3D (Maquetaria FAURB — Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo da UFPEL) finalizando a impressao de uma peca que compde a
maquete tridimensional da Amazoénia.

A fundamentagcéo metodolégica do trabalho se apoia na cartografia critica e
na abordagem da geografia sensivel, que reconhecem os mapas como constru¢des
sociais e politicas, e ndo apenas como representacdes técnicas do espaco.
HARLEY (1989) argumenta que todo mapa carrega intencionalidades e
silenciamentos, sendo necessario problematizar suas formas de producéao e leitura.
Complementarmente, TURNBULL (2007) propde uma epistemologia plural que
valoriza diferentes modos de conhecimento, incluindo saberes indigenas, como
legitimos na construcdo de representacdes espaciais. A analise da maquete 3D,
portanto, parte da ideia de que a tridimensionalidade e a projecdo de mapas
tematicos podem ampliar a experiéncia cartogréafica, tornando-a mais interativa,
sensivel e inclusiva. Essa metodologia busca ndo apenas comunicar dados, mas
também provocar reflexdes sobre os modos de ver e viver a Amazonia.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O Projeto Mae Mekea tem avancado na construcdo de didlogos entre
saberes indigenas e praticas cientificas. Com a criacdo da maquete 3D, que ficou
exposta durante uma semana no CEHUS (Centro de Pés-Graduacgéo e Pesquisa
em Ciéncias Humanas, Sociais, Sociais Aplicadas, Artes e Linguagem), houve a
possibilidade de diferentes trocas colaborativas entre professores, pesquisadores
e alunos da graduacéo de diferentes cursos da UFPEL que passavam pelo local da
exposicao.



‘i_ 11*SIIEPE _
MESALILL SAr—_— XXXV CIC — CONGRESSD DE IMICIACAD CIEMTIFICA

]h., UFPEL 2025

Figura 2 - Inauguracao da exposi¢cao da maquete tridimensional com as
projecdes no CEHUS (Centro de Pos-Graduacao e Pesquisa em Ciéncias
Humanas, Sociais, Sociais Aplicadas, Artes e Linguagem).

Com base em dados topograficos da Amazobnia e utilizando softwares de
modelagem digital e impressédo em escala reduzida do mapa, a maquete foi criada
para receber mapas teméticos por meio de projecdo digital, permitindo a
sobreposicdo de informacdes visuais. Essa abordagem possibilitou uma leitura
espacial mais sensivel e interativa, valorizando a dimenséo estética e pedagdgica
da representacdo territorial.

A exposicao revelou que a tridimensionalidade favorece a compreensao de
aspectos como relevo, exploragcdo mineral e infracbes ambientais, decretacdo de
estado de calamidade publica dentre outros, especialmente entre publicos nao
familiarizados com cartografia convencional. A interacdo com o objeto fisico
também estimulou narrativas locais sobre o territério, ampliando o escopo
interpretativo da pesquisa.

Os resultados obtidos até agora indicam que a maquete 3D, aliada a
projecdo de mapas tematicos, constitui uma ferramenta potente para a
comunicacdo de dados. Ela permite a visualizacdo simultdnea de multiplas
camadas de informacdo. Além disso, 0 modelo tem se mostrado eficaz em
contextos educativos, promovendo processos de leitura critica do espaco.

4. CONCLUSOES

A principal inovagéo trazida pela maquete tridimensional no contexto do
Projeto Mae Mekea esta na articulacao entre tecnologia, representacao espacial e
pluralismo ontologico. Ao permitir a projecdo de mapas tematicos sobre uma
superficie fisica modelada, a proposta rompe com os limites da cartografia
convencional, oferecendo uma experiéncia visual e tatil que favorece mdltiplas
leituras do territério amazo6nico. Essa abordagem amplia o campo da cartografia
critica ao incorporar dimensdes sensiveis e interativas na construgao do espaco.

Além disso, a maquete 3D se destaca como ferramenta metodolégica que
potencializa o dialogo entre saberes indigenas e académicos. Ao integrar dados
geograficos com narrativas locais, ela contribui para uma representagcdo mais
inclusiva e contextualizada da Amazoénia. Essa inovacdo ndo esta apenas na forma,
mas na possibilidade de co-producdo do conhecimento, em que o territério é
compreendido como corpo Vvivo e relacional.

Por fim, o uso da tridimensionalidade e da projecéo digital abre caminhos
para novas praticas educativas, comunicativas e cientificas. A maguete torna-se
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um dispositivo que estimula a reflexdo critica sobre o espago, a memoéria e o
ambiente, promovendo o engajamento de diferentes publicos em torno das
guestdes socioambientais da Amazonia. Assim, o Projeto Mae Mekea reafirma seu
compromisso com abordagens epistemoldgicas plurais e com a construcdo de
ferramentas que traduzem a complexidade do territorio de forma sensivel e
acessivel.
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