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1. INTRODUCAO

Este artigo apresenta os fundamentos tedricos e conceituais para a criagéo
de um jogo educativo, "Despertar do Monstro da Panela do Candal — Guardiao do
Patriménio Material e Imaterial'. O jogo tem como objetivo sensibilizar e engajar
publicos escolares e comunitarios de Bagé/RS para o patrimbénio cultural e
ambiental da regido, utilizando a ludicidade como uma ferramenta de mediacao
cultural. A proposta surge da necessidade de materiais didaticos contextualizados
que abordem o patriménio local de forma criativa e participativa.

A narrativa do jogo inspira-se na lenda criada pelo escritor Pedro Wayne em
1955, que descreve uma cobra gigante que habita a Panela do Candal e um tunel
subterraneo. A criatura, inicialmente pacifica, torna-se violenta em reacédo a
degradagdo ambiental e a urbanizagado descontrolada (WAYNE, 2000). A lenda,
portanto, serve como uma alegoria da relagao conflituosa entre a natureza e a agéao
humana, tema central para a educagao ambiental e patrimonial.

A Panela do Candal e o Arroio Bagé representam uma paisagem cultural de
grande relevancia, definida pela interacdo dinédmica entre a sociedade e o
ambiente, onde valores naturais e culturais se sobrepdem (RIBEIRO, 2007).
Embora o Arroio tenha sido tombado como patriménio municipal em 1995 (BAGE,
2022), ele passou por décadas de degradagao (ECOARTE, 2000). A recente
revitalizacao do local, culminando no Parque Turistico Panela do Candal, premiado
pelo Conselho de Arquitetura e Urbanismo do RS (CAU/RS, 2024), reafirma sua
importancia e a urgéncia de iniciativas educativas.

O acesso a cultura € um direito humano (ONU, 1948) e, no Brasil, a educagao
em direitos humanos orienta a valorizagdo da diversidade cultural (BRASIL, 2018).
O patrimbnio, material e imaterial, € a expressdao da memodria coletiva e um
elemento essencial para a construgcdo de vinculos afetivos com o territorio
(CANDAU, 2023; CHOAY, 2017). A ludicidade, vista por HUIZINGA (2000) como
parte integrante da cultura, oferece um caminho para a aprendizagem significativa,
alinhando-se aos principios da educacgao patrimonial, que defende abordagens
participativas e interativas (FLORENCIO et al., 2014; IPHAE, 2023).

2. METODOLOGIA

Este estudo adota uma abordagem qualitativa, exploratéria e documental para
fundamentar a criagao do jogo. A pesquisa segue o modelo de desenvolvimento de
jogos para a Educacdo em Direitos Humanos de AFONSO e ABADE (2013),
adaptado ao contexto cultural e ambiental de Bagé. O processo se dividiu em duas
etapas principais: (1) Definigdo do escopo: nesta etapa, foram estabelecidos o
tema, os objetivos pedagodgicos e o publico-alvo do jogo. O patriménio do Arroio
Bagé, com foco na lenda e na paisagem da Panela do Candal (Figura 1), foi definido
como o nucleo narrativo, devido ao seu potencial de engajamento e conexao com
a comunidade. O publico-alvo primario inclui criancas e adolescentes em idade
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escolar (a partir de 7 anos), além de moradores e entidades de preservagao
ambiental. A escolha desses segmentos se justifica pela necessidade de formar
uma nova geracdo de cidad&os conscientes do seu patriménio local, utilizando a
linguagem ludica como um meio de sensibilizagdo e aprendizado informal; (2)
Levantamento de fontes: realizou-se uma coleta sistematica e detalhada de
fontes para compor os elementos narrativos, visuais e mecanicos do jogo de forma
historicamente precisa. A pesquisa de dados incluiu 0 acesso a arquivos fisicos e
digitais, abrangendo fontes histéricas (documentos, relatérios e iconografias),
bibliograficas, jornalisticas e normativas.

Figura 1 - Localizagao da Panela do Candal na (A) malha urbana de Bagé e (B)
implantacdo do Parque e equipamentos publicos proximos. Fonte: os autores.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado do levantamento, as fontes organizam-se em cinco eixos: (1)
Patrimbnio e memoria — conceitos de CANDAU (2023) e CHOAY (2017), que
entendem o patrimdnio como construg&o social vinculada a memoaria coletiva; (2)
Ludicidade e educagcdo — os principios de AFONSO, ABADE (2013), HUIZINGA
(2000), FLORENCIO et al. (2014) e IPHAE (2023), que fundamentam praticas
participativas e interativas; (3) Locais e jornalisticas — como artigos do Jornal
ECOARTE (2000) e a carta do ambientalista José Lutzenberger (ECOARTE, 1993),
que registram mobilizagdbes comunitarias, episdédios de degradagdo e
potencialidades; (4) Documentagédo legislativa e revitalizagdo — registros do
tombamento (BAGE, 2022), do Plano de Recuperagéo de Area Degradada (PRAD)
do Arroio Bagé (BAGE, 2015) e do projeto técnico que contextualizam a transicdo
de area degradada para parque revitalizado; (5) Orais e iconograficas — fotografias
histéricas, como a do relatério do Intendente Municipal (BAGE, 1922), imagens do
Moinho Bageense e da Beneficéncia Portuguesa (MARINHO, 19?77?), registros de
poluicdo (BAGE, 2018), revitalizagdo (BECKMAN, 2024) e paisagem atual (Figura
2) além do inventario cultural de FAGUNDES (2005)

Figura 2 - Iconografia da Panela do Candal. Fonte: A — BAGE (1922) B-
MARINHO (19??); C — BAGE (2018); D — BECKMAN (2024).
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Os dois primeiros eixos da revisdo constituiram a base conceitual para o jogo,
orientando objetivos, abordagem pedagdgica e coeréncia narrativa. Os trés ultimos
forneceram a matéria-prima histérica, visual e normativa para a construgao dos
componentes ludicos, como enredos, desafios, pecas e ambientagdes.

O levantamento consolidou a lenda do monstro de WAYNE (2000) como um
recurso didatico de alto potencial, capaz de ressignificar a paisagem cultural da
Panela do Candal e estimular um engajamento afetivo e comunitario. A historia da
criatura, que reage a degradacgao, oferece uma alegoria poderosa para aproximar
criancas e adolescentes de temas complexos como a preservagao ambiental e a
valorizagao do patrimbnio. Essa abordagem ludica e contextualizada se alinha
diretamente com o Plano Nacional de Educagdo em Direitos Humanos (BRASIL,
2018) e a perspectiva de HUIZINGA (2000), que reconhece 0 jogo como um espago
privilegiado para o aprendizado significativo.

4. CONCLUSOES

A pesquisa tedrica e documental fundamentou de forma sdlida a proposta de
um jogo educativo sobre o patriménio de Bagé. A articulacdo entre a lenda do
Monstro da Panela do Candal, a paisagem cultural e a ludicidade se mostrou uma
estratégia viavel para transpor conteudos histéricos, normativos e simbdlicos para
a mecanica e a estética do jogo.

O estudo demonstra que narrativas locais, com forte tradigao oral e vinculos
identitarios, tém um grande potencial para promover a consciéncia ambiental e a
valorizacao cultural. A abordagem adotada pode ser replicada em outros contextos
patrimoniais. As proximas etapas do projeto incluem a definigdo do formato do jogo,
a prototipagem, a testagem com os publicos-alvo e a elaboragdo de um guia para
mediacao.
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