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1. INTRODUCAO

A populagdo vive atualmente a quarta fase das tecnologias digitais,
marcada pela internet rapida e pelo acesso constante e ubiquo a informacéo.
Essa fase reconfigura os espagos de aprendizagem e abre inumeras
possibilidades, como o uso de softwares, simulagdes, jogos, ambientes virtuais,
redes sociais e aplicativos modveis no processo educativo (BORBA; SILVA;
GADANIDIS, 2015).

E notdrio que os jovens fazem uso excessivo dos aparelhos eletrénicos, a
ponto de, mesmo no ambiente escolar, permanecerem conectados quase
ininterruptamente. Tal pratica tem levado muitas instituicdes a proibirem o uso
desses dispositivos, ainda que exista a possibilidade de emprega-los com fins
pedagogicos. O apego as telas é tao intenso que, mesmo quando nao ha
solicitacdo dos professores, os alunos continuam utilizando seus celulares.

Nesse sentido, & possivel concordar com PAULA e MELO (2024, p. 5),
quando afirmam que uma crianga ou um jovem ja ndo “abre mao” do aparelho
celular. O uso da expressao coloquial “abre mao” é intencional e enfatiza a
dependéncia em relagédo a esse recurso. Pais e familiares, em grande parte, n&o
conseguem que seus filhos deixem de utiliza-lo, realidade também evidente nas
escolas, onde ¢é comum observar estudantes de diferentes condicbes
socioecondmicas portando seus dispositivos moveis.

Atentos a essa realidade, os estudantes do curso de Licenciatura em
Matematica da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL), por meio da disciplina
Software na Educagdo Matematica, tiveram a oportunidade de discutir e vivenciar
0 uso de tecnologias digitais aplicadas ao ensino. Para isso foi trabalhado o
conceito dos Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAs), sendo eles videos, jogos,
hipertextos ou laboratérios virtuais. Entre os diversos OVAs explorados,
destacou-se o repositorio PhET Interactive Simulations, pela sua ampla gama de
recursos interativos voltados a Matematica e as Ciéncias.

Segundo TAROUCO et al. (2003), um Objeto de Aprendizagem (OA) € um
recurso digital autocontido, reutilizavel e com finalidade educacional, podendo
assumir diferentes formatos, como videos, simulacbes e exercicios interativos.
Quando esses recursos sao disponibilizados em ambientes digitais e organizados
em repositorios, sdo chamados de Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVAs),
ressaltando seu carater digital e de acesso remoto.

O presente relato de experiéncia tem como objetivo apresentar o uso do
PhET na elaboracdo de oficinas de Matematica, com énfase nos simuladores
“Fracdes: Intro”, “Fragdes: Nimero Misto”, “Expressées” e “Modelo de Area: Intro”,
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evidenciando suas contribuicbes para a formacdo docente e para a pratica
pedagdgica em sala de aula.

2. METODOLOGIA

Ao longo da disciplina, foi proposto a elaboragao de um planejamento e
posteriormente aplicacado de oficinas de matematica com o uso de OVA, nas quais
os licenciandos deveriam selecionar um OVA e elaborar uma proposta de aula
com sua aplicagdo. Para isso, foi necessario, organizar as atividades em trés
momentos avaliativos a saber: escolha do OVA; elaboragao da oficina; aplicagao
na turma da oficina e reflexdo coletiva. Importante destacar que cada uma das
etapas foi desenvolvida e aplicada na disciplina no laboratério de informatica do
Curso, espacgo propicio para realizacdo das atividades.

Nesse relato, serao abordados apenas os grupos que optaram pelo PhET,
explorando os simuladores “Fragdes: Intro”, “Fracbes: Numero Misto”,
“Expressdes” e “Modelo de Area: Intro”. As oficinas foram planejadas para serem
aplicadas com estudantes do Ensino Fundamental, utilizando como base as
habilidades presentes na BNCC (Base Nacional Comum Curricular). Por ter um
cunho exploratério, desenvolvidas também com proposta de aplicacédo em sala de
aula, as oficinas foram aplicadas entre os proprios estudantes da disciplina de
software. A Figura 1 abaixo ilustra a pagina do OVA mencionado, dentro da aba
“Simulagdes”.

Figura 1 - Pagina PhET Interactive Simulations.
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O grupo de licenciandos que utilizou o simulador PhET “Fragdes: intro”,
objetivou introduzir o conceito de fracdo a partir de representagdes visuais
simples como pizzas, retangulos e conjuntos de objetos. Além de desenvolver a
compreensao de numerador e denominador, bem como a ideia de parte-todo,
possibilitando aos alunos manipular modelos interativos para experimentar a
divisdo em partes iguais e associar a escrita numérica da fragéo.

O grupo ainda utilizou o simulador “Fragées: Numero Misto” buscou explorar
a relagcdo entre numeros mistos e fragdes improprias. Além disso, também
exploraram a conversdo, a representacdo de algumas fragbes, a nogado de
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equivaléncia entre diferentes formas de representacdo em uma mesma
quantidade e operagdes com fragdes (especialmente adigao e subtragao).

Outros grupos utilizaram os simuladores “Expressdes” e “Modelo de Area:
Intro”. Os mesmos desejaram relacionar algebra e geometria por meio de
representacdes visuais de areas. Para isso, mostraram como expressoes
algébricas podem ser construidas a partir de figuras geométricas, como decompor
um retdngulo em &reas menores e associar a expressdes binomiais como
(x+2)(x+3).

Além disso, foram propostos desafios em que os licenciandos pudessem
avancar os niveis disponiveis no software, instigando e promovendo a
compreensao distributiva, multiplicagado de bindmios e simplificacdo algébrica com
apoio visual.

Ao final, os estudantes preencheram uma autoavaliagcado individual sobre a
experiéncia, a qual serviu como base para a analise do presente relato. O
tratamento dos dados seguiu uma abordagem qualitativa, de carater
descritivo-interpretativo, buscando compreender os significados atribuidos pelos
licenciandos ao uso das tecnologias digitais na Educagao Matematica.

Segundo LUDKE e ANDRE (1986), a pesquisa qualitativa permite captar a
perspectiva dos participantes e interpretar fenbmenos educacionais em seu
contexto natural. Nesse mesmo sentido, BOGDAN e BIKLEN (1994) defendem
que a investigacado qualitativa valoriza a descrigdo detalhada das experiéncias,
possibilitando a construcdo de interpretagcdes a partir das vozes dos sujeitos
envolvidos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados mostraram que o PhET € um recurso eficaz para o ensino de
Matematica, pois possibilita a visualizagdo concreta de conceitos abstratos e
promove a aprendizagem pela interagdo. No simulador “Fragdes: Intro”, os alunos
manipularam representagdes visuais para compreender numerador e
denominador. Em “Fracdes: Numero Misto”, exploraram a equivaléncia entre
fracbes impréprias € numeros mistos. Nos simuladores “Expressdes” e “Modelo
de Area: Intro”, trabalharam a relagdo entre algebra e geometria, construindo
expressoes a partir de areas.

As autoavaliacbes destacaram como potencialidades: engajamento,
experimentacado e facilidade de acesso. Entre os desafios, foram apontados: a
necessidade de infraestrutura tecnolégica adequada, a preparagcédo docente e o
risco de dispersao dos alunos sem mediagao pedagogica.

4. CONCLUSOES

A experiéncia mostrou que o uso de OVAs, como o PhET, fortalece o ensino
de Matematica e contribui para a formacao inicial docente. As oficinas
possibilitaram que os licenciandos refletissem sobre as potencialidades e
limitagbes da tecnologia, preparando-os para um contexto escolar cada vez mais
permeado por recursos digitais. Conclui-se que integrar simuladores interativos as
aulas favorece uma aprendizagem significativa, dindamica e contextualizada.
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