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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta um recorte dos resultados encontrados na pesquisa de
mestrado (GARCIA, 2024) realizada no Programa de Pés-Graduagdo em Educacao
Matematica (PPGEMAT), do Instituto de Fisica e Matematica da Universidade Federal
de Pelotas (IFM/UFPel).

Para a fundamentacao tedrica, a pesquisa se apoia em trés autores principais:
LORENZATO (2018), para a compreensao do conceito matematico de comparacao;
BARBOSA (2020), no que se refere aos processos tradutorios; e LEBEDEFF (2017),
para discutir a visualidade como pratica pedagogica. Com base nesses referenciais,
0 objetivo geral do estudo foi identificar os processos tradutorios envolvidos na
elaboragao dos videos do MathLibras.

Sobre as tematicas conceituais que envolveram esta pesquisa, LORENZATO
(2018) define a comparagdo como o ato de estabelecer semelhancgas ou diferengas
entre elementos. BARBOSA (2020) propde uma tipologia com 13 procedimentos
tradutorios: tradugao palavra por palavra, traducéo literal, transposi¢ao, modulagéo,
equivaléncia, omissao vs. explicitagdo, compensacéao, estrangeirismo, transliteracao,
aclimatacao, transferéncia com explicitacao, decalque e adaptacao. No que ser refere
ao conceito de visualidade, LEBEDEFF (2017) defende o conceito de visualidade
aplicada, ou seja, uma didatica construida a partir da experiéncia visual das pessoas
surdas.

A pesquisa apresenta uma analise das escolhas tradutérias que envolvem o
processo de elaboragéo e criagdo na produgao dos videos do projeto MathLibras, e
os videos analisados tém como foco o conceito matematico de comparagao. O
trabalho insere-se na area da Educacao Matematica, investigando e discutindo os
componentes que estao diretamente ligados a estas produgdes, como: a tradugao da
Lingua Brasileira de Sinais (Libras), a visualidade e o ensino da matematica para
surdos.

O objetivo geral da pesquisa era compreender como o0 processo tradutorio
interfere na producdo dos videos, deste os roteiros até o produto final, o video.
Especificamente, objetivou-se mapear produgdes e investigagcbes sobre os videos em
Libras na educacdo matematica; compreender o papel do letramento visual nesse
processo; identificar estratégias tradutérias adotadas e os fendbmenos linguisticos
presentes nestas producdes.

Posto isso, este artigo tem como objetivo descrever um recorte dos principais
resultados encontrados durante a pesquisa do mestrado, como a forte presenca do
uso da visualidade como ferramenta pedagdgica e complementar a sinalizagédo e a
ocorréncia do uso de algumas escolhas tradutoérias, mostrando que, para a criagcéo de
videos matematicos em Libras, escolhas como essas podem contribuir para uma
produgao que valoriza e respeita a cultura da lingua-alvo.
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2. METODOLOGIA

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater naturalistico, com
delineamento de estudo de caso proposto por LUDKE e ANDRE (2022). O objeto de
estudo deu-se a partir da escolha de dois videos do canal MathLibras produzidos em
2023. Os dados foram analisados a partir dos roteiros e videos, considerando as
escolhas tradutorias empregadas em cada etapa de sua criagdo. A analise seguiu 0s
principios propostos por BARBOSA (2020), com foco na observagao de fenbmenos
linguisticos.

A pesquisa foi delineada sob a forma de estudo de caso. Conforme apontam
LUDKE e ANDRE (2022), essa modalidade caracteriza-se, sobretudo, pela insercéo
do pesquisador no contexto investigado, assumindo a fungdo de observador, com
possibilidade de interagdo no meio de pesquisa de maneira autbnoma.

O percurso metodoldgico seguiu etapas propostas por LUDKE e ANDRE (2022),
nas quais o estudo de caso € estruturado em trés fases: exploratéria, sistematica e de
analise de dados. A etapa exploratéria concentra-se no processo de coleta das
informacgdes; a etapa sistematica refere-se a definicdo dos procedimentos de coleta;
e, por fim, a fase de analise compreende a organizacao e a interpretagdao dos dados
obtidos.

A investigacao foi desenvolvida no ambito do projeto de pesquisa e extenséo
MathLibras, vinculado ao IFM da UFPel, em parceria com a area de Libras do Centro
de Letras e Comunicagdao (GRUTZMANN et al., 2023). Criado em 2017, o projeto tem
como finalidade a produgéo de videos em Libras destinados ao ensino de conceitos
matematicos a criangas da Educagao Infantil e do Ensino Fundamental.

As atividades do projeto durante a pesquisa, eram realizadas semanalmente, as
tercas-feiras pela manha, no campus Anglo da UFPel. Nesses encontros, eram
discutidas e organizadas as propostas dos videos a serem produzidos, contemplando
desde o planejamento até a execugao pratica, que envolve gravagao e edi¢céo, para
entao o produto final, o video.

O processo de desenvolvimento dos videos segue etapas previamente
estruturadas: estudo do roteiro a ser sinalizado, elaboracdo da glosa, gravacao,
edicdo e finalizagdo do produto. Tais etapas configuram-se como momentos
fundamentais para a coleta dos dados desta pesquisa.

Para a analise, nesta pesquisa foram escolhidos dois videos de um total de 12
ja produzidos sobre o conceito comparagdo e que estdo disponiveis no canal do
MathLibras no YouTube (https://www.youtube.com/@mathlibras6223). A Figura 1
apresenta a abertura de tela inicial dos videos selecionados.
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Figura 1: Tela inicial dos dois videos selecionados.
Fonte: Canal do MathLibras.

Comparando @
Baloes

I
%,
S



https://www.youtube.com/@mathlibras6223

b
S

T SIIEPE
ETHARA INTEGRADA XXVII ENPOS — ENCONTRO DE POS-GRADUACAD
UFPEL 2025
w2 Ny
O video V54 — A Casa de Bonecas — Comparando dentro e fora

(https://youtu.be/ym-bEv7n3CQ), aborda o conceito de comparag¢ao entre nogdes de
“‘dentro” e “fora”. O video V68 — Comparando Balbes (https://youtu.be/lelXaHg-uql)
trata do conceito de comparagao entre nogdes de “cheio” e “vazio”.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultados, apresentamos neste trabalho um recorte do material
analisado, que constituem parte dos achados obtidos na pesquisa. Para tanto,
selecionou-se um trecho referente a analise do video V54, conforme exposto nas

Figuras 2 e 3.
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Figura 2: Recorte 1 da analise.
Fonte: A pesquisadora, 2024.
Reconstrugao Vocé tua
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o texto alvo.

Figura 3: Recorte 2 da analise.
Fonte: A pesquisadora, 2024.

No processo de elaboracédo dos videos, as escolhas tradutoérias priorizam uma
perspectiva pedagodgica fundamentada na visualidade e na cultura surda, em vez de
se restringirem apenas a aspectos estritamente técnicos. Ainda assim, a analise
permite identificar de forma clara os procedimentos adotados. Um exemplo
significativo é a decisao de utilizar os sinais “contente” e “feliz”, cuja escolha se deu
por uma adaptacdo cultural. Nesse caso, dentro dos procedimentos técnicos de
tradugéo elencados por BARBOSA (2020), o recurso empregado corresponde ao
procedimento de melhoria.

O material apresenta, em primeiro momento, o conceito de comparagao entre
dentro e fora, mas também possibilita a exploracdo de outros conhecimentos, como
as cores dos objetos, apropriagéo da Lingua de Sinais (Libras) e o Portugués. Essa
abordagem amplia as oportunidades de aprendizagem e dialoga com a perspectiva
de LORENZATO (2018), que ressalta a importancia de observar um objeto sob
diferentes angulos, refletindo, explorando e interpretando-o, de modo a favorecer o
desenvolvimento integral da crianga, com énfase no conceito matematico de
comparacao.
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Todo o processo de escolha dos sinais e dos elementos visuais, busca garantir
a adequacéo do conteudo baseado na cultura e visualidade do povo surdo, atendendo
aos objetivos educacionais do video. As imagens desempenham um papel
complementar a sinalizagdo, promovendo uma leitura visual articulada ao conteudo
apresentado.

4. CONCLUSOES

Conclui-se que as escolhas tradutdrias na producado de videos educacionais
produzidos no projeto MathLibras tem um papel fundamental para esse tipo de
producao que abrange os aspectos fundamentais de lingua, linguagem, visualidade e
cultura, aproximando-se do publico alvo envolvido, no caso as criangas surdas.

O trabalho destaca a importancia da visualidade e da competéncia tradutéria
para a efetividade na elaboracédo desses materiais. Como contribuicdo, aponta-se que
os roteiros dos videos devem/podem considerar as especificidades de composi¢ao do
video desde sua composicdo textual contendo especificacdes como imagens
(gramatica visual), legenda, animacgao, Libras, discussdes linguisticas e o processo
tradutério envolvido que auxilia na compreensdo de uma abordagem bilingue e
cultural.

Outras contribuicdes acerca das producdes do canal MathLibras dizem respeito
as diferentes possibilidades de utilizagao desse material, que ultrapassam o campo
da matematica e abrangem também perspectivas de interdisciplinaridade.
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