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1. INTRODUCAO

O presente trabalho trata do estudo da atualizagdo de mitos da mitologia grega
em plataformas digitais contemporaneas, especificamente no jogo de videogame
denominado Hades, tendo como foco a dramaturgia. A presenga dos mitos da-se
por meio de uma estrutura dramaturgica em que o protagonista, Zagreu, enfrenta
diferentes desafios para encontrar a sua mae, Perséfone. A reflexdo desenvolveu-
se no ambito do projeto de pesquisa E-Drama: estudos de dramaturgia, aspectos
sociologicos e mitologicos, coordenado pela professora Marina de Oliveira.
Amparam a analise o conceito de dramaturgia (DANAN, 2010) e a nogao de
remidiagado (BOLTER; GRUSIN, 1999).

2. METODOLOGIA

A dramaturgia € uma ideia muito vasta, com diferentes possiveis definigbes.
Joseph Danan traz alguns conceitos em seu livro O que é a dramaturgia?, em que
o termo é entendido como a organizagao de elementos significantes e planejados
(DANAN, 2010) ou “a arte da composi¢ao dramatica” (DANAN, 2010, p. 14), assim
como “a organizagdo da acdo e/ou utilizagdo do dramal/activagdo da acao”
(DANAN, 2010, p. 13). Utilizando estas nog¢des para guiar a analise do texto, pode-
se dizer que a dramaturgia em um jogo inicia a partir do momento em que o jogador
tem controle sobre as agdes do personagem, interferindo na histéria e decidindo
que rumo tomar. No caso do jogo Hades, a histéria pregressa e a dramaturgia, isto
€, 0 que acontece no aqui e no agora, andam uma ao lado da outra, ja que toda a
contextualizagdo do que se passa no jogo € dada a partir de dialogos de outros
personagens ou da adigao de detalhes pelo narrador em tempo real. Em busca da
histdria, o jogador necessita interagir com aquele mundo, e esta interagdo o motiva
a desvendar mais do que esta por tras daqueles personagens.

E importante pontuar também o conceito de remidiacdo, criado por Jay
David Bolter e Richard Grusin no livro Remediation, understanding new media, em
que o termo pode ser definido como a representacdo de uma midia em outra,
principalmente em midias mais contemporaneas, que constantemente remixam e
remodelam midias mais antigas para ganhar espago, que por seu lado tentam se
modernizar para acompanhar os novos tempos (BOLTER; GRUSIN, 1999).

Considerando a relevancia da narrativa pregressa para a histéria, que é
vivida no jogo, e com o intuito de compreender onde houve um processo de
reinvencao e remidiagcdo do mito para o jogo, iniciamos a analise dramaturgica do
jogo Hades explicando a historia pregressa do personagem principal, Zagreu, e de
seus pais Hades e Perséfone.

A trama centra-se no enlace de Hades e Perséfone, com algumas
alteracbes em relagao a mitologia grega. Perséfone é filha de Deméter com um
humano, o que a torna meia humana; e esta nao é raptada por Hades, mas sim
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tenta fugir de sua mée superprotetora para ficar com o deus, por quem se apaixona.
A dupla, com o apoio de Zeus, arma um plano para se encontrar, porém, o plano
nao ocorre como o previsto e Zeus forja um rapto, enquadrando Hades como
culpado. Deméter fica devastada, criando um inverno eterno como forma de
processar seu luto e raiva. No submundo, Perséfone se destaca como rainha,
sendo amada por todos. Porém, quando descobre que o filho que ela gerava
morreu no nascimento, como previsto pelas Moiras do destino, ela fica devastada
e foge do submundo para um local escondido e remoto na Grécia, onde nao pode
ser encontrada nem por deuses ctonicos (do submundo/relacionados a ele), nem
por deuses olimpianos.

Nix, a deusa da noite, fala com suas filhas Moiras, e de alguma maneira
consegue com que o bebé, chamado Zagreu, volte a vida. Mas é tarde demais,
Perséfone ja havia fugido, entdo Nix o adota, nunca revelando ao menino as suas
origens. Perséfone se torna um nome proibido na casa de Hades. Aqui ha uma
diferenga importante em relagdo ao mito, ja que Perséfone n&o habita o submundo,
sendo as acgdes de Zagreu durante o jogo um presente expandido entre a fuga de
Perséfone, muito tempo apos seu rapto no equivalente ao mito original; e os
eventos que dao origem as estagdes, como a negociagao entre Deméter e Hades,
ocorrem apenas no final da histéria do jogo. A medida em que cresce, Zagreu é
odiado por seu pai, que o trata de maneira rispida e negligente, sem sequer explicar
a razao. Ainda assim, ele se torna um menino empatico e bem-humorado, com um
fisico excelente, tendo habilidades de combate gragas ao treinamento que o heroi
Aquiles Ihe da.

Com o passar dos anos, o sentimento de nao-pertencimento aquela casa
aumenta em Zagreu. Entdo, ele pede ao deus Hipno que coloque um feitigo para
que todos na casa adormegam, podendo assim mexer nos documentos na mesa
de seu pai. Assim, acaba por descobrir em uma carta toda a verdade, e questiona
seu pai, ameacgando escapar do submundo para encontrar a mae. Hades nao o
deixa ir, afirmando que “ndo ha escape do submundo” (“there is no escape”, na
versao original), frase que se repete toda vez que Zagreu morre. As ameagas do
pai ndo sao o suficiente e ele foge com a ajuda de Nix, que encobre seus rastros
e lhe da um espelho, que o deixa mais forte. Finalmente, Zagreu contata a deusa
Atena, a primeira olimpiana a saber de sua existéncia, a quem pede ajuda para
escapar. E a partir deste momento que o jogador comeca a ter controle sobre as
agdes do jogo, iniciando de fato uma dita dramaturgia, em que as decisdes do
jogador interferem diretamente no andamento da historia.

Atena, Hermes, Zeus, Poseidon, Dionisio, Afrodite, Ares, Artemis e por fim
Deméter se reunem, dando ao jovem deus habilidades durante seus escapes para
que possa passar pelas quatro areas do submundo: Tartaro, Asfodelos, Elisio e o
Rio Estige. Contudo, o filho de Hades ndo se mostra forte o suficiente ainda, caindo
nas méos de diversos inimigos que guardam cada sala do jogo ou dos chefées, ao
fim de cada regido. Com isso, Zagreu retorna a casa pelo rio Estige, perdendo todas
as habilidades que havia acumulado, exceto as que sdo dadas pelo espelho. Mas
ainda assim nao desiste, ficando a cada tentativa mais forte, derrotando de pouco
em pouco os guardides de cada regido, especificamente as trés Furias (uma de
cada vez), a Hidra de ossos, Teseu e o minotauro Astério. Na ultima area, deve
procurar aperitivos para o cachorro Cérbero, que o deixa passar, e encontra o
préprio Hades, com quem tem que lutar até um deles cair.

ApoOs inumeras tentativas, Zagreu derrota seu pai (Fig.1), e consegue
escapar do submundo, chegando na superficie da Grécia, onde vé o sol pela
primeira vez. E ao explorar este novo mundo, coberto pelo inverno eterno de
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Deméter, ele se depara com uma zona esverdeada, com plantagdes férteis e

prontas para cultivo. Naquele lugar, ele finalmente encontra quem procurava: sua
mae, Perséfone.

PERSCPHONS

HADES

\. \_
Q I how... you.... Co. Ca, then. Co!! Cet out of here! Cet out!
0 Figura 2 — Perséfone descobre que seu

Figura 1! — Hades é, apos inumeras filho ndo apenas esta vivo, como esta a
tentativas, derrotado pelo filho. “Eu... sua frente. “Vivo! Zagreu, ele (Hades)...
Como... Vocé... Va. V4, entdo, Va!l até mesmo manteve seu nome! Vocé vive,
Saia daqui! Saia!” como isso é possivel, vocé vive? Vocé
vive...! Oh, as Moiras cruéis! Meu filho!”

De inicio, ela pensa que € uma piada cruel, mas apds Zagreu a questionar,
a deusa percebe que seu filho, afinal, ndo apenas sobreviveu, como também
cresceu e foi capaz de ir atras dela (Fig.2). Os dois conversam um pouco, Zagreu
descreve a méae tudo que teve de passar para chegar aonde esta (Fig.3), mas a
meio de sua explicacdo, comeca a passar mal. Perséfone entdo se da conta que
o seu filho possui a mesma maldicdo do pai, que ndo permite que eles saiam do
submundo, por estarem ligados ao mundo cténico (Fig.4). Antes dele partir, pede
ao filho que volte para ela, e que demande a Hades explicacoes.

Alive! Zagreus, he...even kept your name! You live, howcan [
thisbe,you live? You live...! Oh, the cruel Fates! My son!

s

winshort, | beat him, finally, though he did everything he
uld is s

this, But there The Styx shall take you, then, Oh, Zagreus. Farewell, myson. i
something he wanted me to tellyou, inthe end. He said to back i ble, pl
tellyou Cerberus is daing very well

Won y
Come back. | shall be waiting here. However longit takes.

Figura 3 — Zagreu conta a mée sua Figura 4 — Zagreu fica fraco, pois ndo
jornada até a encontrar. consegue permanecer muito tempo na
“...Resumindo, eu finalmente o superficie devido a seu sangue ctonico.
derrotei, apesar de seus esforcos em “O Estige te levara, entdo. Oh Zagreu.
tentar impedir o nosso encontro aqui. Adeus, meu filho. Vocé voltara para mim?
Mas ha algo que ele me pediu para te Quando conseguir, por favor. Volte para
dizer, no fim. Pediu que |lhe dissesse ca. Eu estarei esperando aqui. Nao
que Cérbero esta muito bem.” importa quanto tempo seja necessario.”

Com isso, o jogador é forgado a retornar ao inicio mais uma vez, com mais
desafios impostos pelo jogo, mantendo a rejogabilidade e continuando com a
dramaturgia do jogo, mesmo apods Zagreu ter conseguido alcangar seu objetivo,
que era de encontrar a sua mae. No final, derrotar Hades e alcangar Perséfone é
apenas um ter¢o do verdadeiro objetivo da trama do jogo, que € trazer a Rainha do
Submundo de volta a seu lar e reconciliar ndo apenas o casal, mas também fazer

! As imagens foram retiradas do jogo e traduzidas pela autora.
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com que os Olimpianos que auxiliaram Zagreu finalmente aceitem a unido,
principalmente Deméter.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Uma das principais razdes pela qual o jogo Hades ¢é tao popular desde seu
langamento deve-se as suas estratégias de remidiacédo de histérias classicas que
acompanham a sociedade ocidental ha milhares de anos. Isso reforga o argumento
de que as “midias videointerativas podem adicionar a um conjunto de obras sobre
o qual tanto ja foi construido” (MORAES, 2023, p. 7). Isso ocorre por meio de
elementos dramaturgicos e visuais cuidadosamente planejados pelos
desenvolvedores, repletos de referéncias, ndo apenas a histéria de Hades e
Perséfone, mas também a diversos outros contos greco-romanos; além do uso de
um meio midiatico que da controle ao consumidor de decidir a maneira como este
desvendara a histéria. Por mais que a historia ja esteja codificada e escrita, € o
jogador quem decide a maneira de alcancgar este fim, com que poderes, amuletos
e armas. A acédo que acontece no aqui e no agora do jogo, estabelecida pela
remidiacao, confere uma estrutura dramatica ao jogo, se expandindo além de uma
tradicdo associada a recontagem narrativa dos mitos.

4. CONCLUSOES

O jogo Hades € um excelente exemplo de remidiagdo no sentido em que
traz histérias que foram contadas verbalmente na antiguidade em rodas de
conversa, transcritas para uma midia contemporanea. Ao ser incorporada por um
videojogo, outras midias artisticas s&do naturalmente imbricadas como o desenho
digital (também uma remidiag&o por si s0), animagéo, musica, atuagéo por meio da
dublagem dos personagens, entre outras. O jogo demonstra como o proprio
conceito de dramaturgia, associado a palcos e pegas teatrais, pode ser central
numa proposta de remidiagdo de mitos para outros meios completamente
impensaveis, como 0s jogos eletronicos, muito distantes da corporeidade cénica.
A transposi¢cdo de uma midia para outra também possui um papel educacional:
gragas ao jogo, mais pessoas tém acesso a existéncia dos mitos, ficando curiosas
e desenvolvendo um apego a esse universo e seus personagens, por vezes vistos
por olhos leigos como de dificil compreensdo. Mesmo para pessoas com um
conhecimento um pouco maior sobre o assunto, Hades pode ter um papel além do
entretenimento e apresentar uma oportunidade de aprofundamento aos
interessados.
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