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1. INTRODUCAO

O presente trabalho parte do projeto grafico autoral desenvolvido no
Trabalho de Conclusao de Curso intitulado “Depois de grande, designer e artista: a
representacédo visual de uma histéria em construgdo”, com o objetivo de investigar
como a subjetividade, a memoria e a experiéncia pessoal podem ser mobilizadas
como matéria para o fazer em design grafico. O projeto parte de um processo de
escuta interna e curadoria de lembrangcas que se tornam imagem, texto e
composigao.

A produgdo propdée uma abordagem metodolégica que conjuga o
metaprojeto com a escrita de si, ativando memoarias afetivas como fonte legitima de
investigacao. A partir da metafora do “mondlogo”, a autora reflete sobre a prépria
trajetoria criativa, marcada pela convivéncia entre arte e design.

A pratica projetual, nesse contexto, deixa de ser centrada na solugéo de
problemas externos e passa a atuar como ferramenta de expresséo subjetiva e
reposicionamento ético. O projeto tensiona, assim, fronteiras disciplinares e reforca

o papel do design como linguagem poética e politica.

2. METODOLOGIA

A metodologia é qualitativa e subjetiva, fundamentada na pratica do
metaprojeto e na escrita de si (LARROSA, 2002; PANIAGUA, 2016). A partir de um
levantamento de registros pessoais manuais — diarios, fotografias, ilustragdes, etc
— foi criada uma “pasta de memodrias”, composta por 31 pegas graficas distribuidas
em quatro categorias simbdlicas. Esses elementos foram reorganizados
graficamente de forma afetiva, levando em consideracdo nao apenas o conteudo,
mas também texturas, cores e composi¢cdes evocadas pelas lembrangas.

O processo foi documentado por meio de diario visual e textual, reunindo
reflexdes sobre o fazer, o sentir e o projetar. A linguagem grafica foi construida com

atencao ao gesto, a imperfeicédo e a fluidez da experiéncia.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados indicam que a pratica de design, quando orientada pela escuta
subjetiva, se transforma em um campo de expressao potente e legitimo. O capitulo
Mondlogo, que deu origem ao projeto, revelou um processo criativo marcado por
ambivaléncias: entre fungdo e emogao, entre clareza e ambiguidade, entre artista
e designer.

A “pasta de memodrias” expressa essas dualidades por meio de pecas
graficas que comunicam fragmentos de vivéncias e afetos. A escolha pela
linguagem hibrida — entre técnica e sensibilidade — permitiu a autora construir
uma identidade visual alinhada a sua propria histoéria.

A criagao grafica se tornou ndo apenas meio de comunicagao, mas também
de escuta, memoria e cuidado. O design, aqui, € compreendido como uma pratica

situada, afetiva e expandida.

4. CONCLUSOES

Conclui-se que a criagcdo grafica pode ser um exercicio de subjetivagao e
presencga, onde o designer se reconhece como autor e também como sujeito
sensivel. Através da escuta de si, do tempo lento e da atencdo ao cotidiano, é
possivel desenvolver projetos que dialoguem com as complexidades da vida e com
o desejo de construir narrativas proprias.

O trabalho evidencia o potencial do design como espago de negociagao
entre técnica e afeto, e reforca a legitimidade das metodologias baseadas na
experiéncia pessoal. Assim, o projeto contribui para os debates sobre design e

propde que a criagao pode ser também um gesto existencial.
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