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A gamificagao constitui uma estratégia eficaz para motivar estudantes e promover
engajamento em contextos educacionais. No processo de ensino e aprendizagem
de linguas, como a lingua inglesa, recursos ludicos contribuem para reduzir a
inseguranga diante da pratica oral e incentivar maior participagdo. Isto posto, o
objetivo deste trabalho € analisar o uso de atividades gamificadas, com énfase na
plataforma Kahoot e em premiagdes simbdlicas, como recurso de motivagao para
estimular a habilidade oral em inglés. As estratégias foram aplicadas em sessdes
extracurriculares de conversagao do projeto Speakflix, envolvendo estudantes do
ensino médio integrado. As atividades incluiram quizzes interativos, chamadas
nominais e dinamicas competitivas de carater colaborativo, aplicadas durante
rodas de conversa conduzidas em inglés apds sessbdes de filmes. Apesar do
interesse pelo tema, os primeiros encontros revelaram baixa participagéo oral, ja
que muitos estudantes demonstravam inseguranga ao se expressar em inglés. A
introdugdo de recursos gamificados resultou em aumento progressivo do
engajamento, maior disposicdo para interagir, desenvolvimento de confianca
comunicativa e ampliagdo de vocabulario. O carater ludico e competitivo
contribuiu para um ambiente mais descontraido, diminuindo a ansiedade
associada ao uso do inglés em publico. Dessa forma, conclui-se que a
gamificacdo configura-se como uma estratégia relevante para promover a pratica
oral em inglés. Ao tornar o processo de aprendizagem mais atrativo e ludico,
favorece nédo apenas o desenvolvimento linguistico, mas também competéncias
sociais, como colaboragéo, autonomia e protagonismo estudantil.
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