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1. INTRODUCAO

No mundo atual, é possivel observar que diversas searas da vida humana,
incluindo a educacdo musical, perpassam imperativamente pela utilizacédo de
tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs) — tais como computadores,
tablets, smartphones e afins —, e o convivio com tais ferramentas € mais notério
ainda em se tratando de adolescentes.

De acordo com o Comité Gestor da Internet no Brasil (2024), em 2024,
cerca de 24,5 milhdes de pessoas de 9 a 17 anos eram usuarias de Internet no
Brasil (93%). Ainda, entre 2015 e 2024, houve um crescimento de onze pontos
percentuais entre aqueles que usavam a Internet todos os dias ou quase todos os
dias (95% em 2024 e 84% em 2015).

Vale frisar que o acesso a Internet permite que os adolescentes consumam
musica por meio de plataformas digitais como Spotify, YouTube, SoundCloud,
entre outros. A partir dessa percepgéo, Schafer (1991) provocava, a sua época,
os educadores musicais a compreender 0os processos pelos quais as musicas
contemporaneas passam. Seguindo esse curso, Gohn (2013) sugere que
“‘devemos procurar ndo uma educagao pela tecnologia, mas sim uma educagao
para a tecnologia, para garantir que ela seja utilizada pelos seus usuarios, e ndo o
contrario.”

Ante esses dados e essas reflexdes, tive a iniciativa de criar a oficina
“Correndo atras do som”, um projeto criado com a finalidade de ensinar
conhecimentos basicos acerca de DAWSs (Digital Audio Workstations) aos alunos
de nivel médio da educacao basica, visando a criacdo musical através desses
programas. Essa oficina é fruto do meu Trabalho de Conclusdo de Curso,
tratando-se de uma pesquisa-agao participativa.

A oficina surgiu com trés principais objetivos: estimular a utilizagdo de
DAWSs como ferramenta de ensino de musica nas escolas da rede publica de
educacao basica, afinal, de acordo com Cotrim (2020), as DAWs possuem um
enorme potencial pedagodgico-musical, tendo em vista que tais softwares
apresentam diversos recursos para tratar o material sonoro; ampliar o conceito de
apreciagao e pratica musical no publico discente do ensino médio, interagindo
com o modo que os adolescentes vivenciam a musica nos dias de hoje; e, por fim,
incentivar a implementagcao de disciplinas de produgdo musical eletrébnica no
ambiente académico, uma vez que Moran (2000) aponta que € papel do docente
explorar as tecnologias vigentes e alia-las a sua pratica de ensino.

Este artigo versara sobre os desdobramentos da oficina em si, desde os
percalgos logisticos, passando pelo processo de exploragdo da DAW eleita para a
pratica das aulas, até os resultados da oficina, traduzidos em uma faixa de audio.
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2. ATIVIDADES REALIZADAS

A oficina “Correndo Atras do Som” foi ministrada na Escola Estadual de
Ensino Médio Santa Rita, situada no bairro Trés Vendas da cidade de Pelotas, no
Rio Grande do Sul. Conforme supracitado, um dos objetivos desse projeto &
estimular o uso de DAWs nas escolas da rede publica de educacdo basica,
considerando que diversas escolas dispdéem de computadores com requisitos
minimos suficientes para operar uma DAW.

A oficina foi elaborada pensando nos adolescentes como publico-alvo, visto
que, conforme o Comité Gestor da Internet no Brasil (2024), eles pertencem a
faixa etaria que mais acessa a Internet e que, por sua vez, fazem uso das redes
sociais por mais tempo. Sob esse panorama, a proposta de criacdo musical
através de um software online (a DAW eleita para o exercicio da oficina foi o
BandLab) apresenta um enorme potencial pedagogico-musical.

No tocante a organizacao logistica da oficina, houve um dialogo entre a
Universidade e o setor administrativo da escola, ou seja, a direcdo e a
coordenacao pedagogica. Nesse dialogo, foi estabelecido um periodo de 6 aulas
(com 80 minutos cada) nas quintas e nas sextas-feiras. Vale ressaltar, de
anteméao, que a oficina dispés de um intervalo de tempo curto por preservar a
frequéncia escolar dos alunos, visto que as aulas do projeto ocorreriam no mesmo
horario das duas ultimas aulas deles.

Imergindo na parte pratica das aulas, a oficina foi dividida em trés
momentos essenciais para o desenvolvimento da oficina, para que os discentes
adquirissem maior autonomia em relagcdo ao BandlLab e, por sua vez,
produzissem sua primeira faixa de audio.

Como introdugao a oficina, expliquei alguns conceitos basicos a respeito de
producao musical, tais como sample (“amostra”, em inglés), drum kit (“timbres de
bateria”, em traducédo livre do inglés), metrdbnomo, compasso, loop (“volta”, em
inglés), etc. Na sequéncia, os alunos baixaram os arquivos de audio do drum Kkit,
disponibilizado por mim, nos computadores da escola, visando a montar um ritmo
de bateria no BandLab.

Em seguida, instrui os participantes da oficina a acessar o YouTube, com o
intuito de encontrar uma sample para que compusessem sua faixa de audio, com
a condicdo de que tal trecho deveria apresentar somente elementos harménicos e
melddicos, sem instrumentos de percussao, afinal, a oficina foi pensada para a
criacdo ritmica, tendo em vista que o ritmo é um conteudo musical de
compreensao mais imediata. Apresentei a eles alguns exemplos de cangdes que
utilizaram como sample trechos de outras cangdes ja existentes, a fim de ampliar
seus horizontes musicais e de inspira-los a explorar cangdes que ja conheciam.

Por fim, uma vez selecionados os timbres e a sample, orientei os discentes
acerca das suas faixas de audio, auxiliando-os com a manipulagcdo do material
sonoro, com a organizagao dos timbres dentro de um compasso, com a utilizagdo
do metrbnomo e com a instrugdo de que a duragao da faixa de audio produzida
na oficina deveria ter entre 1 minuto e 1 minuto e 30 segundos.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Alguns percalgos enfrentados na realizacdo da oficina foram a néo
assiduidade dos alunos em algumas das aulas e, também, a comunicagao
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truncada fora do ambiente escolar. Outro fator importante a ser considerado é
que, apesar de todas as aulas da oficina terem sido ministradas, ndo houve tempo
habil para os estudantes produzirem sua faixa de audio, devido ao fato de a
escola ter cedido um curto periodo de tempo (conforme dito anteriormente). Ao
observar esses fatos, percebi que era necessario continuar com as atividades da
oficina com os alunos, a fim de que eles tenham éxito em produzir suas proprias
faixas de audio.

Apesar dos obstaculos relatados, percebo que a oficina teve um impacto
positivo ndo sé no que tange a vivéncia musical, mas também na propria relagéao
professor-aluno que estabeleci com eles, considerando que, além de uma troca
de referéncias musicais, houve uma troca de visbes de mundo, havendo assim
um estreitamento dos lagos entre mim e os adolescentes participantes da oficina.

Desse modo, é possivel concluir que, se ministrada por tempo suficiente
para aprofundar os conhecimentos a respeito de DAWs e das suas
funcionalidades, a oficina possui um grande potencial pedagdgico-musical.
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