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1. INTRODUCAO

Aprender com clareza um contetdo tdo abstrato quanto a diviséo celular é
um grande desafio, evidenciando o papel dos educandos de trazer conhecimentos
do microcosmo para o0 mesocosmo, (MENDES, 2023). Constata-se que as células,
suas estruturas e 0s processos pelos quais elas se multiplicam sado fundamentais
para a compreensao cientifica da vida como um todo. Entretanto, acabam que
permanecem distantes, de certa forma, da realidade concreta dos estudantes,
justamente pelo fato desses componentes estarem invisiveis a olho nu. Assim,
abordar esses conceitos apenas de forma oral ou na famosa “Educacéo bancaria”
problematizada por FREIRE (1968) ndo supre as necessidades dos estudantes,
além de ndo despertar o interesse dos alunos e nem garantir uma aprendizagem
significativa (AUSUBEL, 1968).

Dessa forma, para trabalhar conteddos associados a célula em sala de aula,
seria importante materiais didaticos ludicos e interativos, objetivando a visualizagao
desses processos de forma dinamica, estimulando a criatividade e construindo a
partir dessas experiéncias, mediadas pelos professores. Além disso, € importante
ressaltar que o processo de ensino e de aprendizagem se torna mais efetivo
guando o estudante é colocado no centro, sendo incentivado a investigar, a
experimentar e refletir sobre os conteudos abordados (VYGOTSKY, 1998).

Como a é&rea de Ciéncias da Natureza pode tratar de fendmenos
imperceptiveis aos sentidos, ela requer abordagens que induzam esse contato
direto com a disciplina e seus objetos de estudo. Consequentemente, ao trazer para
a sala de aula diferentes atividades que envolvem o uso de materiais concretos,
experimentos, jogos e atividades de cooperagdao, podemos, como professores,
tornar o ensino mais proveitoso e, até mesmo, desencadear interesses para a area
das Ciéncias da Natureza.

Pensando nisso, este texto relata e analisa o processo de trés atividades:
duas sobre divisdo celular; e uma focada no manejo do microscopio, logo apés
percebermos que eles continham dificuldades em utiliza-los. Nesse sentido, as
atividades praticas tiveram o objetivo de trazer os conceitos de mitose de uma
forma fluida e de facil entendimento, além de transformar ela em um exercicio de
aprendizagem, divertido e estimulante, ao mesmo tempo em que se desenvolvia a
autonomia para manipular os microscopios.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

As atividades presentes nesse trabalho foram desenvolvidas no contexto do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), no subprojeto
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Interdisciplinar (Biologia, Fisica e Quimica) da UFPel, com uma turma de Biologia
do primeiro ano do ensino médio de uma escola publica da cidade de Pelotas.

A dindmica adotada foi trabalhada no principio de metodologias ativas e na

“Aprendizagem significativa” (AUSUBEL,1968), envolvendo uma abordagem
pedagdgica que prioriza a vivéncia cotidiana, a pratica, a ludicidade e a
experimentacdo, em que o estudante é estimulado, de forma ativa, para a
construgcédo de novos conhecimentos.
Inicialmente, foi realizada uma breve apresentacao sobre divisao celular e as suas
etapas, para introduzir o conteudo aos estudantes. Além da explicagdo, foram
entregues materiais de apoio e alguns exercicios, sendo eles: folhas de resumo
sobre as fases da mitose; moldes de massinha de modelar representando a célula
em divisdo; e uma atividade que pedia os nomes de cada etapa da divisdo

Em um segundo momento da aula, a proposta principal foi colocada em
pratica pelos alunos, a qual consistia em cortar pequenos pedagos de uma raiz de
cebola (dando preferéncia as raizes menores, pois estdo no inicio do crescimento
e possuem mais chance de apresentar células realizando mitose), esmaga-los e
coloca-los em uma lamina com corante (imagem 1).

Imagem 1: Fotografada pela autora (Kamyla Isnardi): Alunos da turma 212 preparando as laminas.

O objetivo era que os alunos levassem a lamina ao microscépio para visualizar
as fases e identifica-las. Esse processo exigiu 0s seguintes materiais: Laminas,
Laminulas, uma cebola, corante de Orceina, conta gotas, pincas e um microscopio
optico (imagem 2). E importante ressaltar que todos os procedimentos foram
realizados sob supervisdo, a fim de garantir a seguranca dos estudantes ao
manipular os materiais cortantes e/ou frageis.

iy

Imagem 2: Fotografada pela autora (Kamyla Isnardi): Materiais utilizados para a pratica
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Como estratégia de revisao, na segunda semana foi desenvolvida uma dindmica
ludica, baseada no jogo “Imagem e agao”, utilizando elementos como: tipos de
células, etapas da divisdo e as organelas e componentes celulares. Para o0 jogo, a
turma foi dividida em quatro grupos, os quais foram numerados de 1 a 4. Dessa
forma, na primeira rodada, uma pessoa do grupo 1 comecava o jogo desenhando
algo no quadro em um determinado tempo (1 minuto), para seus colegas
adivinharem. O ponto da rodada iria para o grupo que falasse a resposta certa
primeiro. Na segunda rodada, seria uma pessoa do grupo dois que desenharia no
guadro, e assim sucessivamente. O grupo que fez mais pontos, ou seja, 0 grupo
vencedor, recebeu um “prémio” para dividir entre os integrantes do grupo, ainda
gue os demais participantes também receberam prémios pela participacao.

Na terceira e Ultima semana, foi realizada uma aula dedicada ao manuseio do
microscépio Optico, planejada apdés serem observadas as dificuldades que os
alunos apresentaram na aula pratica sobre mitose em raiz de cebola. Considerando
gue o dominio das técnicas basicas de uso do microscépio € vantajoso para o
aproveitamento das aulas de Biologia, ao longo do ensino médio, buscou-se
proporcionar um momento de conhecimento e “autonomia” para o manuseio do
equipamento de laboratério. Para essa tarefa, foram usadas folhas com um roteiro
apresentando as pecas do microscopio, as suas fungcdes, bem como a realizacao
de algumas etapas a serem concluidas no manejo desse equipamento pelos
estudantes. No verso da folha, havia uma atividade com a ilustracdo de um
microscépio, pedindo para identificar e pintar os seus componentes.

Além disso, juntamente com a folha de exercicios, foi entregue outra com uma
avaliacdo para as aulas préticas, perguntando o nivel de satisfacdo dos alunos e a
opinido deles sobre a dindmica adotada durante as trés semanas de aula.

3. CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral, as atividades concluidas no projeto surtiram grandes efeitos e
trouxeram bons resultados, os quais foram possiveis notar com as respostas dos
estudantes na folha de avaliacdo, e pelo engajamento deles nas aulas. Além disso,
pbde-se observar que houve avanco significativo na utilizacdo do microscépio, bem
como o interesse dos estudantes em relagdo ao uso desse equipamento. As
atividades criaram um momento de troca, descoberta e até um possivel
encantamento com a Ciéncia. Ainda, durante o jogo, 0os estudantes se envolveram
de forma ladica, divertida e competitiva, tornando-se parte do processo de ensinar
e aprender sobre os conteudos em estudo.

Durante a realizagcdo das atividades, alguns desafios também se fizeram
presentes, como o tempo limitado para aprofundar certos conteldos e as
dificuldades iniciais dos alunos no manuseio do microscépio. No entanto, esses
desafios foram encarados como oportunidades de reflex&do e ajustes.

Acredito também que seria interessante repensar as formas em que 0 jogo
“Imagem e agao” pode ser aplicado, ja que houve discordancias quanto as regras
do jogo e, em alguns momentos, muitos alunos falavam a resposta ao mesmo
tempo, dificultando a escolha de um “vencedor”. Talvez, para a proxima realizagao
do jogo, deve-se adotar um sistema diferente, fazendo com que os alunos levantem
a mao, uma placa, ou algum método semelhante, com regras mais bem
estabelecidas, que evitem gerar discussdes que dificultem a sua realizagao.

Por fim, cabe destacar que o PIBID, ao viabilizar o preparo e a realizacdes de
atividades diversificadas no contexto escolar, como no uso de jogos, esquemas,
roteiros e outras estratégias ludicas, permite vivenciar o uso de ferramentas
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valiosas para aproximar os estudantes do conteudo, facilitando a compreenséao e
tornando o aprendizado dos estudantes mais atraente e significativo. Essas
abordagens despertam o interesse e promovem uma participacdo mais ativa, o que
contribui para o desenvolvimento de habilidades essenciais ao longo do processo
educativo.
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