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1. INTRODUGAO

A disciplina de Laboratorio de Educagdo Matematica - LEMA |, ofertada
pelo curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de Pelotas -
UFPEL, possibilitou ao estudante fazer a manipulacdo de diversos materiais
acessiveis e facilmente manipulaveis para a construgdo de conteudos. O
Laboratorio de Matematica na perspectiva de Abreu (1997), é visto como um
espago onde o aluno vai criar novas solugdes para os problemas apresentados,
trabalhar com atividades ludicas e refletir sobre ideias matematicas. O ambiente
deve ser dindmico, ndao necessitando de materiais sofisticados e pode ser
construido pelos alunos conforme a necessidade dos mesmos, bem como do
contexto e realidade escolar e seus projetos para o ensino de Matematica.

Para Lorenzato (2009), o Laboratério de Educagcado Matematica é uma sala
que serve de espago para alunos e professores “questionar, conjecturar,
procurar,experimentar, analisar e concluir, enfim, aprender e principalmente
aprender a aprender’(Lorenzato, 2009, p.7).

Nesse sentido, buscou-se conhecer e operar os seguintes materiais
manipulativos: Blocos Logicos, Material Dourado,Tangram, Abaco, Soroban,
entre outros. No entanto, o Abaco é problematizado como uma das possibilidades
para o ensino de matematica dinamico e ludico conforme estudos de
Lorenzato(2009).

O presente trabalho tem como objetivo mostrar como a disciplina de LEMA
| com simples adaptag¢des no planejamento pedagogico pode facilitar a inclusao
de estudantes com diferentes deficiéncias nas atividades solicitadas.Dentre as
deficiéncias, a deficiéncia visual é apresentada como exemplo em que o
estudante pode explorar o tato que é seu sentido principal e por onde ele
transmitira suas aprendizagens. A escolha pela deficiéncia visual é justificada no
fato de um dos autores deste estudo possuir a deficiéncia mencionada e ser um
dos estudantes da disciplina.

Nesse processo, pensar em acdes inclusivas envolve proporcionar a todos
os estudantes as mesmas oportunidades de aprendizagem a partir dos diferentes
recursos pedagogicos disponiveis no Laboratério de Educagdo Matematica
(LEM), inclusive de escolhas sobre quais materiais se sentem confortaveis em
utilizar para o seu processo formativo. Nesse sentido, o estudante que nao utiliza
um determinado recurso, devido as suas dificuldades e/ou deficiéncia podera
escolher outros instrumentos para o seu aprender, desde auditiva, tatil, utilizando
diversos recursos tecnoldgicos acessiveis quando necessario.

Sobre as tecnologias assistivas e a educagao inclusiva, grandes avangos
foram ocorrendo ao longo dos anos, comecgando pelo préprio direito a educagao.
No passado, nao havia materiais acessiveis e manipulaveis; em outras palavras,
nao era permitido sequer tocar em recursos que pudessem auxiliar no
aprendizado. A pessoa com deficiéncia era, muitas vezes, totalmente segregada
de tudo e de todos. Hoje, com a promulgacdo da Lei n° 13.146/2015 (Lei
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Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia), garantem-se direitos e
condigdes para o acesso a educacado de forma mais equitativa, com recursos,
adaptacdes e tecnologias que favorecem a participagdo e a aprendizagem de
todos.

Nesse sentido, buscamos promover a aprendizagem de matematica
através de situagdes - problemas que envolvessem todos os estudantes
independente da sua maneira de entendimento, manipular e expressar seu
conhecimento ,com relagdo aos conceitos problematizados.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

Ao longo da disciplina, foi solicitado aos estudantes a elaboracdo de uma
situacao-problema, baseada em situacdes cotidianas, que envolvesse conceitos
como: campos aditivo, subtragado, multiplicativo, divisao, fragao, poténcia e area.
A atividade estd fundamentada na Teoria dos Campos Conceituais de Vergnaud
(1990), que compreende a construgdo de conceitos a partir da representagao de
situacdes. Situacdes sdo tarefas a serem resolvidas para as quais existe a
necessidade de constru¢cdo de esquemas a partir dos conhecimentos ja
consolidados colocando em agao hipoteses, metas e inferéncias que deem conta
de resolver a tarefa — (Vergnaud, 1990, apud Ramos, Silveira e Sodré, 2025, p.
4).

Na atividade, os estudantes deveriam escolher ou confeccionar materiais
de facil acesso (como sucatas, papeldo, tampinhas, garrafas plasticas etc.) ou
utilizar um dos materiais manipulativos trabalhados nas aulas. Em seguida,
deveriam refletir sobre: Como os materiais poderiam contribuir para a introdugao
e/ou compreensao do(s) conceito(s) presente(s) na situagao-problema elaborada?

Para a construcdo da proposta, foi necessario retomar os conteudos da
disciplina, incluindo: textos discutidos nos féruns, materiais manipulados, registros
e fotos das atividades praticas. Além disso, foi preciso definir quais dos materiais
manipulativos seriam escolhidos para a atividade proposta, visto que cada um dos
materiais mencionados possibilitam processos de aprendizagem das operagdes
aritméticas.

Assim, ap0s revisitar os materiais manipulaveis, bem como os materiais
discutidos na disciplina sobre os campos conceituais ja mencionados neste
estudo, optou-se pelo material manipulavel Abaco. Esse recurso, permite que o
estudante desenvolva aprendizagens conceituais por meio da visualizagao e da
acessibilidade no manuseio das pegas. Conforme Rego e Rego (2006), é
necessario garantir tempo suficiente para a exploragao livre e espontanea do
material, conduzindo gradualmente o estudante a realizagcdo das primeiras
operagdes matematicas. A Figura 1 ilustra o que € descrito pelos autores
mencionado:
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Figura 1: Manipulacdo do Abaco

Fonte: Os Autores (2025)
Durante a aula, foi proposta uma pesquisa, seguida da produgédo e
apresentacao da situacado-problema, envolvendo os campos aditivos conforme
ilustrado na figura 1. A atividade resultou na seguinte elaboragao:

Figura 2: Construcao da situacao - problema

Fabio pediu o cartdo de crédito emprestado da sua méae para participar de um
congresso da igreja, que aconteceria em outra cidade. O congresso era de ida e
volta no mesmo dia.A passagem de ida custava R$45,00, e a de volta o mesmo
valor. Para o almogo, Fabio comprou 2 refeigcbes iguais, uma para ele e outra
para um amigo, cada uma custando R $32,50.Ele também comprou um livro de
mensagens no valor de R$56,00.

Pergunta:

-Quanto o Fabio gastou no total no cartdo de crédito da mae?

-Qual o valor que ele deve devolver para ela?
Resolugéo da 1° pergunta:

Passagens (ida e volta): R$ 45,00 x 2 = R$ 90,00
Refeigbées: R$ 32,50 x 2 = R$ 65,00

Livro: R$ 56,00

Total gasto:

R$ 90,00 + R$ 65,00 + R$ 56,00 = R$ 211,00

Resolugéo da 2° pergunta:
Fabio gastou R$211,00 no cartdo da méae e deve devolver esse valor a ela.

Fonte: Os Autores (2025)

Ao longo da situagdo-problema, foram explorados os campos aditivos e
multiplicativos no Abaco. Primeiramente, foram necessarias algumas etapas como
analisar todas as informacdes propostas pelo problema em questao, para resolver
a primeira pergunta, o estudante podera se utilizar de duas formas de resolugao.
A primeira possibilidade da adi¢ao (juntar e acrescentar) os valores de ida e volta
das passagens, os valores das duas refeicdes e o valor do livro de mensagens. A
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segunda possibilidade € a da multiplicagdo, (adicdo de parcelas iguais), com
relacdo a multiplicacdo das passagens, os valores das duas refeigdes e do livro.

Para responder a segunda pergunta, basta o estudante juntar todas as
parcelas para obter o gasto total do cartdo de crédito da mae.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo da disciplina, foi possivel experienciar aulas dindmicas através de
materiais manipulaveis, dentre eles o abaco que possibilitou uma nova forma de
obter os conhecimentos matematicos sobre os conceitos voltados aos campos
aditivos e campos multiplicativos.

Nesse sentido, foi uma aula de muito aprendizado principalmente como
explicar situagdes-problemas, envolvendo a ideia de separar, acrescentar e
adicao de parcelas, através do operar e manipular dos numeros de uma maneira
acessivel e tranquila, para que o aluno tenha o melhor desenvolvimento em sala
de aula.
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