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1. INTRODUGAO

A atividade de Monitoria para alunos de graduagcdo na UFPEL €& um
programa, oficializado em 2018 pelo Conselho Coordenador Do Ensino, Da
Pesquisa E Da Extensdo, e tem como objetivos: melhorar a qualidade do
ensino-aprendizagem, por meio de apoio direto ao componente curricular; uso de
abordagens pedagogicas inovadoras; e a insergdao do monitor nas atividades de
ensino para sua formacao académico-profissional.

Considerando isso, as disciplinas Fundamentos do Desenho 1 e Laboratério
de Artes e Design possuem objetivos distintos, mas igualmente relevantes para a
formacgado dos estudantes dos cursos de Artes da UFPEL. Enquanto a primeira
concentra-se na introducdo ao conhecimento dos elementos basicos da
linguagem visual através do desenho. Ja a segunda aborda as interse¢des entre
artes visuais e design, destacando conceitos, fundamentos e praticas que
permitem compreender a visualidade de modo ampliar a pratica académica e
profissional social, com embasamento em metodologia projetual adequada.

A monitoria, nesse contexto, atua como um elo entre professores e alunos,
contribuindo tanto para a mediagao pedagogica quanto para a experimentagao de
novas abordagens no ensino. Trata-se de um espaco que favorece a troca de
saberes, a aproximacao entre teoria e pratica e o desenvolvimento de materiais
de apoio. Ao mesmo tempo, constitui uma oportunidade de amadurecimento
académico para ndés, monitores, que exercitamos habilidades de comunicacéo,
organizacéo e didatica.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

2.1 Fundamentos do Desenho 1

Na disciplina de desenho, as atividades da monitoria concentraram-se no
suporte aos alunos durante os exercicios praticos, esclarecendo duvidas e
incentivando a exploragdo de técnicas de observagdo e representagdo. O
acompanhamento constante possibilitou que os estudantes tivessem um apoio
adicional em seu processo formativo, tornando a pratica do desenho mais
acessivel e menos intimidante. Também participamos de aulas em ambientes
diversificados, como no Museu do Doce e na Biblioteca, auxiliando a professora a
incentivar a criatividade dos alunos.
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Além disso, nés colaboramos na organizagdo de uma palestra no auditério,
que contou com uma dindmica pratica de desenho ao final. Essa atividade
extrapolou o espaco tradicional da sala de aula, promovendo um momento
coletivo de integracédo, troca de experiéncias e valorizagdo do desenho como
pratica artistica compartilhada.

2.2 Laboratoério de Artes e Design

Na disciplina de laboratério, a monitoria envolveu diferentes frentes de
atuacdo. Acompanhamos os alunos nas atividades em sala, oferecendo suporte
na compreensao dos conceitos apresentados, contribuindo para o
desenvolvimento dessas atividades propostas pela professora. E, além dessas
tarefas, nos foi requisitado a criacdo de um material paradidatico para a aula de
Tipografia, um material de facil reaplicagdo, complementar a aula expositiva, com
os conteudos fundamentais tipograficos em foco, e que unisse o ludico com o
didatico.

Portando, o desenvolvimento desse jogo se apoiou em metodologias de
projeto como o Design Thinking (LUPTON, 2012), que nos orientou no processo
de empatia, definicao, ideagao, prototipagao e teste. Inicialmente realizamos uma
revisdo tedrica fundamentada no capitulo do 7 do livro Elementos do Estilo
Tipografico de Robert Bringhurst (2005) e os slides providos pela Professora
Thais, o que garantiu consisténcia conceitual e a relagéo histérica de periodos da
arte. Também buscamos relacionar as fontes citadas por BRINGHUST com as
fontes disponiveis na plataforma Google Fonts, pois ja é um padrdo entre os
softwares de design.

Assim, a partir desse embasamento, conduzimos um brainstorm de
possibilidades ludicas, analisamos jogos tipograficos ja existentes e selecionamos
dindmicas que pudessem ser adaptadas ao contexto em sala de aula.
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Exemplo de carta dica. Fonte: Acervo Pessoal

Foram muitas tardes e manhés dedicadas ao desenvolvimento, e chegamos
ao resultado de um jogo que envolve a combinacdo de cartas dicas com as
caracteristicas da letra (tipo) e da familia tipografia (fonte) que pertence, em
primeira pessoa; também fizemos os tabuleiros com as familias tipograficas e seu
respectivo periodo artistico, para dar informagdes extras e auxiliar na adivinhagao
correta da carta, cada carta certa valendo um ponto, cada grupo com uma
oportunidade de acertar a carta. O resultado foi o requisitado material paradidatico
que visa solidificar o conteudo tedrico visto em aula expositiva, buscado exercitar
os fundamentos tipograficos e reconhecer as diferengas entre as fontes.
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Fotos da Aplicagao do Jogo Tipografico em sala de aula. Fonté: Acervo Pessoal

Também completamos as aulas com alguns conceitos mais especificos da
pratica de Design, explicando duvidas e curiosidades. E, ao final da disciplina,
auxiliamos com os programas de design utilizados (Photoshop, lllustrator e
Canva).

3. CONSIDERAGOES FINAIS

As experiéncias vivenciadas nas duas disciplinas demonstram a amplitude
do papel da monitoria. Em Fundamentos do Desenho 1, a proximidade com os
estudantes e a mediacao constante favoreceram a pratica continua do desenho,
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auxiliando na superagao de dificuldades técnicas e incentivando a autonomia dos
alunos. A realizacao de atividades coletivas, como a palestra com dinamica no
auditorio, fortaleceu a percepgcdo do desenho como linguagem essencial e
promoveu maior integragao entre os participantes.

Ja no Laboratério de Artes e Design, a monitoria revelou a poténcia da
interdisciplinaridade. O desenvolvimento de materiais pedagdgicos e o apoio na
discussao de conceitos demonstraram que a atuacao de nés, monitores, vai além
do suporte imediato, contribuindo para a inovagao de metodologias de ensino. A
criacdo do jogo tipografico evidenciou a possibilidade de transformar conteudos
tedricos em experiéncias didaticas mais engajadoras, capazes de estimular a
participacao e a curiosidade dos alunos.

De forma geral, a monitoria proporcionou ganhos tanto para os estudantes
quanto para os monitores. Os alunos contaram com acompanhamento mais
proximo, oportunidades de revisdo e atividades complementares, enquanto os
monitores ampliaram suas competéncias académicas e profissionais, exercitando
habilidades de lideranga, comunicag¢ao e organizagao.

Entre os desafios enfrentados, destaca-se a necessidade de adaptar a
linguagem as diferentes turmas, a gestao do tempo entre as atividades de ensino
e as demandas pessoais. No entanto, tais dificuldades contribuiram para o
amadurecimento da experiéncia e reforcaram a importancia da monitoria como
pratica formativa.

Assim, pode-se afirmar que a monitoria nas disciplinas de Fundamentos do
Desenho 1 e Laboratorio de Artes e Design consolidou-se como um espaco de
construgao coletiva do conhecimento, de experimentagcdo pedagodgica e de
desenvolvimento interdisciplinar, reafirmando sua relevancia no contexto do
ensino universitario.

4. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PELOTAS. Conselho Coordenador Do Ensino, Da
Pesquisa E Da Extensdo. Resolugao n°® 32, de 11 De Outubro De 2018. Pelotas.
Disponivel em: < Aprova as Normas para o Programa de Monitoria para Alunos de
Graduacao da UFPel. >. Acesso em: 28 ago. 2025.

CENTRO DE ARTES. Laboratorio de Arte e Design. Curso: Artes Visuais -
Licenciatura. Professor: Thais Cristina Martino Sehn. Periodo: 2025-1. Turno:
Sexta-feira a tarde. Pelotas: UFPel, 2025.

CENTRO DE ARTES. Fundamentos do Desenho |. Curso: Artes Visuais -
Licenciatura. Professor: Thais Cristina Martino Sehn. Periodo: 2025-1. Turno:
Manha. Pelotas: UFPel, 2025.

BRINGHURST, R. Elementos do estilo tipografico. 3. ed. Sdo Paulo: Cosac Naify,
2005.

LUPTON, E. Graphic Design Thinking: Beyond Brainstorming. Nova York:
Princeton Architectural Press, 2012.


https://wp.ufpel.edu.br/scs/files/2018/10/SEI_UFPel-0312781-Resolu%C3%A7%C3%A3o-32.2018.pdf
https://wp.ufpel.edu.br/scs/files/2018/10/SEI_UFPel-0312781-Resolu%C3%A7%C3%A3o-32.2018.pdf

	1. INTRODUÇÃO 
	2. ATIVIDADES REALIZADAS 
	3. CONSIDERAÇÕES FINAIS 
	4.  REFERÊNCIAS BIBLIOGRÁFICAS 

