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1. INTRODUGAO

Este trabalho tem como objetivo apresentar a experiéncia de realizagao de
uma atividade de transposigao didatica, conduzida pelo grupo de estudantes do
nucleo 3 do PIBID Sociologia da UFPel, na Escola Estadual de Ensino Médio
Nossa Senhora de Lourdes, situada no centro de Pelotas, em parceria com o
professor supervisor da instituicao, José Antonio Neves. A proposta foi elaborada
para ser aplicada em trés turmas do primeiro ano do ensino médio, cujo conteudo
programético abrange os trés principais autores classicos da sociologia: Emile
Durkheim, Max Weber e Karl Marx. A intengao é contribuir para a compreensao
dos estudantes acerca das teorias desses pensadores, por meio de diferentes
atividades promovidas pelo PIBID.

O objetivo do exercicio é a aproximagao do grupo com o conteudo ensinado
através da identificacdo da teoria das acbes sociais de Weber com a obra
cinematografica e literaria “Jogos Vorazes”, da Suzanne Collins, que contempla a
faixa etaria da turma. O exercicio adapta a literatura Weberiana ao ensino médio,
para DAYRELL (1996) em “A escola como espaco sécio-cultural”’, “o processo de
ensino/aprendizagem ocorre numa homogeneidade de ritmos, estratégias e
propostas educativas para todos, independente da origem social, da idade, das
experiéncias vivenciadas [...] A pratica escolar, nessa ldgica, desconsidera a
totalidade das dimensdes humanas dos sujeitos - alunos, professores e
funcionarios - que dela participam”, desta forma, mostra-se necessaria a
transposicao didatica do conteudo de forma que torne a atividade escolar mais
ludica e aprimore a compreensao da matéria pelo aluno a partir da relagcao entre a
teoria e o exemplo ludico, adaptando-se a realidade do aluno, quebrando assim o
paradigma da homogeneidade do ensino.

Visando a transposi¢ao didatica, foi desenvolvida pelos pibidianos uma
atividade através do filme “Jogos Vorazes”, em formato de Quiz digital, como
proposta pedagogica de reforgo escolar para os estudantes do ensino médio, no
entendimento da teoria de acbes sociais de Max Weber. A atividade € composta
por um jogo a partir da narrativa do filme, com perguntas e respostas de multipla
escolha. A atividade foi posta em pratica na Feira de Ciéncias da escola em Julho
de 2025, onde os alunos, ao chegarem na oficina foram motivados a participarem
primeiramente ouvindo uma fala sobre a teoria das agdes sociais, contendo
explicagcbes sobre como elas ocorrem na vida cotidiana. Na sequéncia, foram
projetados alguns trechos do filme, e posteriormente foi apresentado aos alunos o
Quiz para responder sobre quais tipos de agado social ideal de Weber foram
encontradas nos trechos.
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O recurso de Quiz digital ofereceu a possibilidade de adaptagéo do filme a
transposicao didatica, de maneira a se relacionar com a percepg¢ao critica dos
alunos acerca da realidade, pois a narrativa do mesmo se passa em um mundo
distopico, conforme GUIMARAES, MONICA LOPES NEVOA (2020) cita em sua
tese “...0 dilema no que tange ao governo autoritario, as agdes massificadas dos
personagens nao parecem diferente do que ocorre nos romances distopicos
classicos. Como toda distopia produzida anteriormente, essa trilogia mostra uma
critica a sociedade e ao individuo de seu préprio tempo.”

2. ATIVIDADE REALIZADA

A pesquisa foi realizada a partir do uso do material cinematografico e da obra
literaria “Jogos Vorazes”, em que se ha uma representagdo ludica de diversas
camadas sociais e os conflitos associados a elas, como os detalhes que
compdem a obra cinematografica, a atuagado dos personagens, a ambientagéo, as
perspectivas, a interagdo entre pessoas, os objetos, simbolos, e a reciprocidade
como elemento fundamental para a sustentacdo das relagdes sociais, conforme
explica Weber.

Desta forma, tornou-se possivel relacionar o material criativo com a teoria
Weberiana de ac&o social. A partir da teoria socioldégica desenvolvida por este
autor, o conceito de agao social ocorre a partir de "uma agdo na medida em que,
pelo sentido atribuido a ela pelo ator, se refere ao comportamento de outros,
orientando-se por este em seu curso” (WEBER, 1921), classificando-as, entéo,
em quatro formas. Sao elas, acao racional com relagao a fins, agao racional com
relagao a valores, acao afetiva e acéo tradicional.

Tendo como base estes conceitos, foram selecionadas cenas dos filmes de
Jogos Vorazes que representavam determinadas agdes sociais. Tais cenas foram
recortadas e apresentadas aos alunos, que anteriormente ja haviam estudado
estes conceitos separadamente, e questdes previamente montadas baseadas nas
cenas foram postas aos estudantes com objetivo de questionar qual tipo de agao
social havia no recorte apresentado. A edicdo de recorte dos trechos
selecionados foram revisados para que fossem demonstrados os conceitos
abordados.

O objetivo da dindmica era proporcionar que os estudantes tivessem a
capacidade de fazer paralelos entre as questdes narrativas do filme e os
conteudos trabalhados no decorrer das aulas de Sociologia. Segundo Juarez
Tarcisio Dayrell, “os alunos ja chegam a escola com um acumulo de experiéncias
vivenciadas em multiplos espacos, através das quais podem elaborar uma cultura
propria, um "éculos" pelo qual véem, sentem e atribuem sentido e significado ao
mundo, a realidade onde se inserem”, desta forma, ao adaptar o conteudo
estudado a uma obra ludica da classificagdo jovem adulto, € possivel haver uma
identificacdo com o material estudado, assim facilitando a compreensao didatica
de forma prazerosa para o estudante.

A atividade ocorreu de forma presencial na Feira de Ciéncias em Julho de
2025 no auditorio da escola Nossa Senhora de Lourdes, onde foi primeiramente
explicado aos alunos a teoria das agdes sociais de Weber, com exemplos de
como as agdes ocorrem na vida cotidiana. A atividade contou com a participacao
dos alunos dos trés anos do ensino médio.

Anteriormente a apresentagao foram escolhidos recortes dos filmes de Jogos
Vorazes em que alguma agao social estivesse sendo representada. Ainda, quatro
questdes foram elaboradas a respeito dos recortes, cada uma contendo um tipo
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de acdo social da teoria Weberiana. Os recortes foram compilados e
apresentados aos alunos, apds isso, foram colocadas as perguntas com
alternativas de respostas para cada acéo ideal de Weber. Os estudantes foram
estimulados a participarem do debate e responderem as perguntas com a agao
que representava cada cena, eles tinham cerca de um minuto para pensar na
alternativa e conferir entre si antes de responder.

Foi possivel observar certa inseguranca nos alunos a respeito da
participacdo ativa na dindmica, contudo, o retorno foi positivo em relacdo as
respostas, que estavam em sua maioria correta, e debates foram levantados
acerca destas. Assim, os estudantes demonstraram compreensido sobre o
conteudo e capacidade de correlacionar o filme Jogos Vorazes com as agdes
sociais para Weber.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O recurso cinematografico usado de suporte para a aplicagdo de uma
transposicao didatica, como proposta pedagdgica, fornece diversas camadas de
entendimento do conceito de acdo social de Weber. Uma obra cinematografica
pode conter muitos elementos de ordem comportamental e simbdlica, espaco que
permite as pessoas docentes provocar e motivar os alunos a compreender o
contexto que a narrativa de um filme aborda, em que os conceitos aprendidos em
sala de aula tenham sua amplitude cultural e social podendo ser demonstradas de
maneira objetiva em situa¢des da vida cotidiana.

Segundo Analisa Zorzi, “um dos desafios que o professor de sociologia
enfrenta no ensino da disciplina no Ensino Médio é pensar nas mediagdes
possiveis entre o conteudo e os estudantes, produzindo, assim, um aprendizado
significativo a estes” (ZORZI, 2009, p.105), desta forma, esta transposi¢céo busca
uma mediagdo entre o conteudo aplicado em sala de aula e a compreensao da
realidade do estudante enquanto individuo em formacdo. Conforme cita
CHEVALLARD (2013) “Como didaticos ndés devemos procurar compreender nao
sé a resposta do aluno a pergunta e a resposta do professor para a atitude do
aluno, mas também o que o professor, na ocasido, ira declarar tanto sobre o
comportamento do aluno como da sua propria conduta em face dele.” A
transposicao didatica € uma atividade que possibilita uma via reciproca de
aprendizados.

Acreditamos que desta forma, o conteudo da atividade levou ao
entendimento dos alunos da importédncia enquanto sujeitos com vivéncias
préprias, capazes de pensamento critico quando estimulados de forma correta a
aplicar os conhecimentos adquiridos em sala de aula.
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