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1. INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID),
promovido pela CAPES (Coordenacgédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior), tem como objetivo aproximar os licenciandos da realidade escolar
ainda durante a formac&o inicial. Por meio de bolsas, o programa incentiva a
insercdo de futuros professores em escolas publicas, onde atuam sob a
supervisdo de docentes da educacgao basica, promovendo a articulagdo entre
teoria e pratica.

Neste contexto, o presente trabalho apresenta um relato de experiéncia de
licenciandas em Biologia da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL), realizado
no ambito do PIBID durante o primeiro semestre letivo de 2025. As atividades
ocorreram na Escola Estadual Dr. Francisco Simbes, localizada em Pelotas/RS,
com turmas do 9° ano do Ensino Fundamental. A partir das observagcdes do
cotidiano escolar e do didlogo com a professora supervisora, foram planejadas
intervengdes pedagodgicas com foco em metodologias Iudicas no ensino de
Ciéncias, visando a revisdo e a consolidacdo de conteudos de forma mais
engajadora.

A escolha por estratégias ludicas fundamenta-se na perspectiva da
aprendizagem significativa, que defende que novos conhecimentos sao melhor
assimilados quando relacionados as estruturas cognitivas ja existentes nos alunos
(AUSUBEL, 2003). Além disso, compreende-se que ensinar vai além da mera
transmissao de conteudos: trata-se da criacdo de espagos de escuta, dialogo e
protagonismo discente (FREIRE, 1996). Assim, este relato busca compartilhar as
experiéncias vivenciadas ao longo das intervengdes, com énfase nas estratégias
utilizadas e nas percepgdes sobre o envolvimento dos estudantes nas atividades
propostas.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

A insergéo das licenciandas no ambiente escolar teve inicio em fevereiro
de 2025, mediante encontros semanais direcionados a observacao detalhada da
estrutura organizacional da escola, das turmas e das praticas pedagodgicas
adotadas. Essa etapa foi fundamental para a compreensdo do contexto
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educacional, possibilitando o planejamento de ag¢des pedagdgicas alinhadas as
demandas da comunidade escolar.

Considerando as orientacbes da professora supervisora, foram
desenvolvidas e aplicadas trés atividades ludicas nas turmas 91 e 92 do 9° ano,
com o objetivo de revisar os conteudos previamente trabalhados em sala de aula.
A escolha por estratégias ludicas buscou tornar o ambiente escolar mais
receptivo, dindmico e motivador. Segundo SALOMAO; MARTINI (2007), praticas
como essas contribuem para ampliar o envolvimento dos alunos, favorecendo um
ambiente mais propicio a aprendizagem.

Além disso, de acordo com KISHIMOTO (1996), a ludicidade pode
estimular a cooperacdo, a criatividade e a afetividade entre os estudantes,
tornando o processo de construgcdo do conhecimento mais dinamico e
significativo. A seguir, sdo apresentadas as trés intervengdes realizadas, com a
descricdo de suas dinamicas e dos aspectos observados durante sua aplicagéo
em sala de aula.

A primeira intervengao foi realizada no dia 30 de abril com a turma 91. A
atividade, intitulada “Quiz das propriedades da matéria”, foi elaborada na
plataforma Canva e apresentada por meio de slides interativos. Os alunos foram
organizados em dois grupos e utilizaram plaquinhas com as letras A, B, Ce D
para indicar suas respostas. Cada questdo era acompanhada de quatro
alternativas, e os grupos dispunham de até 45 segundos para discutir e selecionar
a opcao que julgavam correta. A dinamica promoveu discussdes entre os alunos e
possibilitou a retomada dos principais conceitos de maneira ludica e participativa.
Durante a atividade, os conteudos que geraram duvidas foram imediatamente
explicados, favorecendo a aprendizagem em tempo real e a correcdo de
equivocos de maneira coletiva.

Dando continuidade as ag¢des desenvolvidas, a segunda intervengéo,
intitulada “Charadas Atémicas”, foi aplicada em 4 de junho, nas turmas 91 e 92.
Essa atividade teve como foco a revisdo dos conteudos sobre modelos atémicos
e propriedades da matéria. Os alunos receberam cartinhas com pistas e, em
grupos, precisavam adivinhar a resposta correta. Durante a dinédmica, podiam
consultar anotagbes e discutir entre si, o que estimulou a participagdo de
estudantes inicialmente mais timidos, que se tornaram sujeitos ativos do proprio
processo de aprendizagem. A troca de ideias e o trabalho coletivo favoreceram a
lembranga dos conteudos ja abordados pela professora regente. Ao final, as
respostas foram corrigidas coletivamente, garantindo a fixagdo dos conceitos de
forma leve e colaborativa.

Encerrando o ciclo de intervengdes pedagdgicas, a terceira atividade foi
realizada em 9 de julho, aplicada simultaneamente as turmas 91 e 92, com o tema
“Bingo da Hereditariedade”. O objetivo dessa proposta foi facilitar a compreensao
dos conceitos de genética mendeliana, especialmente a identificagdo de
gendtipos e fendtipos e a aplicagdo do quadro de Punnett para prever resultados
genéticos. Para isso, foram utilizadas cartelas de bingo elaboradas no Canva,
contendo diferentes gendtipos. Durante a atividade, os estudantes sorteavam
cruzamentos genéticos previamente preparados e, juntamente com as pibidianas,
resolviam o quadro de Punnett no quadro branco. Em seguida, verificavam se o
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gendtipo mais provavel estava presente em suas cartelas, marcando-o quando
encontrado. Essa dinadmica incentivou a participagdo ativa e colaborativa,
facilitando a compreensdo dos conceitos genéticos. A professora supervisora
avaliou positivamente a intervengao, ressaltando a importancia da ludicidade
aliada a clareza conceitual para o processo de aprendizagem.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

As intervengdes pedagdgicas realizadas no ambito do PIBID, com foco em
metodologias alternativas no ensino de Ciéncias, demonstraram resultados
significativos no engajamento e na aprendizagem dos estudantes do 9° ano. As
atividades “Quiz das propriedades da matéria”, “Charadas Atémicas” e “Bingo da
Hereditariedade” nédo apenas revisaram conteudos de forma dindmica, mas
também promoveram a cooperacdo, a criatividade e a participacdo ativa dos
alunos, alinhando-se as perspectivas de AUSUBEL (2003) e FREIRE (1996)
sobre aprendizagem significativa e protagonismo discente.

A aplicacado dessas estratégias evidenciou que o ludico pode transformar o
ambiente escolar em um espaco mais receptivo e motivador, conforme destacado
por KISHIMOTO (1996) e SALOMAO; MARTINI (2007). Observou-se, ainda, que
estudantes inicialmente timidos tornaram-se mais participativos, reforcando a
importancia de promover aulas que valorizem a interagdo, o didlogo e o
protagonismo no processo de ensino e aprendizagem.

Os desafios encontrados, como a adaptagao ao tempo limitado das aulas e
a diversidade de ritmos de aprendizagem, ressaltam a necessidade de um
planejamento flexivel e de um dialogo constante com a comunidade escolar. No
entanto, essa dinamicidade do ambiente escolar proporciona as estudantes de
licenciatura uma aproximagao concreta com a realidade docente. Dessa forma, a
formagdo como futuras professoras se articula com a teoria aprendida na
universidade, tornando o ensino mais conectado a realidade das escolas publicas
brasileiras.

Para futuras intervengdes, sugere-se a ampliagdo dessas praticas para
outros conteudos da Biologia, bem como a analise de seus efeitos a longo prazo
no desenvolvimento do conhecimento dos estudantes. Também se recomenda a
criacdo de mais atividades que despertem o interesse dos alunos pela educagao
e pela ciéncia. Este relato reforca a relevancia do PIBID na formacgao docente,
evidenciando que a articulagdo entre teoria e pratica é essencial para a
construcdo de uma educacgao mais significativa e transformadora. Além disso, o
programa contribui para a melhoria da qualidade da educagéo publica e para o
fortalecimento dos vinculos entre a universidade e a comunidade local.
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