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1. INTRODUGCAO

As tecnologias digitais de representagdo vém sendo aplicadas no contexto
do patriménio cultural ndo apenas como instrumentos de registro, mas também
como meios de comunicagao acessivel. No Museu do Doce, em Pelotas/RS,
pesquisas anteriores exploraram a tradugao tatil da ornamentagao arquitetdénica
como recurso expografico inclusivo (Borda, 2017; Borda et. al, 2016). No caso
especifico dos forros ornamentados em estuque do Casarao 8, ja se encontram
sistematizacées de repertorios iconograficos (Rozisky, 2017) e narrativas
expograficas associadas a sua interpretacdo (Pereira, Silva e Borda, 2024). O
presente estudo buscou ampliar esse repertério, integrando diferentes ambientes
e explorando novas formas de representacéao.

No campo da educagao patrimonial, Vergara et al. (2016) ressalta que as
praticas educativas ndo devem se limitar ao acumulo de informagdes, mas
valorizar a historia cultural e estimular a preservagao por meio de experiéncias
significativas. Para Freire (1970; 1996), a educacao deve ser compreendida como
pratica dialdgica, em que o conhecimento se constréi na troca entre sujeitos.
Neste sentido, o Museu do Doce vinculado a Universidade Federal de Pelotas
(UFPel), atua como um espacgo formativo e interdisciplinar, operando como campo
de experimentagdo para praticas de ensino, pesquisa e extensdo. Nesse
ambiente, promove-se um espaco de trocas de conhecimentos e experiéncias,
tanto no ambito académico como para os visitantes (Silva e Gastaud, 2017).

A acessibilidade, nesse contexto, encontra no desenho universal um
principio orientador, embora a literatura reconhega que nao existe um recurso
unico capaz de garantir comunicagao plena. Recomenda-se, portanto, a adogao
de estratégias multiformato — visuais, tateis, sonoras e digitais — para
contemplar diferentes formas de percepgéao e participagao (Mace, Hardie e Place,
1996; Steinfeld e Maisel, 2012; Burgstahler, 2009).

Com base nos referenciais, este trabalho apresenta uma trajetoria
formativa em tecnologias de representagao aplicada a comunicagao acessivel em
ambiente museal universitario. A experiéncia envolveu estudantes de graduacao,
mestrado e doutorado em atividades que articulam ensino, pesquisa, extensao e
inovacédo, visando a construgdo de narrativas expograficas que favorecessem a
interpretacao da arquitetura in loco.
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2. ATIVIDADES REALIZADAS

O percurso metodolégico foi fundamentado nos referenciais apresentados
na introducdo, que abarcam a educacao patrimonial, a educagao dialégica, os
estudos iconograficos dos estuques, as tecnologias digitais de representagéo e o
desenho universal. As etapas realizadas foram:

a) Oficina de fotogrametria (Xavier Junior, Pires e Borda, 2022), ministrada

pelo doutorando, que introduziu os estudantes de graduacé&o a metodologia

e ao processamento de nuvens de pontos;

b) Sistematizacdo dos repertorios iconograficos dos ornamentos de

estuque;

c) Producdo de representagdes em diferentes linguagens: ortofotos,

vetores, maquetes tateis por corte a laser, caderno interpretativo e jogos

em cartas;

d) Aplicacdo pratica durante o Dia do Patrimbnio 2025, quando os

estudantes de graduagéo atuaram na mediagdo com o publico visitante do

museu.

O processo formativo resultou na producdo de diferentes recursos
expograficos, incluindo ortofotos, vetores, maquetes tateis por corte a laser,
caderno interpretativo e jogos em cartas. A diversidade de linguagens buscou
responder ao principio do desenho universal, ao propor multiplos formatos de
comunicacao capazes de contemplar diferentes perfis de visitantes, em termos
cognitivos e sensoriais.

A trajetéria caracterizou-se pela articulagdo entre distintos niveis
formativos. A oficina de fotogrametria ministrada pelo doutorando introduziu os
estudantes de graduagdo as tecnologias digitais de levantamento. A
sistematizagao dos repertdrios iconograficos, com base em estudos anteriores, foi
realizada em grupos de graduacgao, orientados por mestrandos. Ja a aplicagdo no
Dia do Patrimbnio permitiu aos graduandos vivenciar a mediagao direta com o
publico, exercitando a pratica docente em contexto de extensao universitaria.

Essa experiéncia evidencia a potencialidade do museu universitario como
espaco educativo que integra ensino, pesquisa, extensao e inovagao. A formagao
para a docéncia ocorreu de forma situada, ao mesmo tempo em que 0s recursos
produzidos foram compartilhados com a comunidade. Observou-se que visitantes
de diferentes faixas etarias se engajaram na interagdo com 0S recursos,
especialmente nos jogos de cartas, estabelecendo relagbes entre representagao
grafica, narrativa e observagao in loco dos ornamentos.

A contribuicdo deste estudo esta em registrar a trajetoria formativa e refletir
sobre suas consequéncias para o contexto académico envolvido. A
sistematizacdo do percurso, materializada no quadro-sintese produzido pela
equipe (Figura 1), demonstra como o aprendizado de tecnologias de
representacdo pode ser ressignificado para a mediagéo cultural. Embora se trate
de uma experiéncia localizada, o registro dessa pratica pode auxiliar a replicagao
de trajetdérias semelhantes em outros contextos de ensino e patrimonio.
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Figura 1: Recursos expograficos desenvolvidos para a exposi¢gao no Museu do
Doce. Fonte: Autores, 2025

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia relatada evidencia que a integragdo de diferentes niveis
formativos em torno das tecnologias de representagdao pode gerar ndo apenas
produtos expograficos acessiveis, mas também oportunidades significativas de
aprendizagem docente. O percurso realizado articulou o ensino das técnicas
digitais a sua aplicagdo em recursos multiformato de comunicagao, permitindo
que os estudantes compreendessem a representacdo como pratica de mediagao
cultural.

O museu universitario constituiu um espacgo privilegiado para essa
trajetéria, ao reunir ensino, pesquisa, extensdo e inovacdo em um mesmo
processo. Nesse ambiente, os estudantes foram provocados a traduzir o
aprendizado técnico em recursos acessiveis e a compartilhar esse conhecimento
com a comunidade, em consonancia com a perspectiva freireana de educagao
como pratica dialogica.

A sistematizagcdo apresentada no quadro-sintese (Figura 1) materializa a
trajetéria e reforga a relevancia de documentar processos formativos que
envolvem tecnologias de representagdao aplicadas a comunicacao acessivel.
Embora vinculada a um caso especifico, a experiéncia contribui como referéncia
para outros contextos académicos interessados em aproximar formacéao
tecnoldgica, pratica docente e mediagéo cultural.
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