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1. INTRODUGAO

A educacédo ambiental é importante para ajudar as pessoas a entenderem
melhor a relacdo entre os humanos e a natureza. Ela ajuda a desenvolver uma
consciéncia critica sobre como as pessoas vivem e interagem com o meio
ambiente (LOUREIRO, 2000). A educagao ambiental se faz necessaria para n&o
somente conscientizagdo, mas também sensibilizagdo das pessoas sobre a
tematica. Para a concretizacdo da educacdo ambiental, podem ser utilizadas
diversas ferramentas para o ensino. Com isso em mente, entende-se que a arte
pode ter um grande papel na pratica da educagdo ambiental, ajudando a
sensibilizar e despertar o senso critico, auxiliando para atingimento de uma
educagao ambiental critica. As historias em quadrinhos, por exemplo, podem ser
uma ferramenta eficaz para abordar a educagcdo ambiental, especialmente
quando voltadas ao publico infantil.

As inteligéncias artificiais (IAs) podem ser de grande ajuda para o
desenvolvimento de histérias em quadrinhos e outras ferramentas de educagao
ambiental para aplicar com os mais diversos publicos. Segundo Zuniga, Goyanes
e Durotoye (2023), a IA na pesquisa de comunicagdo é definida como a
capacidade real de maquinas ndo humanas de executar, resolver tarefas,
comunicar, interagir e agir logicamente como humanos biolégicos, com duas
dimensbes de desempenho e autonomia. Com isso, o desenvolvimento de
ferramentas de educagdo ambiental pode ser facilitado por meio das IAs,
baseadas em GPT, como ChatGPT, Microsoft Copilot, entre outras. Atualmente
essas |As sdo baseadas em GPT-5, o que fornece uma precisdo e uma
capacidade de geragao de imagens bem satisfatoria.

A motivagcdo para realizagdo deste trabalho surgiu apds a participagdo em
um projeto de extensao, o qual contou com a realizagcdo de uma atividade de
educacao ambiental em uma Escola Estadual de Ensino Médio, localizada no
centro de Pelotas. Apds a realizacdo desta atividade, pensou-se sobre as
potencialidades do uso da IA na geragcdo de imagens, mais especificamente
naquelas em formato de quadrinhos - as quais chamam a ateng¢ao de um publico
mais jovem - assim como a sua utilizagdo para auxiliar no processo de educagao
ambiental, podendo tornar-se uma aliada para o processo de ensino e
aprendizagem.

O objetivo do presente trabalho é destacar a potencialidade da IA como
ferramenta de auxilio na construgao de histérias em quadrinhos para o ensino de
educagao ambiental, unindo esse tema com a arte, desenvolvendo uma forma
ilustrativa e ludica.
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2. ATIVIDADES REALIZADAS

A ferramenta de IA para a geragdao de imagens em quadrinhos escolhida
para este trabalho foi o Microsoft Copilot, por ser a ferramenta em que o autor
principal estd mais habituado e por gerar imagens mais satisfatérias, quando
comparadas com outras ferramentas de |IA através de testes de geracédo de
imagens.

E preciso destacar que o processo de selecdo de imagens é subjetivo, ou
seja, para um usuario determinada |IA pode gerar imagens mais satisfatérias,
enquanto para outro, essa mesma imagem pode ndo ser satisfatéria, preferindo a
utilizacao de outra ferramenta.

Na atividade de extensdo foi realizada primeiramente uma palestra
explicando sobre a compostagem, residuos que podem e nao podem ser
destinados a ela, sobre os residuos solidos e poluicdo ambiental. E num segundo
momento, foi realizada uma atividade pratica com os alunos, em que 0os mesmos
construiram uma composteira feita de garrafa PET. A geracdo dos quadrinhos
deste trabalho buscou abranger ambas atividades, de modo a ilustrar e contar as
atividades desenvolvidas de forma mais chamativa e ludica.

Ao utilizar o Copilot para descrever a primeira atividade realizada, foi
efetuado o seguinte comando como procedimento para geragdo de imagem em
quadrinhos: “Gere uma imagem em formato de imagem em quadrinhos, onde ha
um grupo de adultos explicando sobre compostagem, residuos sélidos e poluigao
ambiental para uma turma de alunos de ensino médio em uma sala de aula”. A
Figura 1 a seguir, apresenta a imagem gerada pelo Copilot seguindo esse
comando.

Figura 1 — Imagem em Quadrinhos Gerada por IA Representando a Atividade de
Extensdo/Ensino na Escola em que os Palestrantes Explicam sobre
Compostagem, Residuos Sélidos e Poluigao Ambiental

RESIDUOS POLUICAO
SOLIDOS AMBIENTAL

Fonte: Imagem gerada por IA. Microsoft Copilot. Em 15 de agosto de 2025.
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Para descrever a segunda atividade realizada, foi efetuado o seguinte
comando como procedimento para geragcao de imagem em quadrinhos: “Gere
uma imagem em formato de imagem em quadrinhos, onde ha um grupo de alunos
do ensino médio em uma sala de aula, construindo uma composteira em garrafas
PET, com a supervisdo dos mesmos adultos da primeira imagem. A primeira
camada da composteira sao pequenas pedrinhas, a segunda camada € o
substrato, a terceira sdo os residuos organicos, e a quarta sao folhas secas”. A
Figura 2, apresenta a imagem gerada pelo Copilot seguindo esse comando.

Figura 2 - Imagem em Quadrinhos Gerada por IA Representando a Criagao de
Composteiras pelos Alunos
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FOLHAS SECAS
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Fonte: Imagem gerada por IA. Microsoft Copilot. Em 18 de agosto de 2025.

Desta forma, foi gerada uma imagem em quadrinhos que pode ser utilizada
como ferramenta de educacdo ambiental. E importante salientar que para a
geragdo de imagens recomenda-se um maior detalhamento do comando, para
que a imagem seja criada com uma maior precisao conforme o desejo do usuario.
Pode ser utilizada também para representar ilustrativamente acdes de ensino
realizadas. Segundo Papavasileiou et al. (2020) a arte na educagao ambiental
estimula os sentidos dos estudantes, enriquece suas experiéncias, desenvolve
sua imaginagao e aprimora sua criatividade. Sachyani e Gal (2025) afirmam que
ferramentas de |A podem melhorar a educacdo ambiental promovendo a
criatividade, o pensamento critico, a colaboragdo e a comunicagcdo entre os
alunos, mas exigem um esfor¢o colaborativo entre pais e professores.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A |IA na geragao de quadrinhos pode ser aplicada em diversos publicos que
desejam realizar educagéo ambiental e utiliza-la como ferramenta ilustrativa para
0 ensino, especialmente as criancas e adolescentes que demandam de métodos
mais ludicos, chamativos e ilustrativos.
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Constatou-se com a realizacdo do presente trabalho que as IAs podem
contribuir com o trabalho do educador ambiental com a criagédo de imagens que
podem ser utilizadas como ferramenta de educagdo ambiental. As imagens
geradas podem auxiliar na compreensado do aprendizado com atividades mais
ludicas e interativas. Além disso, possibilita a utilizagdo de imagens para
ilustracdo sem violar direitos autorais de artistas. As imagens geradas
demonstraram ser ferramentas interessantes, tanto para o ensino, quanto para a
extensdo. A participacdo na extensdo evidenciou que a utilizacdo dessas
ferramentas seriam interessantes para exposicdo das atividades de educacéao
ambiental.

Uma das principais dificuldades enfrentadas ao longo do trabalho foi obter
imagens que realmente correspondem a intengdo do autor, tanto em precisao
quanto em representacdo. Observou-se que, para melhores resultados, é
recomendavel usar comandos mais especificos e com um maior nivel de
detalhamento.

Sendo assim, a |IA permite gerar imagens em diversos contextos conforme o
desejo do usuario, gerando histérias que incluem teorias, conceitos e explicagdes,
facilitando o processo de ensino e aprendizagem.
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