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1. INTRODUCAO

A educacao brasileira, em diferentes niveis de ensino, ainda mantém forte influéncia
da escola tradicional, modelo que centraliza o processo de aprendizagem na figura do docente
como principal transmissor do saber, tendo o aluno como um individuo inerte e passivo sobre
a propria aquisicdo de conhecimento (LEAO, 1999). De acordo com Saviani (1991), mesmo
diante das transformagdes educacionais ocorridas nas ultimas décadas, o ensino tradicional
persiste, de forma predominante, tanto em instituigdes publicas quanto privadas,
demonstrando resisténcia a ado¢ao de métodos inovadores.

Esse modelo educacional, contudo, ndo esta isento de criticas. Pesquisas indicam que
o ensino tradicional contemporaneo apresenta empobrecimento em relacdo a sua propria
pratica no passado, limitando-se a transmissdes superficiais de contetido e reduzindo a
participacao ativa do estudante no processo formativo (MIZUKAMI, 1986; SAVIANI, 1991).
Tais limitagcdes tornam-se ainda mais evidentes diante das demandas contemporaneas, que
exigem estratégias pedagogicas capazes de promover pensamento critico, autonomia e
aplicacdo pratica do conhecimento, principalmente no ensino superior.

Dentro do ensino de anatomia humana, a pratica da dissecacdo de cadaveres, que
remonta a Grécia Antiga e envolve tanto animais quanto seres humanos, ¢ um dos métodos
fundamentais para o ensino da anatomia. Durante as disciplinas, as aulas praticas em
cadaveres complementam as aulas tedricas ministradas aos estudantes da area da satide nas
universidades, sendo atualmente reconhecida como o método padrdo-ouro para o aprendizado
anatdmico; no entanto, existem muitos obstadculos para o uso de espécimes cadavéricos
humanos, o que leva a busca por novas ferramentas pedagogicas (BRUMPT; BERTIN;
TATU; LOUVRIER, 2023).

Um estudo realizado por Santos e colaboradores (2021) sugere que as tecnologias
relacionadas a internet e a impressao 3D demonstram-se promissoras para aplicagao pratica e
que os departamentos de anatomia poderiam produzir modelos anatomicos impressos em 3D
em escala, de forma que cada estudante pudesse ter o seu exemplar, visto que esses recursos
podem ser, a0 mesmo tempo, econdmicos ¢ capazes de promover uma educacdo de
qualidade.

Diante disso, torna-se relevante pensar em metodologias e recursos tecnologicos que
rompam com a logica transmissiva € promovam o protagonismo do aluno na produgdo do
proprio conhecimento. Entre essas alternativas, focamos no wuso de modelagem
tridimensional, que possibilita ao estudante explorar ¢ compreender conceitos de forma
digital e interativa, favorecendo a retencdo do conhecimento.
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2. ATIVIDADES REALIZADAS

Para produc¢do dos modelos tridimensionais, foi utilizado o aplicativo Nomad Sculpt®
disponivel para Android e I0S, na sua versdo premium, considerando que para salvar os
arquivos modelados seria necessario adquirir o pacote pago do programa. As modelagens
foram realizadas em um tablet do modelo S6, da marca Samsung®, utilizando a ferramenta S
Pen para proporcionar maior detalhamento na producgdo das formas e texturizacdo das partes
anatdomicas em construcao.

De forma preliminar, utilizamos como referéncia o osso esterno, porém, observamos
que essa estrutura anatomica demandaria muito tempo de produgdo e niao ofereceria um
beneficio pedagogico tdo significativo na logica do ensino de osteologia; sendo assim,
optamos por focar em estruturas entendidas como modelo para tipos de ossos: clavicula para
ossos longos, trapezoide para ossos curtos e vértebra lombar para ossos irregulares. Desse
modo, cada estrutura modelada em 3D poderia servir como referéncia técnica e pedagdgica
para o ensino de anatomia humana. Apds a modelagem, os arquivos sdo texturizados e
renderizados, com possibilidade de serem salvos em formato .STL, o que permite a leitura
por impressoras 3D.

Na nossa perspectiva, mantivemos os arquivos salvos em .OBJ, pois nosso interesse ¢
exclusivo na observacdo e interagdo digital. Por fim, ao obter esses modelos em .OBJ,
podemos aplicd-los em materiais de estudo digitais, como aplicativos, atlas digitais e até
mesmo sites, permitindo a interagdo e compreensao aumentada das partes de cada estrutura
anatomica projetada.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A producdo de modelos tridimensionais demonstra ser uma estratégia eficaz para
potencializar o ensino de anatomia humana, pois possibilita interagao direta com as estruturas
modeladas e promove maior autonomia nos estudos. O processo de modelagem, aliado a
escolha de ossos representativos de diferentes tipos, nos permitiu criar materiais digitais
claros e funcionais para fins pedagdgicos.

Ao optar pelo formato compativel com visualizacdo digital asseguramos que os
modelos pudessem ser integrados a diversos recursos, como aplicativos, atlas e plataformas
online, facilitando a pesquisa e a observacdo anatomica.

Dessa forma, intencionamos que o aluno assuma o papel de protagonista do proprio
aprendizado, explorando as estruturas em detalhes, o que contribui para ampliar sua
capacidade de compreensao e tornar o estudo anatdmico menos complexo e burocratico.
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