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1. INTRODUCAO

Este estudo de cunho qualitativo, na linha de pesquisa “Cidade e Sociedade”,
trata-se de um recorte da dissertacao de mestrado intitulada “O projeto de extenséo
como ponto chave para a interacdo entre Universidade e comunidade no
compartilhamento espacial — Da memaria, ao pertencimento, caso da Praca Anglo
UFPel”’, que tem por objetivo principal identificar o potencial de espacos
compartilhados pela comunidade universitaria e comunidades do seu entorno por
meio de propostas de atividades de extenséo. Este recorte do estudo em questéo,
refere-se ao processo metodologico da pesquisa, e de como se estruturaram as
etapas da pesquisa-acdo que funciona como uma investigacdo social, sendo
planejada e conduzida em colaboracdo com uma acéo especifica para resolver um
problema coletivo. Nesse tipo de pesquisa, 0os pesquisadores trabalham de forma
cooperativa e participativa com os membros representativos da comunidade que
esta sendo investigada (THIOLLENT, 1985:14).

Baseado na acdo de extensdo denominada “Desenvolvimento de métodos
participativos para requalificagdo urbana”, pertencente ao projeto integrado
“Aprendendo com o Usuario - lll edicdo", este trabalho tem por objetivo apresentar
a possibilidade de utilizar as novas tecnologias da inteligéncia artificial generativa
para processos participativos de melhorias urbanas. Pressupdem-se que se possa
melhor compreender a relacao entre os sujeitos e o lugar, para trabalhar na criagéo
de espacos compartilhados entre ambas comunidades, de forma significativa e
unificada em prol de espacos de uso comum qualificados.

Esta investigacdo pretende explorar técnicas de inteligéncia artificial (1A)
generativa para otimizar um método participativo de projeto de qualificacéo urbana,
o qual exigia um esforco de representacdo de ideias derivadas de um DRUP
(Diagnostico Rapido Urbano Participativo). O método se constitui pela construgéo
de um jogo, fisico e digital, de manipulacéo de imagens de um lugar construido com
seus potenciais usuarios. Aplica-se ao projeto de uma Pragca, em local, hoje
negligenciado, que tem em seu entorno um complexo edificado, remanescente da
histéria do antigo frigorifico Anglo de Pelotas, que apds um periodo de abandono,
passou a sediar uma universidade publica (UFPel). Localiza-se num bairro
originario de moradias dos operarios do frigorifico que edificaram suas residéncias
em &reas alagadicas na borda de um canal, aterrando o banhado original
configurando situacbes de vulnerabilidade social. Através da ferramenta DRUP
(Diagndstico Rapido Urbano Participativo) péde-se chegar a um levantamento de
dados que subsidia o projeto da futura praca. Nesse processo, o principal resultado
foi a ativagdo da memoria afetiva da comunidade externa ao campus, elencando
atividades que foram eliminadas com a inser¢cdo da universidade. Partindo dos
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dados coletados, a nova etapa se utiliza de jogos para a criacdo de outras
paisagens urbanas, possibilitando a sintese da idealizacdo do que a comunidade
anseia para o local estudado.

2. METODOLOGIA

A pesquisa baseia-se em tecnologias sociais a partir de métodos participativos e
teve uma estruturacdo evolutiva para captacdo das informacdes. Primeiramente,
utilizou-se do Diagnéstico Rapido Urbano Participativo (DRUP) com as seguintes
etapas:

1. Definicdo da &rea de abrangéncia com base no terreno; 2. Divisédo das regifes
contempladas; 3. Estabelecimento do nimero de entrevistas para cada sub-regiao;
4. Desenvolvimento do questionario DRUP; 5. Convocacdo e treinamento dos
aplicadores; 6. Aplicacdo das entrevistas DRUP; 7. Analise dos dados coletados.
Foram aplicados questionarios semiestruturados nas regiées do entorno do
Campus Anglo da UFPel. Sendo elas: Porto, Ocupacéo Marinha, Loteamento PAC
Anglo, Balsa, Ambrosio Perret e os condominios de unidades habitacionais
verticalizadas Moradas do Porto e Simon Bolivar (Figura 1)

LEGENDA REGIGES ENTORNO DA PRAGA:

Regido A - Porto
Regido B - Ocupagdo Marinha

B Regido C- PAC Anglo

Regido - Ambrdsio Perret
Regi3o F - Condominio Simon Bolivar

Regilo G - Condominio Moradas do Porto

Figural: Mapa das regides de aplicacdo do DRUP. Fonte: Daniela Vieira,
2023.

Neste momento abrangeu-se 5% da populacdo de cada area contemplada pela
pesquisa obtendo-se uma amostra representativa de cada regiao.
Em um Segundo momento, apés analise dos dados coletados pela aplicagdo dos
questionarios, foram realizadas mais 07 entrevistas, uma em cada sub-regidao, onde
foram devolvidos a comunidade os seus respectivos resultados das suas areas e
também de um modo geral panoramico e abrangente de todas as regides. Esta
etapa foi separada em trés momentos de conversa sobre o passado, presente e
futuro, onde foram debatidas as seguintes questdes:
O passado:

e Quais séo as suas memorias referentes a area em questao?

e Quais sdo suas memorias do bairro?
O presente: Sobre Legibilidade, utilizou-se os conceitos de Lynch (2011):

e Caminhos: Quais séo os principais percursos dentro do bairro?

e Limites: Em que ponto determina-se o inicio e o fim do bairro?
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e Bairros: Quais 0s possiveis usuarios deste local?

e Pontos Nodais: Quais séo os pontos de encontro nos bairros?

e Marcos: Quais sdo os pontos de referéncia no bairro?
O futuro:

e Como idealizam a nova praca?

e Como visualizam este espaco e 0 que esperam dele?
Por fim desta etapa, apresentamos os resultados das nuvens de palavras-chave
citadas pelos préprios moradores, referindo-se aos aspectos positivos e negativos
de cada regido, sendo que 100% dos entrevistados concordaram com 0s
resultados.
ApoOs esta segunda etapa de entrevistas, partiu-se para a experiéncia com 0 uso
da IA (Inteligéncia Artificial), que diferente das etapas anteriores que nos
possibilitaram identificar aspectos importantes sobre cada area estudada, essa nos
possibilitara trabalhar dentro desse terreno ocioso de forma ludica e criativa para a
visualizacdo e montagem de cenarios possiveis que contemple as atividades e
equipamentos desejados pela populacao.
Neste terceiro momento da pesquisa sera utilizado o MOTIV-ACAO, que é uma
ferramenta de metodologia participativa que possibilita que estes atores (populacéo
residente), sejam mais que receptores dentro dos processos de planejamento de
paisagens urbanas de suas cidades. Ele convida o cidad&o a se debrucar sobre
uma “cena”; uma imagem que pode pertencer a sua vizinhanga ou mesmo a um
ponto de referéncia da cidade como um todo. O usuario € encarregado da tarefa
de pensar como gostaria que aquela paisagem em questdo fosse transformada
para resultar numa melhora consideravel nesta cena; batizada de “imagem de
futuro”, que deve ser executada conforme interpretacdo do usuério. Este, também
€ munido de imagens de mobilidrios urbanos, vegetacdo, de pedestres e
ambulantes, para que ele os coloque dentro da cena. O MOTIV-ACAO é uma
ferramenta polivalente e transdisciplinar porque possibilita, além do processo ja
descrito, uma dinamica inerente a ferramenta que é o treino das nocdes de
perspectiva do usuario através da insercdo de figuras e o0 ajuste destas a paisagem
de fundo. A ferramenta pode funcionar, também, como bloco auxiliar a outras
ferramentas participativas de levantamento como questionarios e formularios, que
podem usar de seus resultados como alternativa ludica de coleta de ideias e
opinides. Esta etapa da pesquisa encontra-se em andamento, em fase de teste
para ajustes dos possiveis cenarios referentes ao terreno, a serem aplicados em
um estudo piloto na comunidade.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Esta aplicacéo e analise desta metodologia pode contribuir na operacionalizacéo e
eficacia de processos participativos, sendo um “facilitador “de projetos de extensdo
universitarios. O método utilizado em especifico, possibilitou a coleta e formulacéo
de dados de maneira mais rapida e agil, contribuindo para a validagéo e otimizacao
do projeto em questéao.

Segundo os resultados esperados, a praca poderd reviver o sentimento de
pertencimento que a comunidade nutre pelo local, por meio da reativacdo do uso
desse espaco, aliado ao significado histérico que a edificacdo do Antigo Frigorifico
representa na construgéo da identidade do bairro, transformando um vazio urbano
em um local de permanéncia e interagao social, e resolvendo o grande problema
citado pela populacdo que € a falta seguranca no seu entorno
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Foram conduzidos 125 questionarios, correspondendo a aproximadamente
5% dos domicilios de cada area analisada. Os entrevistados, em sua maioria,
possuem mais de 30 anos de residéncia no bairro e muitos se lembram do uso
anterior do terreno. Foi estipulada uma lista de atividades que a comunidade prop6s
para a pracga, assim como a disposicdo das mesmas no terreno, também foram
criadas nuvens de palavras afirmando os pontos positivos e negativos referentes a
uma analise geral das areas (Figura 2).

COMERCIO
AREA DE LAZER/PRACAS
TRANQUILIDADE

SANEAMENTO BASiCVON SR

TRANSPORTE_ PUBLICO

Pontos positivos do bairro Pontos negativos do bairro
Figura 2: Pontos positivos e negativos do bairro

A categorizacao e analise aprofundada por sub-regides oferecem informacgdes
valiosas para compreender as necessidades particulares de cada area estudada,
facilitando a elaboracdo de propostas especificas para atender as demandas
identificadas.

4. CONCLUSOES
Com base nos resultados obtidos até o momento, pode-se observar que a
comunidade tem grande vinculo afetivo pelo lugar, e deseja que 0 mesmo possa
oferecer beneficios a populacdo por meio de sua requalificacdo. Pode-se constatar
a importancia da implementacdo de métodos participativos de pesquisa nos
processos de requalificacdo urbana, e como isso de fato pode resgatar a memoria
afetiva das pessoas sob um determinado cenario para a constru¢cdo de novas
possibilidades. Os questionarios e entrevistas auxiliam no levantamento de dados
importantes para o entendimento das necessidades da comunidade, mas a
inteligéncia artificial generativa podera proporcionar um sentimento de
pertencimento e autonomia ao possibilitar uma experiéncia visual de uma “proposta
de futuro”, e na sua utilidade social. Em uma proxima etapa, sera desenvolvido o
estudo piloto a partir da ferramenta MOTIV-ACAO com os moradores das areas
selecionadas do entorno do terreno, efetuando uma avaliacdo de seu processo e
efetividade.
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