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1. INTRODUCAO

O trabalho de performance Entre o dia e a noite, envolve pintura, movimento,
corpo, moda e sensibilidade, constituindo uma proposta artistica que busca
explorar as relagdes entre luz e sombra, tempo e espaco, pintura e danca. O
projeto foi idealizado para a 9° SIEPE, na programacdo das apresentagoes
culturais, e contou com a participagdo do musico Sabid, vinculado ao projeto
Pepeu (Programa de percussao na UFPel).

A performance Entre o dia e a noite como mostra na figura 1, € um exemplo
de criacao, que envolve diferentes linguagens artisticas e que busca ressignificar
0 espaco, e a partir de uma perspectiva poética e critica buscando experimentar o
aqui e agora, através da pintura, do movimento, e do som. Esta performance se
constitui dessa liberdade, e carrega todo esse historico artistico, literario,
socioldgico, memoaria e natureza. A performance consiste em uma apresentacgao,
na qual se realizam ag¢des que envolvem pintura, movimento, som e interagao
com o publico através de movimento com a vestimenta, referenciado na obra
Parangolé, do artista OITICICA (1986).

2. METODOLOGIA

A vestimenta utilizada, que ndo tem uma forma definida, leva o nome de
Barbatanas. Essas arquiteturas moéveis e moles (as roupas) sao também como
uma extensdo do corpo, que se dispbe como uma saia, podendo ser exposta no
corpo ou se movimentar como um barco desgovernado em alto mar. Existe uma
relacdo com as velas de barco que sao feitas de tecido e servem como um
propulsor e motor natural de pequenas embarcagdes. Neste espaco, temos o
contexto da arte, da moda e do litoral, exposto como um desfile, lugar esse que
faz parte da minha poética desde a graduacdo, como se a estrutura rigida da
arquitetura urbana comegasse a se diluir no desejo de navegar, ou de ser o mar.
Ela pode ser uma saia, pode ser capa, pode ser um “paraquedas”, se
metamorfoseando no tempo e no espaco através da agdo e do movimento,
gerando uma coexisténcia de linguagens que se misturam como agua e vinho,
agua, terra e ar. Poderia chamar essa vestimenta de cinturdo de Orion, ou Trés
Marias, por conter trés tecidos simétricos costurados de forma que, ao se
movimentar, ou esticar o tecido, a cor dance junto com o corpo. Nao deixa de ser
uma danga, também nado deixa de ser uma arte cénica. Essa vestimenta na
performance poderia ser um barco, poderia ser uma casa, ou um oceano inteiro.
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A performance tem como grande referéncia artistica os parangolés do artista
brasileiro OITICICA (1986), por serem obras de arte que consistem em tecidos
coloridos e estampados que podem ser vestidos pelo publico, criando uma
experiéncia sensorial e participativa. Relaciono as pinturas espaciais com a
referéncia do teatro butoh, que € uma forma de danga japonesa que explora o
movimento expressivo e a transformagao do corpo.

O teatro butoh surgiu no Japéo pés-guerra, como uma reagao a destruicao
causada pelas bombas atémicas e a ocidentalizacdo forcada do pais, nisso se
expressava o sofrimento, a angustia e a revolta dos japoneses diante da situagao
histérica. Os parangolés de OITICICA (1986), propunham uma nova concepgao
de arte, que nao se limitava ao espag¢o das galerias e dos museus, mas que se
expandia para as ruas e para a vida cotidiana. Assim como o teatro butoh
propunha uma nova concep¢ao de danga, que ndo se baseava em técnicas e
regras pré-estabelecidas, mas que se abria para a improvisagao e a criatividade
nessa ideia de que a arte pode ser uma forma de experimentacéo e de inovagao
Ambas as formas de arte desafiavam os padrdes estéticos e culturais vigentes, e
buscavam criar novas possibilidades de expresséo e de significagdo. Ambas as
formas de arte ttm em comum a busca pela liberdade de expressao, a ruptura
com as convencdes e a valorizacdo do corpo como meio de comunicagédo. Os
parangolés de OITICICA (1986) foram inspirados pela cultura da favela e do
samba, e representavam uma forma de contestar o autoritarismo e a repressao da
ditadura militar brasileira.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Na obra de OITICICA (1986), o corpo do espectador nao era o suporte da obra,
que se tratava mais de uma incorporacao:”incorporagdo do corpo na obra e da
obra no corpo”,como mostra na figura, que se realizava por meio da dancga, ou
melhor, na e pela estrutura da danga”, (BERENSTEIN, 2001).

“O movimento do imdével. O mesmo principio criou o cinema:
movimentar a fotografia estatica. E a temporalidade é também
a chave da fragmentacao, dessa vontade contemporanea de
quebrar, despedacar, partir, explodir, esmigalhar, dividir, rasgar
em suma, de transformar em fragmento”.(BERENSTEIN,
2001, p 46)

AqQui ja comeca a existir um certo olhar no ambito da pintura que é feita atraves
dos movimentos dos tecidos, que destaca cores, como o preto, o branco e o
laranja criando uma narrativa entre o dia e a noite. O movimento é inspirado na
ideia de fluidez, como a agua que vai e volta, e na linguagem corporal da artista,
que expressa suas emogdes e sensagdes como podemos ver na sequéncia de
imagens a seguir. A performance também conta com uma trilha em que o som é
composto por uma trilha sonora original, que mistura elementos da musica
popular brasileira. Percepgao especifica de determinada paisagem em momentos
diferentes. Isso marca o que a fenomenologia da percep¢ado para MERLEAU
(2011). Um tecido maritimo que se estende através do corpo. O aqui e agora (de
cada movimento com os tecidos), que evoca uma paisagem.
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Sao muitas possibilidades com os tecidos em movimento no corpo, que
podem se estruturar e se relacionar com o espaco e tempo, numa esfera artistica
de uma linguagem indefinida, mas vista através da performance.

Registro da performance Entre o dia e a noite, realizada na programacgao Cultural do
SIEPE, em 2023.

4. CONCLUSOES

O fato é que, ao dangar com os tecidos, percebi estar arremessando velas de
barco ao vento. Percebi um derramamento, quase um transbordamento, uma
fusdo e efusdo de linguagens académicas e maritimas. O corpo sendo uma
extensdo do mundo, e o mundo uma extensdo do corpo, que ressignifica e &
ressignificado o tempo todo, a cada hora do dia e da noite.

Entre o dia e a noite, ha um espaco de luz e sombra onde o tempo se desfaz

e o corpo se refaz. Hd um jogo de cores e formas, onde a pintura se move € o
movimento se pinta. Hd um encontro de olhares e gestos, onde a percepgéao se
abre, e a expressado se liberta. Hd uma poténcia de acédo e reacdo, onde a
performance se cria, e a criagao se forma.

Todos os trabalhos aqui citados também fazem parte do projeto de pesquisa
Problemas de pintura: distensées na pratica da pesquisa em arte, coordenado
pelo professor e orientador Clévis Martins Costa, que busca discutir e refletir
sobre a pintura no contexto contemporaneo e suas distensdes na pesquisa em
arte.
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