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1. INTRODUGAO

A pesquisa sobre a Mulher-Maravilha foi realizada para a disciplina de
Historia em Quadrinhos, no semestre 2023/2, centrada na construgao da
personagem, pelo viés do contexto social, econémico e ideoldgico, como
marcadores das diferentes versbes surgidas ao longo da sua trajetéria. A
investigacdo busca construir uma analise critica que compreende o0 seu
surgimento nos anos 40, do século passado, passando por fases que alteram
completamente sua concepgao inicial, para se dedicar as versdées mais
contemporaneas surgidas no século XXI|, que enfatizam o perfil guerreira e/ou
divindade mitoldgica.

Interessa apontar as séries que inauguram essas diferentes etapas na
trajetéria da personagem, situando contextos e ideologias que incidem sobre
papeis, agéncia, poderes e alegorias. Algumas das representagdes e narrativas
construidas mudam de tal forma, que acabam se desvinculando das ideias iniciais
da criagao da Mulher-Maravilha. A personagem varia entre o icone feminista, para
empoderar garotinhas, passando pela secretaria da Liga da Justica, na condi¢ao
subalterna imposta no periodo da guerra, até alcangar a deusa guerreira que
odeia homens, alienada da humanidade.

A abordagem metodolégica segue procedimentos da linha de pesquisa em
arte e cultura visual, de carater interpretativo, aberta as implicagdes subjetivas,
com intencao de refletir sobre as posigdes discursivas presentes nas produgdes
visuais. A perspectiva é interdisciplinar compreendendo revisao histérica, estudos
em arte, género e cultura, pois se reconhece as relagdes plurais que as
producgdes visuais estabelecem e desencadeiam.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

Foi realizado o levantamento da trajetéria da personagem, reconhecendo as
‘eras” cronoldgicas que os estudiosos dos quadrinhos adotam para demarcar as
producdes: Era de Ouro, Era de Prata, Era Moderna e Atual. Como esse tipo de
classificagdo nédo atende aos propédsitos dessa pesquisa, interessada nos
marcadores ideolégicos (Periodo histérico em que foi criado, contexto
sociocultural e econémico, audiéncia alvo, intengcdes narrativas e interpretacoes
do criador) que alteram concepgdes e representacdes, foram estabelecidos dois
marcadores: Militarizag&do e Alterizagdo' em Diana Prince. Com esse viés foi feita

! Alterizagdo é aqui entendida como o processo cultural de produgéo de alteridades por meio da
delimitagédo, rotulagéo e categorizagdo das formas possiveis de ser outro, desde um determinado
marco de referéncia sécio-histérico.
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a coleta de dados e a selegao das produgdes para a pesquisa. O material foi
organizado segundo o mapeamento cronolégico que interessava destacar. Esse
documento direcionou a leitura cuidadosa das HQs selecionadas e as etapas que
se seguiram, de revisao histoérica, interpretacao e analise.

Para clareza, as fases da heroina foram divididas em trés categorias em
uma linha do tempo, fazendo recortes toda vez que a ideia da personagem é
drasticamente modificada e fazendo uma investigacdo sobre o cenario
socioecondmico e background do escritor para tentar justificar as mudancgas.

Através da analise das produgdes selecionadas da Mulher-Maravilha
podemos ver, que tanto visual quanto narrativamente, a personagem foi sendo
alterada no seu amago, gerando distor¢cdes, que enfatizam esteredtipos de
género, subalternidade, desumanizacédo, alienacéo, entre outros. Esse processo
levou a criagao de trés categorias, indo, respectivamente, do mais préximo de sua
concepcao original até a caracterizagdo mais distante dessa, como as mais
recentes, que se dao no polo oposto.

1. Original 1941

A Mulher-Maravilha foi criada, em 1941, pelo psicélogo e professor William
Moulton Marston, com a colaboragdo de suas duas companheiras — que foram a
inspiracdo como mulheres emancipadas para o surgimento da heroina. O
conceito inicial foi pautado na criagdo de uma personagem feminina que fosse
protagonista no popular mundo dos super-herdis de quadrinhos (dominado por
personagens masculinos nessa época) que pudesse servir de inspiracdo para
garotinhas, mostrando que mulheres e meninas podiam ser poderosas e néo
precisavam ser apenas as donzelas indefesas das aventuras.

A heroina ja possuia seus iconicos braceletes que rebatiam balas, o lago da
verdade e o jato invisivel, artefatos originais que ampliavam seu poder e forga. A
principal ideologia em sua concepg¢ao foi a liberdade e a luta contra os
preconceitos “acorrentados” as mulheres. Dai a escolha pelos braceletes,
originalmente eram algemas, que serviam como lembrete para que Diana nunca
deixasse homens a subjugarem. Se os braceletes fossem soldados/juntados por
um homem, minavam sua forga, de igual modo, ser amarrada por seu proprio lago
da verdade. Essas fraquezas ilustravam que a unica forma de parar ou diminuir
seu poder é deixando ele ser tomado, um aviso para se manter resistente.

De origem mitologica, Diana é uma princesa pertencente a uma civilizagao
de mulheres amazonas, que veio ao nosso mundo para propagar a paz e
defender os direitos das mulheres. Em alguns momentos da trajetdria da
personagem, esses valores acabam sendo eclipsados por visdes machistas, que
Ihe impéem atuagbes de segundo escaldo, inclusive, retiram seus superpoderes
(produgdes de 1968 a 1972). O biotipo também muda, exagerando na esbeltez ou
excesso de curvas que assinalam atributos femininos. Também o uniforme é
redesenhado, a personagem surge de maid (década de 70) e, finalmente, ganha
um corpo mais atlético, préprio de uma campea (década de 90).

2. A Guerreira dos anos 2000s: Hiketeia, New 52, Rebirth e Flashpoint

A partir do inicio do século XXI, com a nova onda de “empoderamento
feminino” e novas interpretagdes de personagens por diversos outros escritores e
artistas, a Mulher-Maravilha sofreu alteragdes que favoreceram o perfil guerreira
em detrimento da mulher emancipada, impondo uma transformacéao radical, que
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torna a heroina bem mais brutal, fisica e moralmente. Essas novas alteragoes
aproximam Diana da amazona, a personagem é mais pautada na guerreira
mitoldgica, distanciada da versao humanizada original, que lhe permitia interagir e
ter empatia com os problemas da humanidade, principalmente, na guerra dos
sexos, quebrando regras de controle e realidades desiguais, normalizadas.

Mulher-Maravilha Hiketeia, quadrinho de 2002, gira em torno do conflito
entre Batman — um vigilante que pune criminosos e € contra matar — e a heroina
que esta protegendo uma garota que matou um abusador de mulheres, criando
um conflito moral entre as leis “dos homens” e a lei “das amazonas”.

Em “New 52” e “Rebirth”, a personagem ¢ integrada a mitologia grega com
mais forga, sendo vinculada aos deuses do Pantedo Olimpico, como semideusa,
filha de Zeus e de Hipdlita, Rainha das Amazonas.

Em “Wonder Woman #219”, a heroina friamente quebra o pescoc¢o do vildo
Max Lorde, em cena apresentada pela TV Nacional, para libertar Superman de
seu controle. E, em “Flashpoint”, beirando a mais brutal de suas versdes, Diana,
como lider das Amazonas, em guerra contra Atlantida, decapita Mera, rainha do
povo aquatico em uma briga por um homem.

3. Deuses entre nos (literalmente): Injustice

A mais infame iteragao da heroina e a representagao mais odiada (até hoje)
por apresentar uma caracterizagdo completamente errbnea da personagem, se da
em “Injustice: Deuses Entre NOs”. Nessa historia a Mulher-Maravilha é
apresentada de forma completamente desconectada da humanidade, literalmente,
nao-humana, a versao traz uma Diana mais deusa do que em qualquer outra. A
personagem surge como uma deusa brutal entre os homens. Enojada com os
defeitos da humanidade e a continua destruicdo, Diana e Superman, instauram
uma ditadura sobre humana no mundo, para imporem suas regras, matam
criminosos, soldados da oposi¢cao, a Cagadora, que era uma lider da resisténcia,
entre outros. Nessa versao, ela é retratada como alguém que nunca se conectou
com a humanidade, declarando que aguardava pelo momento que Kal-El veria a
razao e que ele deveria controlar a humanidade, por conta de sua superioridade.
A versao Injustice é, de longe, a mais violenta e distanciada da concepgéo original
da personagem.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A trajetéria da personagem e os quadrinhos selecionados para a pesquisa
mostram que o contexto social e historico, assim como, os marcos ideolégicos
daqueles que estdo escrevendo e concebendo as linhas que regem um
personagem determinam como esse vai agir e que valores ele vai propagar.

Mesmo personagens concebidas como protagonistas, como a Mulher
Maravilha, podem sofrer alteragdes que vao na contramao da idealizagao original.
Pensada como um marco feminista, na visdo de seu idealizador, a personagem foi
apresentada como uma simples secretaria da Liga da Justi¢ca, ndo se envolvendo
diretamente nos combates, em algumas das histérias que tratavam da segunda
guerra mundial, ainda na década de 40. Esse tipo de narrativa assume valores
propagados pelo patriarcado, retirando poderes e habilidades, investindo em um
perfil sedutor e modesto.
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Ja em “Injustice” e “Hiketeia”, a princesa amazona assume um papel muito
mais alienado da humanidade. Em sua visdo, os problemas de género da
sociedade humana sao primitivos e tolos, e s6 podem ser resolvidos de forma
violenta e brutal, como se essa fosse a uUnica lingua, que os homens conseguem
entender. E possivel especular que o embasamento para essas versées advém
do pensamento feminista radical, que teve seu inicio nos Estados Unidos na
década de 60, que propde um reordenamento radical da sociedade em que a
supremacia masculina é eliminada em todos os contextos sociais e econémicos.

Apresentar a Mulher Maravilha como uma guerreira sanguinaria, a0 mesmo
tempo, em que se tenta manter seus valores originais, como nas versdes para
“New 52” e “Rebirth”, reforca a concepcéo de divindade dessa super-heroina. E
como uma descendente das Amazonas que Diana fala a nossa humanidade,
apela para que sejamos resisténcia e lutemos contra o sistema que insiste em nos
oprimir. E como Embaixadora Honoraria para Mulheres e Meninas pelas Nacdes
Unidas, que a Mulher-Maravilha assume a missdo de dar visibilidade ao 5°
Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), em prol da igualdade de género
para as mulheres e meninas até 2030.
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