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1. INTRODUGAO

Um dos debates mais recorrentes no campo do Ensino de Quimica envolve
as dificuldades enfrentadas pelos estudantes ao aprender os conceitos quimicos
desta disciplina. De acordo com Noronha et. al (2020), essas dificuldades podem
ser atribuidas a diversos fatores, entre os quais se destaca a natureza abstrata
dos conceitos, em que, na maioria das vezes, se evidencia pela forma tradicional
de ensino, que frequentemente se concentra na memorizacdo de conceitos,
férmulas e nomenclaturas, sem promover uma aprendizagem que envolva dos
estudantes de maneira ativa.

Nesse sentido, torna-se importante buscar por diferentes metodologias que
sejam capazes de engajar os alunos, promovendo um ambiente de aprendizagem
mais dindmico, interativo e significativo (Ferreira, 2023). Segundo Zub (2012),
uma opg¢ao para tornar o Ensino de Quimica mais dindmico e atraente € empregar
atividades ludicas, como os jogos didaticos. Esses jogos podem aumentar a
interacdo em sala de aula, estimulando os estudantes para que se sintam
desafiados a participar dos processos de aprendizagem.

Sendo assim, os jogos didaticos se destacam como uma ferramenta
dinamica, oferecendo diferentes metodologias de ensino que auxiliam no

processo de ensino e da aprendizagem, visto que

O jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem o
desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos e permite ao professor
ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver
capacidades pessoais e profissionais para estimular nos alunos a
capacidade de comunicagdo e expressdo, mostrando-lhes uma nova
maneira, ludica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o contetdo
escolar, levando a uma maior apropriagdo dos conhecimentos envolvidos
(BRASIL, 20086, p. 28).

Sob essa perspectiva, os jogos didaticos podem proporcionar que 0s
estudantes se mantenham envolvidos nas aulas de Quimica e,
consequentemente, podem auxiliar na abstracao frequentemente associada a
esta disciplina.

Além disso, Peixoto (2018) destaca que os jogos podem minimizar as
barreiras existentes quando se tém estudantes com diferentes niveis de
aprendizado no contexto escolar. E importante lembrar que, segundo Sampaio
(2017), o objetivo da Educacédo Inclusiva ndo é apenas garantir o acesso de
estudantes com deficiéncia, mas assegurar a participacao de todos independente
de suas habilidades e caracteristicas. Nesse viés, e sendo possivel articular a
nogéo de jogos, neste trabalho também destacamos o Desenho Universal para a
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Aprendizagem (DUA), que visa tornar o ensino mais inclusivo, promovendo a
participacao e aprendizado de todos os alunos.

Diante desse contexto,0 objetivo deste trabalho é apresentar um jogo
didatico desenvolvido pelas licenciandas do curso de Licenciatura em Quimica da
Universidade Federal de Pelotas, no contexto da disciplina de Instrumentagao
para o Ensino de Quimica. O jogo foi criado com base nos principios do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA), visando atender as necessidades
educacionais de forma inclusiva e proporcionar um ambiente de aprendizado que
vai além da metodologia tradicional.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

O material didatico foi desenvolvido na disciplina de Instrumentagdo para
o Ensino de Quimica do curso de Licenciatura em Quimica da Universidade
Federal de Pelotas (UFPel). A proposta da disciplina exigia que, ao final do
semestre, os discentes criassem um recurso didatico, como um jogo, destinado
ao Ensino de Quimica e projetado para ser utilizado por todos os estudantes em
sala de aula. Para atender a essa proposta, optou-se pelo desenvolvimento de um
jogo didatico focado no conceito de Ligagdes Quimicas.

O jogo foi desenvolvido como uma versédo ludica do domind, com o
objetivo de auxiliar o aprendizado dos conceitos de Ligagbes Quimicas. Para
assegurar que o material fosse acessivel a todos os estudantes, o projeto foi
baseado nos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). A
avaliagao do material foi conduzida pelo professor responsavel pela disciplina e
por duas mestrandas, para que o propdsito do jogo fosse assegurar 0 processo
de aprendizagem dos estudantes em relagdo ao conteudo presente neste recurso
didatico.

O jogo foi idealizado a partir do tradicional jogo de domind, incluindo
elementos e discussdes referentes a quimica. No jogo tradicional, ganha quem
conseguir eliminar todas as pegas; no jogo adaptado, o objetivo € 0 mesmo:
eliminar todas as pegas que possui. No entanto, foram feitas algumas adaptagdes
e regras para que a dindmica do jogo seguisse de forma mais alinhada ao
conteudo de ligagdes quimicas e inclusivo para todos os alunos.

As pecgas foram adaptadas contendo os seguintes elementos quimicos,
cada um com uma quantidade especifica de lados, conforme mostrado a seguir:

e Sodio: 3 e |odo: 3
e H: 10 lados e Aluminio: 3 e Berilio: 3
o H:2 e Enxofre: 3 e Nitrogénio: 5
o H:1 e Cloro: 3 e Célcio: 3
o H:2 e Potassio: 3 e Litio: 2
e Carbono: 7 e Magnésio: 3 e Fosforo: 3
e Oxigénio: 7 e Bromo: 3 e Fltor: 3
Regras do jogo:
* Os jogadores devem se dividir *+ O primeiro jogador/grupo a
individualmente ou em grupo. terminar com suas pecas, sera

considerado o ganhador.
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« Durante o jogo, os jogadores * As pecas podem ser
terdo a oportunidade de escolher adicionadas em qualquer lugar,
dentre 3 opgdes: pedir ajuda ao desde que o posicionamento permita
professor(a), pesquisar na internet ou 0 encaixe da peca.
consultar seu caderno. * Os jogadores poderao utilizar

a tabela periddica para auxiliar o jogo

Ademais, para melhor compreensao do jogo, elaborou-se dois manuais, um
para os discentes e outro para o professor. Ambos contém informacgdes sobre o
desenvolvimento do jogo e incluem trés videos com audiodescricao: dois
abordando conceitos de ligagdes quimicas (covalentes e ibnicas) e outro sobre as
regras e a dinamica do jogo, para esclarecer quaisquer duvidas que possam
surgir.

Como jogar Ligagdes l6nicas  Ligacao Covalente

As pecgas do jogo foram feitas com fundo branco e elementos em preto
para melhorar a visualizacdo por pessoas com baixa visdo. Ademais, cada peca
inclui Braille e texturas distintas para identificagcao tatil: metais uma textura dura e
ametais, uma textura macia, proporcionando uma diferenciagao clara ao toque.

O tabuleiro foi confeccionado com papeldao panama como base, por
conseguinte folhas de ima foram aplicadas tanto no tabuleiro quanto nas pecas,
para garantir a fixagdo apds serem posicionadas.

Junto aos manuais impostos ao jogo, foi sugerido ao professor que a
atividade nao se limitasse apenas aquele momento, mas que proporcionasse uma
extensdao do aprendizado. Assim, cada vez que os alunos formassem uma
molécula ou composto, deveriam anota-la em uma prancheta que acompanha o
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jogo. Posteriormente, os alunos deveriam pesquisar e apresentar a aplicagéo e
curiosidades sobre a molécula ou composto formado.

A avaliagdo do jogo foi feita pelo professor que ministrava a disciplina
junto a duas mestranda do curso de p6s graduacao de Licenciatura em Quimica.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

O processo de elaboragcdo do jogo, contribuiu significativamente para a
formacdo das Licenciandas, visto a importancia de pensar em diferentes
metodologias e diferentes meios de acessar a todos os alunos, contribuindo para
um ensino mais significativo, e realizando a inclusdo.

Nesse sentido, o jogo elaborado atingiu o objetivo de se tornar uma
ferramenta para o uso da inclusdo, mediante as avaliacbes feitas pelos
professores, e por incluir elementos do Desenho Universal da Aprendizagem.
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