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1. INTRODUCAO

O MathLibras é um projeto de pesquisa e extensdo do Instituto de Fisica e
Matemética em parceria com o Centro de Letras e Comunicacdo da Universidade
Federal de Pelotas (GRUTZMANN et al., 2023). Ele conta com bolsistas dos cursos
de graduacdo em Cinema e Audiovisual e Cinema de Animacgéao, pertencentes ao
Centro de Artes da universidade, que realizam a gravacdo e a edicdo das
videoaulas do projeto.

O intuito do MathLibras € a producédo de videoaulas com acessibilidade
linguistica voltadas ao ensino basico de Matemética para a comunidade surda, ou
seja, as aulas contam com uma atriz sinalizante em Libras, narracdo e legendas
em portugués. O conteudo produzido fica disponivel no canal do Youtube do
projeto, podendo ser utilizados como material didatico por surdos e ouvintes.

As videoaulas seguem um plano de ensino que aborda tanto conceitos iniciais,
como comparacao, até mais avancados como as fracdes. Porém, no decorrer do
projeto, a equipe, com o feedback dos professores surdos que realizam a validagéo
do que é produzido, sentiu a necessidade da criacdo de um glosséario, visto a
auséncia de sinais para alguns termos inseridos nas aulas.

Segundo PIZANO, CATAO e GOMES (2021, p. 1652), a escassez de sinais
termos fazem com que o sujeito surdo tenha de recorrer a outros “recursos
comunicacionais e linguisticos como a datilologia ou soletragdo manual e o0s
classificadores ou descritores visuais/imagéticos e a convencionalizacao”.
Complementam que é imprescindivel a criagédo de sinais termos dentro da area de
estudo, no caso a Matematica, e que eles devem ser “o produto de um pensamento
reflexivo, capaz de dialogar, sobremaneira, com o conceito do termo” (PIZANO;
CATAO; GOMES, 2021, p. 1652).

Tendo em consideracdo essa necessidade, a equipe analisou nos videos,
possiveis sinais termos que exigiam compor um glossario, para que seu significado
fosse de acesso comum a todos. O problema surgiu quando a lista ficou extensa,
0 que demandava um fluxo intenso de gravagéo, e principalmente de edicao.

Todos os videos do canal utilizam de uma técnica que demanda tempo na
edicdo, denominada chroma key, que permite recortar a atriz sinalizante do fundo
e inserir na edicdo elementos para que ela interaja, como, por exemplo, 0s
personagens do projeto, Levi e Sara, numeros, figuras, objetos e cenarios. Essa
técnica exige uma boa iluminacdo, que auxilie para que no recorte ndo se perca
informacgdes da atriz e dos seus movimentos. O chroma key compde a disciplina de
Imagem Digital do curso de Cinema e Audiovisual, e seu tratamento, bem como o
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color grading, que auxilia na retirada do verde, € trabalhado também na disciplina
de Finalizacao.

Os conceitos e modos de trabalhar aprendidos pelos bolsistas na graduacao,
auxiliaram na criacdo de um fluxo eficiente de edicdo do glossério, que permitiu a
finalizacdo de 26 videos em um curto espaco de tempo. A estruturacdo desse
sistema sera descrita no tdpico seguinte, porém antes € importante trazer a
definicdo do objeto de estudo deste artigo que é o color grading.

Para VON HUKERMAN (2014 apud COUTO, 2018, p. 28), a etapa de color
grading vai muito além da correcédo de cor. Enquanto a segunda € um procedimento
mais técnico, de correcdo de ruidos buscando uma neutralidade, a primeira ja €
algo mais artistica, narrativo, sendo mais sobre aplicacdo do estilo e da visao
artistica na imagem. Em suma, color grading € o tratamento da cor, desde a
correcdo, quanto a insercao de uma identidade na imagem.

Entretanto, no caso do MathLibras, como seu foco € em videos educacionais,
existe um limite que o color grading ndo pode ultrapassar. A cor ndo pode sair do
sutil, abusar de tons crométicos, que distraiam o espectador da sinalizacdo e da
informacéo. Apds a contextualizacdo, segue-se para a descricdo das atividades
realizadas durante a edigao.

2. ATIVIDADES REALIZADAS

Apos a filmagem, chegou a ilha de edicdo o material bruto, que deveria
resultar em 26 videos diferentes, cada um com o glossario de uma palavra. Havia
sido estabelecido em conjunto com a orientadora, um modelo de disponibilizacao
dos elementos que constituem o video, como cartela com o titulo no inicio, no meio
o clipe com a sinalizacéo e a palavra escrita, e ao final os créditos com os nomes
e funcdes da equipe. Durante o video, a musica classica do projeto deveria tocar
ao fundo, enquanto em dois momentos a palavra era oralizada.

Como existiam elementos em comum, como a abertura no inicio e os créditos,
montou-se um “arquivo-mae”, conforme ilustrado na Figura 1, e desse arquivo, seria
gerado os outros, a partir de renderizagdes consecutivas. I1sso agilizaria o fluxo de
edicao diminuindo o tempo de constru¢éo da linha de tempo de cada video.

Figura 1 — Arquivo base de edicdo do glosséario.
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Fonte: Arquivo do MathLibras.
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O clipe da sinalizacao entra na lacuna entre a cartela e os créditos, e a carga
textual individual, que no caso € a palavra representada no glossario é inserida na
caixa de texto respectiva. Com o clipe inserido, a proOxima etapa era o recorte do
chroma key, para isso era necessario reforcar no frame a saturacdo do verde no
Color Warper, ou seja, deixa-lo mais vibrante para melhor destaque dos elementos
de outra cor, como a camiseta, pele e cabelo da atriz sinalizante. A seguir, na Figura
2, é possivel observar como o0 uso dessa técnica facilitou um recorte com poucas
perdas de informagéo.

Figura 2 — Recorte do chroma key.
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Fonte: Arquivo do MathLibras.

A etapa seguinte é o color grading. Vale destacar que, como todos os clipes
foram gravados em um dia, com a mesma iluminacao de cena, posicionamento e
movimentacao da atriz sinalizante, facilitou a colorizacdo, visto que o que vale para
um clipe pode ser replicado nos outros. Portanto, foi desprendido na edicdo um
maior tempo na colorizacdo do primeiro clipe. De inicio foram realizadas as
primérias, que € a busca pela neutralidade, retirando saturacdes e reforcando o
branco e o preto. E, posteriormente, na parte estética, o objetivo foi trazer um tom
de saude para a pele da atriz, deixando sua face mais corada e corrigindo a
iluminacado. Ao fim, o arquivo € renderizado e salvo o projeto.

Essas predefinicbes compdem o LUT da imagem, que armazena as
informacgdes referentes as alteragdes na cor, conforme a Figura 3.

Figura 3 — LUT.
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Fonte: Arquivo do MathLibras.
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Esse LUT criado é colado no clipe sem tratamento de cor, e as modificacdes
sao aplicadas em um instante, sem ter a necessidade de ir item por item. No clipe
subsequente ao primeiro, € sO colocar na linha do tempo do arquivo méae, e colar
nele o LUT do clipe anterior, que apos a aplicagéo fica como o principal e o outro
gue serviu como base é descartado. E, por conseguinte, é renderizado o arquivo e
por assim em diante até o ultimo clipe.

Com todos os projetos criados, e os videos renderizados, o proximo passo é
disponibilizar eles no canal do Youtube, para que o publico tenha acesso
(https://www.youtube.com/@mathlibras6223).

3. CONSIDERACOES FINAIS

O glossério surge de uma necessidade do MathLibras em fornecer para o
aluno plena compreenséo dos sinais termo utilizados nas videoaulas, suprindo uma
escassez, tanto no contexto matematico, quanto no linguistico. Visando a
disponibilizacdo de um glosséario completo, o fluxo de gravacéo e edi¢do precisou
sofrer alteracdes e simplificacdes.

Todo material coletado, apesar de seu carater individual, possui formas de
aprimoramento coletivas, pois utilizam da mesma base e serdo alocados em um
modelo padrdo de disposicdo de elementos. Com isso, e 0s conhecimentos
adquiridos durante a graduacdo em chroma key e color grading, foi instituido uma
sequéncia de acdes que agilizou o fluxo de producao, gerando como resultado 26
videos finalizados em uma semana.
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