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1. INTRODUÇÃO 
 

A presente pesquisa foi conduzida com o propósito de desenvolver uma 
plataforma para geração de cenários de forma aleatória e armazenamento essa 
sequência gerada as respostas dos participantes em um banco de dados. Através 
dessa abordagem, tornou-se possível rastrear quais cenários foram apresentados 
aos respondentes e analisar suas respostas com base na ordem em que foram 
apresentados. Essa análise permitirá uma investigação mais aprofundada sobre a 
influência da sequência de cenários na tomada de decisão dos participantes. Neste 
artigo, apresentaremos os detalhes do desenvolvimento da plataforma, bem como 
os resultados e conclusões obtidos a partir dessa análise. 

 
2. METODOLOGIA 

 
Revisão de literatura e metodologias para desenvolvimento da plataforma. 

• Desenvolvimento do algoritmo de seleção de cenários: utilizando-se 
conhecimentos de programação, criou-se um algoritmo para selecionar cenários 
aleatórios e apresentá-los ao usuário. Isso permite a coleta de respostas de 
acordo com a ordem em que os cenários são apresentados. 

• Desenvolvimento de um site: utilizando-se de frameworks como Javascript e 
Bootstrap criou-se um site que exibe cenários diferentes de forma aleatória para 
cada usuário. Em seguida, coletaremos as respostas de cada usuário de acordo 
com o cenário que lhes foi mostrado, utilizando um formulário. 

• Desenvolvimento de um banco de dados: criou-se um banco de dados utilizando 
o MySql e o PHP para armazenar os cenários e as respostas coletadas do 
usuário. 

As próximas, ainda não foram realizadas até momento. 

• Desenvolvimento de animações e telas criativas: serão criadas animações e 
telas com um aspecto criativo para apresentar os cenários e proporcionar uma 
experiencia agradável ao usuário. 

• Desenvolvimento de uma tela para admin: será criada uma tela onde o 

administrador poderá adicionar novos cenários e alterar as questões do 

formulário, como também gerar um arquivo com os cenários, as perguntas e as 

respostas dos usuários no banco de dados. 

 
3. RESULTADOS E DISCUSSÃO 

 
Assim que o acesso ao site é feito, uma mensagem de agradecimento pela 

participação na pesquisa é exibida. Esta mensagem informa ao respondente que 



 

 

todas as informações coletadas no questionário são anônimas e confidenciais, 
além de fornecer o tempo médio estimado para completar o questionário, que é de 
4 minutos. Realizamos a coleta de dados tanto das respostas dos usuários quanto 
dos cenários respondidos. Agora, estamos iniciando os testes e enviando um link 
para que as pessoas possam participar e responder aos cenários. 

Figura 1: Tela inicial e tela apresentando a pesquisa.  

 
 

Figura 2: Tela de introdução das telas seguintes. 

 
 
Abaixo, foram criados cenários que se alteram aleatoriamente, de forma que 

os usuários tenham menos chance de receber os cenários na mesma ordem.  
  



 

 

Figura 3: Tela com o cenário. 

 
 

A figura 4 mostra um questionário organizado em seções, onde as respostas 
são objetivas de concordância ou discordância. 

Figura 4: Tela de perguntas. 

 
  



 

 

4. CONCLUSÕES 
 

Nós concebemos uma ferramenta dedicada à coleta de respostas dos 
participantes de nossa pesquisa, na qual os indivíduos são apresentados a diversos 
cenários e solicitados a se imergir nessas situações ao responder às questões. 
Nossa aplicação leva em consideração a variação aleatória dos cenários 
apresentados aos participantes, permitindo-nos analisar se a ordem de 
apresentação desses cenários exerce algum impacto nas respostas obtidas. 

O objetivo principal deste estudo foi desenvolver uma plataforma que facilite 
a condução de pesquisas. Nesta fase inicial BETA, nossa plataforma está pronta 
para ser utilizada e testada. As respostas coletadas são enviadas para um banco 
de dados, onde serão posteriormente analisadas pelo orientador. 
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