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1. INTRODUGAO

No Ensino de Quimica, percebe-se a grande dificuldade dos estudantes
em aprender, principalmente por ndo conseguirem associar o conteudo ao seu
cotidiano e ser uma matéria considerada muito dificil, fazendo com que a mesma
seja considerada desinteressante. Estas caracteristicas mostram que o ensino
estd sendo realizado de uma forma descontextualizada e ndo de uma forma
interdisciplinar (Veiga; Quenenhenn; Cargnin, 2012, p. 190).

A partir de muitas pesquisas na area da Educacdo, hoje em dia alguns
professores acabam optando por ndo usar esta metodologia, compreendida como
tradicional. Ao invés dela, adotam Metodologias Ativas de Aprendizagem,
trazendo o aluno como centro do processo de aprendizagem. (Lovato et al., 2018,
p. 1).

Neste ambito, a metodologia ativa de Gamificagdo consiste em aplicar
elementos de jogos a contextos reais, motivando os estudantes a realizar mais
exercicios em uma atmosfera mais ludica. O uso desta metodologia € cada vez
mais comum no processo de aprendizagem, devido as caracteristicas
motivacionais e desafiadoras, melhorando a compreensao, a concentracido e a
motivagao dos estudantes. (Moresi; Filho; Hartmann; Carvalho,2019, p. 63).

Nesse contexto, o objetivo deste trabalho académico é apresentar uma
proposta baseada na metodologia e compreender como a gamificagdao pode
contribuir para a superagcdo de obstaculos comuns no Ensino de Quimica,
promovendo uma maior motivagcao e interesse dos alunos pela disciplina, ao
mesmo tempo em que proporciona uma experiéncia educacional ludica e
enriquecedora.

2. ESTUDOS RELACIONADOS

Em um primeiro momento foi realizada uma pesquisa dos ultimos cinco
anos (2018-2022) no Google Académico, utilizando os descritores "Gamificagao"
e "Ensino de Quimica", com o intuito de encontrar artigos que abordam a
aplicacdo da metodologia de Gamificagdo no Ensino de Quimica. Desta forma
foram selecionados alguns artigos,que a autora analisou e considerou como
artigos que trazem uma experiéncia de gamificagdo em sala de aula: “Casadinho
da Quimica”: uma experiéncia com o uso da Gamificagdo no Ensino de
Quimica Organica” (Cardoso; Bernardes; Andrade; Goulart, 2020); “Integragao
entre a Gamificagao e a abordagem STEAM no Ensino de Quimica’(Cleophas
et al., 2020); “Uso da gamificagao no Ensino de Quimica” (Rocha; Neto, 2021);
“‘Gamificagao no Ensino de Quimica: uma proposta a luz do processo
histérico educacional” (Cardoso; Messeder, 2021); “Gamificagao no Ensino de
Quimica: uma proposta para o ensino de Estequiometria” (Araujo et al.,2021).
Todos os artigos citados acima abordam algum tipo de contribuicdo do uso da
gamificagéo no Ensino de Quimica.
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No artigo de Cardoso, Alessandra Timéteo e colaboradores (2020), a
gamificagdo € definida como o uso de elementos de jogos para desenvolver a
aprendizagem e poder promover aulas mais dinamicas e interativas. Entdo, com o
intuito de promover uma aula com estes objetivos, foi desenvolvido e aplicado um
jogo intitulado “Casadinho de Quimica”. Os autores observaram que os alunos
envolvidos tiveram uma melhora no desenvolvimento sobre o conteudo. Este
artigo mostrou que a gamificagdo € uma metodologia de ensino que pode
contribuir com a pratica do professor, quando inserida no planejamento de suas
aulas.

O estudo realizado por Cleophas et al. (2020) mostra o uso de Gamificagao
no ensino de quimica quando integrado a uma abordagem STEAM
(conhecimentos sobre Ciéncias, Tecnologias, Engenharia e Matematica). Neste
trabalho é apresentado e aplicado um modelo denominado como modelo didatico
MASTEAM, que integra a gamificagdo com os principios da abordagem STEAM.
A langa luz € a pesquisa sobre aspectos relevantes para o cenario educacional
contemporaneo, ao destacar a importancia de inovar nas praticas pedagdgicas,
repensando as abordagens tradicionais utilizadas no Ensino de Quimica. Além de
tudo isso, ressalta o papel das tecnologias dentro de uma estratégia gamificada.

O trabalho de Oliveira Cardoso, Ana Carolyne et al.(2021) visa
compreender o processo histérico didatico, se baseando nas leis educacionais
para realizar uma proposta de estratégia didatica que atinja os objetivos desses
documentos que regem o Sistema Educacional Brasileiro. Neste artigo os autores
trazem um jogo virtual, onde os estudantes podem responder as perguntas de
forma online, com isto os alunos tiveram mais seguranga ao dar a sua resposta,
sendo ela correta ou nao.

O artigo de Araujo dos Reis, Everton (2021) este artigo possui o objetivo de
avaliar a contribuigdo da Gamificagdo aplicada como estratégia de aprendizagem
ativa nas aulas de Quimica. Foi possivel verificar que a aplicagao do Tabuleiro
Estequiométrico instigou a participagdo dos estudantes, uma maior desenvoltura
quanto aos conteudos abordados no jogo € um bom raciocinio l6gico ao resolver
situacdes-problema. Acredita-se que este € um dos métodos que pode ser
utilizado em sala de aula como um instrumento de ensino e aprendizagem, e
também ampliar a visdo dos alunos, fazendo com que a sua visdo nao seja tao
reprimida quando se fala sobre conteidos na area de calculo.

O trabalho escrito por Rocha, Amanda Chelly e colaboradores (2021)
propde-se o jogo "Q_Quiz", um jogo de forma virtual, para trabalhar o ensino e
aprendizagem dos numeros quanticos. Como objetivo, de investigar o uso do
aplicativo na aprendizagem de conceitos fundamentais no Ensino de Quimica,
tendo a gamificacdo como referéncia no uso de jogos no processo de
aprendizagem. Foi concluido a partir do jogo ser aplicado, que os alunos tiveram
um aumento significativo em suas assimilagoes.

Acima apresentamos um resumo sobre cinco (5) artigos, em quais
mostram como a gamificacdo e tecnologia podem ser sim uma opgao para que 0s
estudantes tenham uma melhor compreensdo. Na secdo a seguir sera
apresentada uma proposta de atividade baseada na metodologia de Gamificagao.

3. METODOLOGIA

Com o intuito de apresentar uma proposta baseada na gamificagao, foi
realizado, na disciplina obrigatéria de Educacdo Quimica | do curso de
Licenciatura da Universidade Federal do Rio Grande (FURG), o planejamento de
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uma aula e de um jogo sobre a tematica da Tabela peridédica. Com este intuito, foi
elaborado um jogo da memodria nomeado "Pares perioddicos: Quimica da vida",
contendo 24 pecas. Sendo 12 destas, apresentando um elemento Quimico da
tabela periddica e as demais relacionando estes elementos com o cotidiano.

Este jogo apresenta as seguintes orientagdes: cada participante precisa, na
sua vez, virar duas pecas e deixar que todos vejam. Caso a carta com a
representacdo elemento quimico e a carta com a contextualizagcdo no cotidiano se
relacionam corretamente, os participantes devem escanear o QR code e
compartilhar com os colegas as informagdes sobre o mesmo elemento. Apds isto,
recolhe estas cartas e joga novamente.

Se as pecas forem diferentes e os estudantes tiverem duvida onde o
elemento se encaixa no cotidiano, podem escanear o QR code para ver o texto e
entender onde o elemento se encaixa. Em seguida, vira as cartas como estavam,
sendo passada a vez ao proximo jogador.

Figura 1. Cartas do jogo

Fonte: Autoras (2023).

O jogo tem como objetivo motivar os estudantes e fazer com que o
conteudo seja compartilhado de maneira que possua significado, relacionando-os
com o cotidiano, além de incentivar a compreensdo da importancia do estudo dos
elementos quimicos da tabela periddica. Cabe ressaltar que o jogo ainda
encontra-se em fase de elaboragdo e, portanto, ndo foi aplicado junto aos
estudantes.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi realizado um mapeamento, juntamente com a elaboragao do jogo que
foi confeccionado pela autora. Este estudo foi realizado para que possamos
entender como a gamificagao e as tecnologias (que é uma parte da gamificagao,
como podemos ver nos artigos e no jogo acima) estao associadas ao aprendizado
dos estudantes e até que ponto o método de Gamificagdo contribui para o
desenvolvimento dos mesmos.
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Apos este estudo, percebeu-se que a Gamificagdo que é uma das formas
de metodologias ativas, que pode contribuir de forma positiva aos alunos, pois
eles acabam tendo um interesse maior sobre o assunto, por conta de ser uma
maneira interativa, protagonista, aprendizagem em grupo e de associagao do
cotidiano, filmes, séries e jogos, fazendo com que o aluno entenda o porqué
aquele conteudo deve ser abordado.

5. CONCLUSOES

ApoOs realizar este estudo de mapeamento dos artigos e propor um jogo
baseado na metodologia, percebeu-se que grande parte dos alunos mostraram
um desenvolvimento maior com os jogos virtuais ou até mesmo jogos fisicos com
interagéo tecnologica.

Salientamos, portanto, a importadncia de apresentar a metodologia e
compreender como a gamificagdo pode contribuir para a superagao de obstaculos
comuns no Ensino de Quimica, promovendo uma maior motivagéo e interesse
dos alunos pela disciplina, a0 mesmo tempo em que proporciona uma experiéncia
educacional ludica e enriquecedora.
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