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1. INTRODUCAO

Este trabalho se prop6e descrever o processo de analise e redefinicdo do uso
de cores nas personagens do MathLibras, projeto de pesquisa criado em 2017 que
envolve as areas de Matematica, Libras, Cinema e Audiovisual e Cinema de
Animacédo, desenvolvido na Universidade Federal de Pelotas (GRUTZMANN;
ALVES; LEBEDEFF, 2020).

O projeto tem como objetivo a producédo de videos e outros materiais didaticos
em Libras com o propésito de auxiliar na educacdo matematica de alunos surdos
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Os personagens previamente mencionados, de nomes Levi e Sara, foram
criados em 2018 e, desde entdo, tém protagonizado o enredo dos videos,
acompanhando assim o progresso dos alunos e ajudando eles a se conectar com
o material devido a identificagdo de representagdo (PESAVENTO, 2013).

O uso de cores no design é um campo bem explorado, que lida com as
percepc¢des instintivas do publico para guiar uma reacdo imediata (AMBROSE;
HARRIS, 2009). No design de personagens ela € utilizada para reforcar a narrativa
contada pelas formas basicas do design, exponencializando seus significados
(BISHOP et al., 2020).

2. METODOLOGIA

As cores das personagens foram analisadas através dos fundamentos
simbolicos das cores introduzidos no Fundamentals of Character Design (BISHOP
et al., 2020). Também foram observadas nos seguintes classificatérios, em acordo
com as definicbes propostas em Psicodinamica das Cores em Comunicacao
(FARINA; PEREZ; BASTOS, 2006): 1) Tom, a variacdo qualitativa da cor,
relacionado aos comprimentos de onda encontrados na luz, 2) Saturacéo,
relacionada a vivacidade da cor e 3) Luminosidade, que indica a capacidade de
qualquer cor de refletir a luz branca. As cores foram identificadas em seus
respectivos Tripletos Hexadecimais, numero utilizado na descricdo das cores na
computacao, para garantir uma descricdo mais exata.

A harmonia entre tais cores também foi estudada e trabalhada a partir das
relacbes do Circulo Cromatico (Figura 1) descrito no livro Design Basico - Cor
(AMBROSE; HARRIS, 2009). Nesta publicagao os relacionamentos entre as cores
sdo classificados como: 1) Andlogos (quando duas cores se encontram em
oposicao), 2) Complementares (quando duas ou mais cores se encontram
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adjacentes), 3) Triade (quando trés cores se encontram equidistantes), entre
outros.

Meio-complementares

Figura 1: Exemplo de Circulos Crométicos.
Fonte: File:Combinacao harmonica das cores.jpg - Wikimedia Commons. Acesso
em: 14 set. 2023.

Apos a andlise, foi realizada a alteracdo das personagens de maneira que as
cores se tornassem mais harmoniosas, mantendo em mente o objetivo das
personagens como protagonistas infantis e auxiliares didaticas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Comecamos falando sobre a descri¢céo e analise geral dos designs. Observe
a Figura 2.
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Figura 2: Designs Originais de Levi e Sara, respectivamente.
Fonte: Gi Paixao, pelo Projeto MathLibras, 2018.

Levi € um menino de pelo cor péssego (#FFB693) de 6culos pretos e cabelos
marrons (#301905). Ele veste uma camisa verde (#306464), uma bermuda
mostarda (#CB7B15) e meias cinzas (#729090). Ele calca sapatos rosas
(#CEOF41).

Sara é uma menina de pele péssego (#FFB693) com um degrade corado
(#E27350) no rosto. Ela tem cabelos ruivos (#E27350) e veste uma jardineira jeans
(#314A63) sobre uma camisa rosa (#CEOF41) e calca sapatos da mesma cor com
meias cinzas (#729090).

Com o intuito de manter as personagens reconheciveis, foi decidido manter
as cores principais de ambos: o verde de Levi e 0 rosa de Sara. No circulo
cromatico, essas cores sdo consideradas analogas, o que faz com que as
personagens se complementem, individualizando suas identidades visuais, sem
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comprometer a harmonia entre eles que comunica, de maneira ndo-verbal, que séo
parte de um conjunto.

Falando sobre as cores, sob uma perspectiva ocidental, elas possuem
associacOes emocionais e estereotipias, que influenciam de maneira subconsciente
a percepcdo das pessoas em relagdo a um dado produto (DONDIS, 2007 apud
MEDEIROS FILHO et al., 2016).

A cor principal de Levi em seu design original, o verde, € uma cor associada
a natureza, calma e estabilidade. Dessa maneira, Levi cumpre o papel de pilar na
educacédo do aluno, acompanhando-o durante a progressao dos videos.

As cores principais de Sara, o rosa e o laranja, Sdo cores associadas a energia
e a vivacidade. Isso continua a contrastar seu design com o de Levi, além de fazé-
la cumprir o papel de animar e motivar o aluno durante os videos.

Criancas tendem a preferir cores puras e brilhantes (FARINA; PEREZ,
BASTOS, 2006). Neste viés, as cores nos designs originais eram altamente
saturadas, a fim de atrair a atengcédo do publico infantil, essa caracteristica ndo foi
alterada. As modificacdes das cores foram feitas principalmente a partir da
luminosidade, ajustando o contraste entre elas, a fim de destacar o novo logo
simplificado do projeto MathLibras, baseado na marca d’agua do canal de Youtube
do mesmo. Também houve preocupacdo em garantir que as maos e, portanto, a
sinalizacdo das personagens, estivessem sempre de facil visualizacdo. O processo
de escolha comparativo das cores é demonstrado na Figura 3.

Figura 3: Teste de cores na producédo dos redesigns.
Fonte: Indi Medeiros, pelo Projeto MathLibras, 2023.

A alteracdo de matizes foi feita com o intuito de tornar mais coesa a relagéo
de cada personagem internamente: o mostarda da bermuda de Levi foi alterado
para azul, cor complementar ao verde principal. Feito isso, Levi agora possui uma
predominéncia de cores consideradas frias, enquanto Sara permanece no lado
guente do espectro. Assim, os dois mais uma vez se tornam contrastantes e
complementares, aumentando a harmonia entre os designs. Observe a Figura 4.
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Figura 4. Redesigns de Levi e Sara, respectivamente.
Fonte: Indi Medeiros, pelo Projeto MathLibras, 2023.
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Levi se mantém um menino de pele péssego (#ECA583) com Oculos pretos
guadrados e cabelos marrons (#2C190F). Ele agora veste uma camisa com dois
tons de verde (#245755, #347C7C) e bermudas azul escuro (#2C3745). Ele calca
sapatos mostarda (#B27A3E) e meia acinzentadas (#C1C5C5).

Sara continua sendo uma menina de pele péssego (#¥F8B595) com bochechas
rosadas (#EC9C7B) e cabelos ruivos (#B85919). Ela veste uma jardineira jeans
(#43666F) sobre uma camiseta rosa (#CE1142), com cinto e ténis do mesmo tom.
Ela calca meias brancas (#£3D6D2).

4. CONCLUSOES

A partir do redesign de Sara e Levi é possivel compreender que o design de
personagens é um estudo sincrético de muitas areas afins. O redesign foi pensado
de modo que propiciasse uma melhor conexdo entre o aluno e o material
audiovisual.

Os novos designs do Levi e a Sara serao utilizados nos materiais futuros do
MathLibras, tanto nos videos como em outros materiais, como jogos. Ainda, ja
foram produzidos um novo banner e folders de divulgac&o do projeto com o novo
design dos personagens, com o objetivo de divulgacdo do MathLibras. No canal do
Youtube (https://www.youtube.com/channel/UC7rtwOJBv4c4PylhSFvg3Hg/videos)
as novas versdes também ja foram incluidas.
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