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1. INTRODUCAO

Em meio a pandemia de Covid-19, a industria artistica viu-se compelida a se
adaptar as novas tecnologias. Como consequéncia, desencadeou-se uma
incansavel busca por compreender as nuances do teatro virtual emergente. Nesse
contexto desafiador, grupos teatrais e artistas independentes tiveram de encarar
uma nova realidade: apresentar suas obras sem o convencional palco, sem a
interacao fisica tida como “crucial” para a arte teatral, sem a presenca da plateia
tradicional e, muitas vezes, sem 0s recursos financeiros necessarios para a
execucao das obras.

De acordo com DUBATTI, J. (2020) “0 momento se transformou em um amplo
laboratoério de percepcao (...), por qgue ndo era possivel estar em convivio com a
familia, nem com as pessoas nhas ruas, nem nas igrejas, nem nas aulas, fazendo
com que nos déssemos conta da importancia que a convivéncia tem em nossas
vidas.” !

Essa fase trouxe desafios, reelaboracdes e aprendizados, permitindo ao grupo
de teatro Coletivo MeiaOito? da cidade de Pelotas, Rio Grande do Sul, sobreviver
e produzir conteudo artistico. A fim de aprofundar a compreensdo desta fase e
deste momento intrinseco, que, em certa medida, € permeado por um sentimento
de luto compartilhado, luto por um pais imerso em mortes diarias, luto relacionado
as mudancas e evolucdes na identidade pessoal e um luto artistico causando
profunda reflexdo e ressignificacdo no contexto das experiéncias artisticas,
identificar as caracteristicas distintas de cada obra se torna necessario para que as
abordagens estéticas, elementos narrativos, tematicos e técnicos, bem como sua
contribuicdo para o grupo neste periodo seja compreendida.

Sendo assim, o ponto de partida sdo trés experimentos cénicos concebidos
durante o referido periodo, intitulados "Por que Plutdo ndo é mais um planeta?" de
Pedro Bertoldi, "Optophobia” de Mauricio Fulber e "Sossego" de Karina Maia. A
compreensao deste periodo e o que foi para cada artista, criando um registro
memorial completo que englobe ndo apenas os relatos e reflexdes, mas também
imagens e outros documentos que oferecam uma visdo abrangente do que este
momento significou para o grupo e como as experiéncias vivenciadas nele,
enriqueceram nossa jornada como artistas e educadores teatrais.

E| videoteatro em tiempos de pandemia. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=KxwSKaji-JOEFE. Acesso 4 de set. 2023, min 00:50-
1:30

2 https://www.instagram.com/coletivomeiaoito/


https://www.youtube.com/watch?v=KxwSKqji-JQEFE

4~ 92 SEMANA , , )
INTEGRADA XXV ENPOS — ENCONTRO DE POS-GRADUACAO
4

OERELS2023

2. METODOLOGIA

A metodologia desta pesquisa esta em desenvolvimento ao longo de um
projeto que analisa dois anos de pandemia e 0s experimentos nesse periodo
realizados, com previsédo de conclusao em 2024.

Inicialmente, optou-se por uma abordagem qualitativa que incorpora diversas
estratégias. Isso inclui: a coleta de relatos pessoais, a manutencao de diarios de
bordo durante os processos que estao no cerne deste estudo, arealizagéo de rodas
de conversa com o grupo, as quais estdo sendo registradas em formato de audio e
video, bem como a conducdo de entrevistas semi-estruturadas com cada
participante individualmente. Além disso, uma analise detalhada dos referenciais
tedricos relacionados a producéo do grupo ao longo deste periodo e a exploracao
de outras pesquisas relacionadas ao contexto da pandemia de COVID-19 e a
producdo artistica, sdo partes essenciais desta abordagem metodoldgica.

No contexto das entrevistas, o objetivo central € estimular as memodrias
individuais de cada integrante do grupo, proporcionando-lhes a oportunidade de
relembrar e compartilhar suas experiéncias pessoais durante todo 0 processo.
Nesse contexto, conforme a visao de SEIXAS, A. J (2003, p.166), é possivel
interpretar memoria e esquecimento como formas simbdlicas de comunicacgéo,
atravessadas de sentimentos, tanto positivos quanto negativos. Isso abre caminho
para que o passado ndo apenas seja identificado, mas também moldado, sempre
com um olhar voltado para o porvir. A pesquisa é concebida como um esfor¢o para
resgatar um momento especifico, repleto de implicacfes significativas tanto no
ambito do aprendizado teatral quanto na gestdo de um grupo, sobretudo.

Explorar as dimensdes psicologicas interligadas e o seu impacto na criacdo
artistica, bem como as implicacdes pedagdgicas que emergem dessas interacoes,
possibilita identificar oportunidades de aprendizado e desenvolvimento para os
praticantes e estudantes de teatro em um objetivo mais central.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Resultado:

Como este ainda € um estudo que esta se desenvolvendo a ideia é chegar no
cerne da adaptacdo do Coletivo MeiaOito ao uso de novas tecnologias e
plataformas de streaming como alternativas para apresentacdes teatrais durante o
periodo de distanciamento social do qual se revela uma série de descobertas
significativas.

Durante a pandemia, o grupo enfrentou desafios notaveis ao realizar pecas
virtualmente, enfrentando obstaculos especificos no processo de tomada de
decisdes estéticas, o contexto de trabalho com um meio e uma linguagem néo
usuais para o grupo, ou seja, o audiovisual, além da separacéao fisica dos membros
da equipe, destacou-se como um desafio crucial.

Discusséo:

A discussdo centra-se na andlise das escolhas estéticas feitas durante a
montagem virtual e como a linguagem audiovisual e as restricbes impostas pelo
meio afetaram diversos aspectos da producéo teatral.

O aprendizado autodidata de novos programas de edicdo e técnicas
especificas para o audiovisual foi uma parte fundamental desse processo de
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adaptacdo. No contexto do audiovisual as producdes teatrais geradas durante a
pandemia, expandiu nossa aprendizagem, visto que 0o mesmo intensificou a
expressao corporal, orientou o olhar do (tele)espectador e dos artistas, fragmentou
a percepcao de tempo e espacgo, e viabilizou a preservagao das obras no ambiente
virtual.

Essas descobertas proporcionam uma visdo aprofundada sobre como um
coletivo de teatro independente, como o Coletivo MeiaOito, enfrentou e superou
desafios excepcionais durante a pandemia.

A busca e o0 resgate dessas memorias, pretendem ativar ainda que
inconscientemente um estado de conservacdo do processo passado nesse
periodo. IZQUIERDO, I. (2011, p. 11) destaca que a memdria consiste na
“aquisicao, formagao, conservagao e evocagao de informagdes”. O sujeito adquire
porque aprende e, por isso, sO registra o que foi aprendido. E a partir deste registro
que as evocacdes aparecem.

POSSIBILIDADES DE DESENVOLVIMENTO

ADAPTAGCAO

Uma mudanga significativa na forma
como o teatro @ concebido,
produzido e consumido devido a
proliferagéo dos teatros virtuais.

IMPACTOS

A experiéncia de realizar pegas
virtualmente e lidar com a
separagéo fisica, influenciando
nas escolhas estéticas e
narrativas do espago.

ANALISE
CONTINUA

Fator crucial para o futuro do teatro
contemporéaneo, a medida que a
tecnologia continua a desempenhar
um papel cada vez mais significativo
na produgéo artistica.

O ato de recordar e
compartilhar experiéncias
pessoais como algo
terapéutico para os artistas,
permitindo-lhes ressignificar o
periodo de distanciamento
social.

INTERSEGAO

Intersegédo entre teatro e
produgéo audiovisual. Resultado
de uma evolugéo na forma como

o teatro é concebido,
incorporando elementos do
audiovisual de maneira criativa e
auténoma.

% Infografico base para a producéo da pesquisa, feito por Alice Buchweitz
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Essa reflexdo contribui significativamente para o entendimento de como
situacdes adversas podem impactar grupos de teatro sem financiamento continuo,
destacando estratégias criativas e adaptativas que foram essenciais para a
sobrevivéncia e sucesso do grupo.

4. CONCLUSOES

O material que esta sendo gerado e submetido a analise resultara em uma
reflexdo sobre diversas questdes pertinentes, abrangendo ndo apenas a fronteira
entre teatro e performance, mas também a intersecdo entre teatro e producéo
audiovisual.

Delineando os procedimentos adotados para a conducdo desta pesquisa,
expondo a metodologia e a fundamentacédo tedrica subjacente € possivel néo
apenas compreender as dinamicas do teatro contemporaneo e sua relacéo com a
producédo audiovisual, mas também manter um olhar constante sobre o contexto
atual.

A medida que as interacdes entre arte e tecnologia se tornam cada vez mais
prevalentes e influentes, a importancia de uma analise continua e atenta a essas
transformacdes torna-se inegavel.
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