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1. INTRODUCAO

O uso de jogos apresenta como uma metodologia ativa de forma leve,
agradavel e divertida na avaliacdo e aprendizagem dos alunos, participando de
forma ativa, promovendo discussdo e expressdao de opinides (VARGAS e
AHLERT, 2017). O contexto por tras do desenvolvimento de jogos € engajar e
motivar os estudantes no processo de ensino-aprendizagem. Jogos de carater
académico auxiliam a fixacdo de conceitos e a expandi-los, além de possuirem
a capacidade de promover aos usuarios o desenvolvimento de habilidades e o
pensamento rapido para a formacéo de senso critico ou respostas praticas que
inspiram os usuarios (WHITTON, 2011).

Para a avaliacdo dos estudantes foi implementado, em 2004, o Exame
Nacional de Desempenho dos Estudantes (Enade), que avalia o desempenho
dos estudantes que estéo prestes a concluir cursos de graduacao, com relagao
aos contetudos programaticos estabelecidos nas diretrizes curriculares dos
cursos. Além disso, avalia o desenvolvimento de competéncias e habilidades
essenciais para aprofundar a formacdo geral e profissional, bem como a
atualizacéo dos estudantes em relacéo a realidade nacional e global (BRASIL,
2023).

O exame de Engenharia de Producdo é segmentado em componentes
basicos e especificos. O componente especifico inclui perguntas que abrangem
as diferentes areas do curso, conforme definido pela Associacao Brasileira de
Engenharia de Producao (ABEPRO, 2022).

O objetivo do trabalho foi a criacdo do projeto "Revisando ANDO" para
potencializar o conhecimento dos académicos do curso de Engenharia de
Producédo da Universidade Federal de Pelotas através de revisoes.

2. METODOLOGIA

O projeto adotou uma abordagem descritiva em sua natureza, utilizando
procedimentos metodoldgicos focados na coleta de dados relevantes por meio
de uma amostra significativa de alunos que responderam aos questionarios
(GIL, 2022).

A Figura 1 ilustra as etapas seguidas no processo de desenvolvimento do
projeto.
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Figura 1 - Etapas do projeto “Revisando Ando”
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Fonte: Préprio autor, 2023

2.1 Selecéo do publico-alvo
O material desenvolvido foi direcionado aos estudantes do curso de
Engenharia de Producédo da Universidade Federal de Pelotas.

2.2 Selecéo das questdes
As questbes foram escolhidas baseando-se em uma apostila contendo

qguestdes de provas de concursos de Engenharia de Producdo (HEIDTMANN-
BEMVENUTI; DECIO, 2021).

2.3 Criacao dos questionarios

Foram elaborados cinco questionarios, cada um contendo dez questdes
de areas especificas da Engenharia de Producdo: Engenharia da Qualidade,
Engenharia do Produto, Pesquisa Operacional, Engenharia Organizacional e
Engenharia de Operacdes e Processos de Producéo.

Os questionarios foram elaborados na plataforma Kahoot!+
(https://kahoot.it/) (Figura 2).

Figura 2 — Imagem da interface do Kahoot!+
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Fonte: Préprio autor, 2023

2.4 Envio dos questionarios (quinzenalmente) e controle das respostas

O questionario da quinzena era enviado aos estudantes de Engenharia
de Producéao (EP) para o e-mail cadastrado no Cobalto, conforme cronograma
do Quadro 1.
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uadro 1 - Cronograma do Projeto

Area da EP Envio Reenvio | Encerramento | Divulgacéo

das respostas | do ranking
Eng. da Qualidade 12/06 16/06 19/06 21/06
Eng. do Produto 26/06 30/06 03/07 04/07
Eng. da Pesquisa 10/07 14/07 17/07 18/07

Operacional
Eng. Organizacional 24/07 28/07 31/07 01/08
Eng de Operacdes e 07/08 11/08 14/08 15/08
Processos da Producéo

Fonte: Préprio autor, 2023

O aluno, ao clicar no link que recebia no e-mail era convidado a entrar no
jogo utilizando um nome ficticio, de sua livre escolha. Cada questéo tinha um
tempo limite para ser respondida, que foi estabelecido previamente quando da
elaboracao do questionario.

2.5 Registro das respostas

O controle foi conduzido através do Kahoot!+, que gera relatérios
automaticos detalhados ap0s cada atividade, os quais ficam disponiveis para
download.

2.6 Divulgacao dos resultados
Os resultados eram compartilhados quinzenalmente com os alunos
através do e-mail e exibidos em um mural do Centro de Engenharias da UFPel.

2.7 Avaliacéo do projeto

Apds a conclusdo do ciclo de envio dos cinco questionarios, foi
desenvolvido um formulario e direcionado aos estudantes da EP, com o
propésito de avaliar a eficacia do projeto "Revisando Ando". Esse formulario
continha quatro questdes, sendo elas: 1 - Qual nota vocé atribui ao projeto
Revisando ANDO? 2 - Em que medida vocé acredita que o projeto beneficiou
seu aprendizado? 3 - Vocé gostaria que tivesse outra edicdo do projeto? 4 -
Vocé gostaria de deixar alguma sugestao para edi¢des futuras do projeto?

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Podemos observar (Quadro 2) um resultado predominantemente positivo
em relacdo ao conhecimento dos alunos nas diversas areas do curso.

Quadro 2 - Resultados do Projeto

Area da EP Quantidade de | Acertos Trés primeiros
alunos que (%) colocados (nomes
participaram ficticios)
Eng. da Qualidade 52 55,96 1910
Careca Barbudo
GeléiaDaShakira
Eng. do Produto 41 53,41 11:11
GeléiaDaShakira
J3
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Eng. da Pesquisa 43 43,49 11:11
Operacional RCA
X1
Eng. Organizacional 30 50,67 Brap
Pexe
19
Eng. de Operacoes e 53 51,32 BRS
Processos da Carga Pesada
Producao Avante

Fonte: Préprio autor, 2023

0 questionario sobre a avaliacao do projeto revelou que a grande maioria
dos participantes, 86,2%, gostou muito do projeto. O impacto do projeto no
aprendizado foi considerado elevado por 41,4% dos participantes e de impacto
moderado por 51,7%. Os resultados também demonstraram um forte interesse
na continuagdo do projeto, ja que 96,6% dos participantes expressaram o
desejo por outra edigdo. As sugestdes para edigdes futuras abordaram topicos
como expansao para mais areas da Engenharia de Produgéo, adicao de jogos
para matérias iniciais e o aprimoramento da clareza das perguntas.

4. CONCLUSOES

O projeto Revisando ANDO demonstrou ser uma ferramenta satisfatoria,
viabilizando a andlise do desempenho dos estudantes de Engenharia de
Producdo em relacédo ao contetdo do curso. Isso proporcionou uma avaliacao
do dominio dos alunos nas varias areas de estudo, oferecendo uma
compreensao aprofundada e assimilacdo das matérias correspondentes.
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