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1. INTRODUCAO

Ao refletir sobre a palavra autismo, diversas vezes vem a mente uma
crianca que esteja isolada no seu proprio mundo, que se diverte de uma forma
estranha, que é inquieta e fica balancando o corpo de um lado para o outro.
Porém, esse olhar € muito estreito, pois “quando nds falamos em autismo,
estamos nos referindo a pessoas com habilidade absolutamente reveladoras, que
calam fundo nossa alma, e nos fazem refletir sobre quem vive de fato alienado”
(SILVA; GAIATO; REVELES, 2012, p.12).

Sabe-se que uma das maiores dificuldades de criancas com autismo € o
desempenho com a comunicacdo. Dessa forma, ha diversas pesquisas e estudos
gue tém por objetivo tentar buscar respostas e alternativas para saberem como
melhorar essas dificuldades. Mas ha diversas criancas que também apresentam
outras dificuldades, tais como: compreensédo e utilizacdo de regras semanticas,
pragmaticas, fonologicas e morfologicas (MARTINS, 2012).

Nesse sentindo, a inclusdo de criancas e adolescentes com autismo no
Brasil estd cada vez mais sendo uma realidade e mostrando as reais
necessidades das politicas de inclusdo. Sabe-se que € fundamental que os
profissionais apresentem uma postura bastante flexivel para atender todas as
diferentes concepcdes sobre este assunto. Pois, sabemos que ha diferentes
maneiras de as criangas com autismo se comunicarem, se expressarem ou de se
relacionarem com outras pessoas. Por isso, € de extrema relevancia que os
profissionais da educagdo busquem aprimorar suas experiéncias pedagogicas
para gue assim possam ampliar suas possibilidades no agora e também no futuro
(PONCE; ABRAO, 2019).
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Em relacdo a inclusdo de criancas com autismo, muitas vezes, o0(a)
professor(a) acaba se sentindo fracassado, porque nota que todos seus estudos
muitas vezes nao sao suficientes para atingir as propostas pedagdgicas exigidas
(SALGADO, 2012). E fundamental que a educacdo seja pensada na singularidade
de cada aluno, que o educador respeite as dificuldades dos educandos, mas sem
deixar de ter um olhar que acredite que seus alunos tenham potenciais a serem
desenvolvidos (PONCE; ABRAO, 2019).

De acordo com Schmitz, Klemke e Spchet (2012), existe um dialogo da
educacdo com a gameficacao no processo de imersdo de jogos, pois 0s alunos se
tornam os protagonistas. Nessa perspectiva, acredita-se que os jogos fazem com
gue os estudantes figuem motivados e engajados, mostrando que 0 processo de
gamificagcdo deve ser pensado para se trabalhar nas escolas com alunos autistas.
Pois, por meio desse método os alunos poderdo estar mais estimulados e
consequentemente estardo mais autbnomos no seu processo de aprendizagem.

Diante do discutido, buscar diminuir as barreiras existentes e fazer com
gue haja o engajamento e a motivacao de criangcas com autismo na aprendizagem

de lingua inglesa torna-se um grande objetivo a ser alcancado.

2. METODOLOGIA

Para este estudo foi realizado uma pesquisa bibliografica nos seguintes
periodicos: Catdlogo de Teses e Dissertacdes da Capes, Scientific Electronic
Library Online (Scielo) e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes.
Dessa forma, este estudo buscou realizar uma pesquisa bibliografica para
analisar estudos que trouxessem praticas de engajamento estudantil em lingua
inglesa para alunos autistas.

Primeiramente, realizou-se uma pesquisa para verificar o que vem sendo
discutido sobre as tematicas; gamificacdo, ensino de lingua inglesa e autismo.
Para a pesquisa foram usadas as seguintes palavras-chaves: “gamificagao”,
‘ensino de lingua inglesa” e “autismo”. Em um primeiro momento, utilizou-se para
a pesquisa somente a palavra gamificacdo e foi possivel encontrar 633
resultados, dentro destes estudos, observou-se que as pesquisas sao recentes,
ndo havendo nenhuma tese, apenas dissertacdes, sendo 97 da area de

educacéo.
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Logo apos, foram utilizadas para a busca as palavras “gamificacao” e
‘ensino de lingua inglesa”, utilizando o conector AND, que foram encontrados
apenas seis estudos, sendo cinco dissertacdes e apenas uma tese. Os estudos
encontrados, abordam a gamificacdo pensada através das quatro habilidades
(escrita, leitura, fala e escuta) da lingua inglesa, tais como: Atividades gamificadas
em aplicativos méveis: a forma de apresentacdo e as estratégias de ensino de
Iéxico de inglés; Escrita em lingua inglesa por meio da gamificacdo em uma
plataforma virtual; Transformando o espaco da sala de aula de lingua inglesa na
escola publica com o desenvolvimento de expressdo oral, sob o viés da
pedagogia dos multiletramentos: uma intervencdo com alunos do ensino médio
em ilhas de aprendizagem (HILLESHEIM, 2021; PORTUGAL, 2019; TARTONI,
2021).

Através dos estudos citados acima, foi possivel verificar que ha beneficios
da utilizacdo da gamificacdo no processo de aprendizagem de lingua inglesa.
Posteriormente, buscaram-se nos periodicos citados anteriormente as palavras-
chave; “autismo” AND “gamificacdo” AND “ensino de lingua inglesa” OR “inglés”,
porém nao foi possivel encontrar estudos que abordassem as trés categoriais
juntas. Vale ressaltar que as buscas foram realizadas somente em periddicos

nacionais.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Assim, o trabalho descrito até aqui, favorece para o desenvolvimento de
uma pesquisa por nao haver estudos que abordem tal tematica. Por fim, a escola
precisa urgentemente adaptar-se as diversas medidas para ensinar seus alunos.
Além disso, a relevancia desta pesquisa aponta para a discussdao de uma
tematica que ndo foi solucionada e que muitos professores de lingua inglesa

encontram dificuldades para saber como desenvolver suas aulas.

4. CONCLUSOES
A relevancia deste trabalho aponta para discussdo de uma tematica
necessaria para auxiliar os professores da rede basica. Dessa forma, segundo
Camargo et. al (2020), existe uma preocupacédo por partes dos professores sobre

a forma como ensinar alunos com autismo.lniimeras vezes 0os materiais utilizados
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ndo possuem uma relagcéo direta com o que é ensinado para os demais em sala
de aula. Assim, como perspectiva de estudos futuros, pretende-se expandir as
buscas sobre gamificacdo e autismo para outras bases, principalmente

internacionais para aprofundar a pesquisa.
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