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1. INTRODUGAO

O presente trabalho faz parte do projeto de extensdao Matematica na
Escola, pertencente ao Instituto de Fisica e Matematica da Universidade Federal
de Pelotas. Iremos abordar uma das inumeras atividades que aplicamos com os
alunos do 9° ano do ensino fundamental e do 1° ano do ensino médio do Colégio
Estadual Getulio Vargas parceiro do projeto na cidade de Pedro Osorio. A
atividade consistiu em uma aplicagdo da metodologia ativa gamificagédo, a partir
da aplicacao do jogo, caga ao tesouro.

Conforme LORENZATO (2012) “Muitos foram os educadores famosos que,
nos ultimos séculos, ressaltaram a importancia do apoio visual ou do visual-tatil
como facilitador para a aprendizagem” (LORENZATO, 2012, pg. 3). Com base
nesse facilitador, o grupo escolheu o jogo a caga ao tesouro, pois € um jogo
visual e tatil no momento que os alunos utilizam seus corpos para realizar a
atividade. Tanto o jogo quanto a arte do mapa, por exemplo, busca despertar o
interesse do aluno e de maneira ludica torna os conteudos matematicos mais
compreensiveis.

2. METODOLOGIA

Foi realizado um jogo de caga ao tesouro composto por nove pistas que
foram espalhadas pela escola. Como a atividade seria realizada em pequenos
grupos mistos de estudantes dos diferentes anos presentes no dia da realizagao
do jogo, pensamos na elaboracdo de nove questdes que contemplariam
diferentes desafios matematicos independente da série cursada, para que todos
percebessem, que poderiam contribuir na resolugao das tarefas.

A cada pista resolvida, o grupo deveria avangar para a proxima, que seria
um outro lugar do colégio. Optamos por colocar cada resultado dos desafios como
0 numero de uma sala de aula, assim, a atividade foi guiada pelo numero das
salas de aulas. O grupo que finalizasse a cagada em menos tempo seria o
ganhador.

A seguir temos a descricdo de cada uma das pistas:

12 Pista: Andar dez passos a esquerda e virar a direita. Andar mais doze
passos a direita e vocé encontrara uma pista nessa porta.

22 Pista: Fique de frente para a porta numero trés e ande aproximadamente
850 centimetros a sua direita e vocé encontrara a proxima pista.

3? Pista: Resolva o desafio:

4+2=6
4+4=14
4+6=24
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4+7="7

O resultado vocé tera que dividir por 5 e encontrara a proxima porta que tera
que ir.

42 Pista: A proxima pista estd em uma porta com um numero primo que fica
entre dois numeros pares, se baseie no mapa que disponibilizamos.

52 Pista: Analise o mapa e trace uma linha diagonal a partir da sua
localizagao. Vocé encontrara a proxima pista adjacente a esse ponto.

62 Pista: Deveriam ler um QR code que continha a seguinte questao: Para
me encontrar resolva a seguinte equagao 4x+2=38 e saiba em qual sala estou.

72 Pista: Para encher um tanque de agua do condominio, 5 torneiras levam
exatamente nove horas. Supondo-se que a vazdo das torneiras seja sempre a
mesma, quanto tempo levaria o enchimento do tanque se fossem apenas trés
torneiras?

Subtraia 420 minutos da sua resposta em horas e vocé encontrara a proxima
pista.

8?2 Pista: Leia o QR code e resolva o desafio:

pizza + pizza + pizza = 12
torrada + torrada + pizza = 8
hot dog + pizza—+torrada = 6

(hot dog)? - Vpizza x torrada = ?

92 Pista: Calcule a diagonal do assento do banco que esta proximo a porta 5.
Para saber as medidas utilize a trena, apds ter as medidas recorra a seguinte
férmula h? = a2 + b2

Na Figura 1, pode ser observada a sequéncia de pistas propostas e como
elas foram apresentadas aos alunos.

Figura 1: Pistas do caga ao tesouro.
Fonte: Acervo dos autores, 2022

O mapa a ser analisado na 5?2 Pista esta ilustrado na Figura 2.
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Imagem 2: Mapa utilizado no caga ao tesouro.
Fonte: Acervo dos autores, 2022.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade foi feita em trés grupos contendo de trés a quatro alunos, ao todo
participaram onze alunos. Cada grupo escolheu seu préprio nome, para que
existisse maior identidade. Os nomes foram os seguintes, grupo um "os manos",
grupo dois "99", grupo trés "gasparzinhos". O grupo "os manos" foi formado
apenas de alunos do nono ano, com algumas intervengdes de nds professores
conseguiram resolver as questdes que envolviam o conteudo do primeiro ano.

Vale destacar também a importancia do trabalho em equipe nessa atividade,
pois houve relatos de alunos que sozinhos n&o conseguiriam resolver todos os
desafios, ou seja, conseguiram, com os colegas, entender e resolver questdes
que sozinhos desistiriam.

Apds a atividade, conversando com os alunos, perguntando o que eles
acharam da atividade, surgiram inumeros elogios, um dos principais foi "o sair da
sala de aula", também destacaram o trabalho em equipe, o pensamento que
deveria ser rapido, e as pistas estarem bem distribuidas pela escola, tornando o
jogo um verdadeiro desafio.

O tempo de resolugéo do caga ao tesouro foi bem singular, por exemplo, o
grupo formado apenas por alunos do nono ano completou o desafio em menor
tempo que um dos grupos que continha estudantes do primeiro ano.

Podemos identificar o empenho dos alunos na resolucédo de cada desafio da
cacga ao tesouro. Todos ficaram extremamente animados, pois, como sao alunos
ativos, adoraram a ideia de se movimentarem para realizar essa atividade.

Foi extremamente prazeroso ver os alunos empenhados em completar os
desafios e ganharem a cagada. Nossa percepgao é reforcada por MENDES et. al.
(2018) que também relata a aplicagdo de um caca ao tesouro pirata. Os autores,
apos o jogo, aplicaram um questionario entre os participantes e constataram “que
a proposta gamificada aplicada teve caracteristica inovadora, a aceitacao do
publico foi positiva, e o objetivo de proporcionar a visitagdo dos estandes foi
alcangado (MENDES et. al., 2018, p. 11)”

Segundo TAVARES (2020), na atualidade a educacgao busca fortemente a
socializacdo entre os alunos. Para isso, a utilizacdo de jogos no ensino é um
grande aliado. Na Figura 3 podemos ver os alunos realizando em conjunto a
atividade, mostrando a importancia do trabalho em equipe para a resolugdo de
problemas.

Ainda, segundo esse autor a gamificacdo se relaciona com a resolucao de
problemas, ja que para avangar no jogo 0 aluno precisa resolver inumeros
problemas matematicos para conseguir chegar a vitéria. A partir disso, podemos
pensar no quanto o caga ao tesouro foi uma atividade que envolveu os alunos de
forma ativa.
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Imagem 3: Alunos participando da atividade.
Fonte: Acervo dos autores, 2022.

4. CONCLUSOES

O jogo de caca ao tesouro repercutiu na escola para além dos participantes,
A prépria coordenagdo do colégio nos procuraram querendo mais atividades
como essa que realizamos.

Outras atividades foram realizadas com esse grupo de alunos durante o ano,
como, por exemplo, a aula em que ensinamos regra de trés. Nessa ocasiao foi
possivel enxergar o quanto eles estavam cansados e desfocados durante essa
aula padrao. Notamos que, ao realizarmos atividades restritas ao espago de sala
de aula, o empenho dos alunos n&o era 0 mesmo que no jogo de caga ao tesouro.
Entendemos que ha diferenca nas aprendizagens quando se coloca o aluno como
protagonista, de forma ativa, ndo apenas ouvindo e copiando em sala.

A reflexdo sobre as diferentes propostas de ensino de matematica realizadas
durante o projeto de extensdo junto aos alunos da educagao basica nos permitiu
perceber, na pratica, que aulas expositivas sdo menos cativantes do que aulas
com metodologias ativas como o jogo caga ao tesouro.

Por fim gostariamos de destacar a importancia da utilizagao de metodologias
ativas em sala de aula, pois através delas podemos fugir da rotina e conseguir
maior atencdo dos alunos. Vale destacar, também, a responsabilidade que o
professor tem de inovar suas aulas sempre que possivel, assim, tornando a
aprendizagem dos alunos mais agradavel e divertida.

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

LORENZATO, S.L. Laboratério de Ensino de Matematica na formagao de
Professores. Autores Associados, 2012..

TAVARES, A.C.B; AFONSO, C. Pensamentos acerca da utilizagao de jogos
para o ensino da Matematica. Caderno Intersaberes, v. 9, n. 22, 2020.

MENDES, Luiz Otavio Rodrigues; CORREA, Emerson Blum; GROSSI, Luciane;
OLIVEIRA, Fabiane. Dinamizando um evento de Matematica sob a
perspectiva da gamificagao. Revista ESPACIOS, v. 39, n. 52, p. 1-13, 2018.



