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1. INTRODUCAO

O Laboratério de Ensino de Histéria (LEH) foi criado no ano 2000,
vinculado ao Departamento de Histéria e ao Programa de Pés-Graduacdo em
Historia/PPGH da Universidade Federal de Pelotas/UFPel. Sendo um espaco
para a construcdo de projetos de ensino, pesquisa e extensdo, com acdes
desenvolvidas na forma de eventos, oficinas, grupos de estudo, producédo de
materiais didaticos, disponibilizacdo do acervo para pesquisa e subsidio para as
praticas escolares, publicacfes e outros produtos académicos.

No contexto da pandemia de Covid-19, as atividades presenciais do
laboratério foram suspensas. A partir de entdo, o trabalho foi recriado e
direcionado para as plataformas, a fim de manter o propdsito de disponibilizar
materiais didaticos, e atividades que permitissem a interagdo com o0s/as
professores/as e os/as licenciandos/as em Historia, visando unir as demandas da
Educacédo Basica com as possibilidades de trabalho no LEH.

Nas redes sociais do LEH passaram a circular uma variedade de
sugestdes de recursos didaticos, incluindo jogos digitais, filmes, documentérios,
histéria em quadrinhos e visitas a museus virtuais. No site institucional encontram-
se também os materiais produzidos pelos residentes pedagdgicos do nucleo
Historia da UFPel, que estdo classificados em videos, jogos e textos didaticos. O
objetivo desta comunicacdo é apresentar e discutir as estratégias desenvolvidas
pelo LEH em tempos de isolamento social e ensino remoto, para oferecer suporte
para a criacdo de novas estratégias de ensino de histéria, em parceria com os/as
professores/as da Educacéo Basica.

2. METODOLOGIA

No ensino remoto se mostra fundamental pensar novas formas,
metodologias e recursos, para que as aulas possam se tornar mais dinamicas e
com a possibilidade de trazer o aluno para uma experiéncia histérica adequada, e
gque contemple os conteudos presentes nos curriculos.

Com tal proposito, tem sido parte do trabalho do LEH a divulgacdo de
visitas a museus virtuais e jogos online como materiais didaticos, para que
venham a ser objetos de mediacdo na busca do conhecimento, contemplando os
diferentes olhares que escreveram a historia. Nessa perspectiva, Barton chama a
atencao:

Muito frequentemente, a complexidade do passado € tao

simplificada que aos estudantes lhes é apresentado um
retrato falso da Historia. (2004, p.23).

Diante do contexto de ensino a distancia que a pandemia tem imposto a
sociedade, essa fragmentacéo do passado tende a se acentuar, devido a falta de



“ 7@ SEMANA

W INTEGRADA VIl CEC — CONGRESSO DE EXTENSAO E CULTURA
4 LUEEEIES20 2 )

interacdo pessoal e também porque a situacdo nao foi planejada, ou seja, estédo
todos(as) professores(as) e demais funcionarios escolares tendo que adaptar
suas aulas dentro das tecnologias disponiveis, que muitas vezes sao limitadas.

Portanto, temos divulgado ferramentas que, ao serem utilizadas, podem
auxiliar os estudantes a fazer o exercicio de vivenciar o passado, como se ja ndo
estivessem mais no tempo presente, experimentando as diferentes
representacfes entre 0 que era e 0 que é a sociedade atualmente. Assim,
alargando a visao de outros povos, culturas, relatos e faces dos processos
histdricos, contrapondo dessa forma a construcdo de um olhar de histéria Unica.

Nesse sentido, tanto os museus virtuais como 0s jogos didaticos tém o
papel de estabelecer o “didlogo” entre os diferentes patriménios humanos -
materiais e imateriais -, com a carga cultural que os educandos trazem consigo,
assim surge a possibilidade de olhar para a historia de forma investigativa.

A partir da contribui¢cdo de Pinsky:

O passado deve ser interrogado a partir de questdes que nos
inquietam no presente (caso contrario, estuda-lo fica sem
sentido). (2007, p.23).

Partindo desse pensamento, as ferramentas divulgadas podem ser usadas
para responder os questionamentos sobre o passado e também despertar novas
inquietacbes, fomentando assim a curiosidade dos alunos; tdo importante no
processo educativo.

Dessa forma, experiéncia historica deve ser possibilitada de diferentes
perspectivas em relacdo aos fatos e fendbmenos histéricos, sendo consideradas
distintas vivéncias de pessoas ou grupos sociais, 0 que propicia a desconstrucao
de um olhar linear, Unico e progressivo sobre o passado, estimulando assim a
consciéncia historica.

Na divulgacdo destes materiais, busca-se apresentar a forma como eles
podem auxiliar na construcdo da consciéncia histérica. Que passa primeiramente
pela percepcao da diferenca, a experiéncia histérica, depois pela interpretacado, ou
seja, pela construcdo de um significado diante dessa percepcao. Por fim, pela
orientacdo histérica, isso €, pela possibilidade de pensar historicamente,
considerando os novos aprendizados, refletindo assim, sobre como a histéria é
integrada na vida vivida dos estudantes (Rusen, 2011).

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os museus virtuais possibilitam educandos e educadores terem acesso de
forma remota a diferentes fontes histéricas. Considerando como elas podem ser
utilizadas e, portanto, o objetivo de serem divulgadas, partimos da ideia de
Pereira e Seffner de que:

Por um lado, a revolugdo documental acabou com o império
do documento escrito, permitindo que o olhar do historiador
se desviasse dos documentos oficiais e das tramas politicas,
tipicas da histéria positivista, para uma quantidade indefinivel
e enorme de vestigios do passado: imagens, filmes, cronicas,
relatos de viagem, registros paroquiais, obras de arte,
vestigios arquiteténicos, memaria oral... (2008, p.115).

Assim o olhar histérico pode se deslocar para a vida vivida de diferentes
pessoas e grupos sociais dentro dos acontecimentos histéricos, sensibilizando
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para a relagdo da dita “histdria oficial” com os diferentes cotidianos, imaginarios,
mentalidades, etc. O que permite uma abertura maior para uma visao historica
nao eurocéntrica que aborde de forma mais complexa os povos africanos e
nativos americanos, por exemplo, que antes eram restritos quase exclusivamente
a antropologia.

Os recursos didaticos foram divulgados nas péaginas de instagram e
facebook do Laboratério de Ensino de Histéria (LEH), pretendendo alcancar
professores (as) da educacdo basica e estudantes da licenciatura, o objetivo &
poder auxiliar com ferramentas que ajudem na construcdo de aulas no ensino
remoto, mantendo uma conexao entre a universidade e a educacdo basica, por
esse motivo também foram divulgados os jogos virtuais produzidos por residentes
pedagdgicos do nucleo Historia/UFPel.

Os jogos divulgados abrangem diferentes tematicas, entras elas a
revolucdo francesa, nesse material a jogabilidade é inspirada no famoso Pac-
Man, também foram divulgados o jogo Formacdo Ameérica Colonial e também o
Quiz Escravidao Africana no Brasil, que trata de diversos aspectos da escravidao
moderna, como por exemplo questdes étnico-raciais, de género e de resisténcia.
Materiais estes produzidos por académicos do curso de licenciatura em historia.

As visitas virtuais apresentam-se como importante recurso didatico. A
arquitetura da Acrépole de Atenas, as esculturas de povos nativos americanos do
Museu Nacional de Antropologia do México, as ceramicas da regido amazoénica
expostas no Museu Nacional e as fotografias da exposicéo online da Anne Frank
House sdo exemplos de distintos documentos historicos presentes nas visitas
virtuais divulgadas nas redes sociais do LEH, para o incentivo de uso nas aulas a
distancia. Essa prética docente permite a problematizacdo da criacdo do relato
histérico, demonstrando que a histdria ndo é simplesmente o passado, mas sim
um discurso sobre este, podendo ser multiplos e muitas vezes com olhares
diferentes e até mesmo antagonicos.

4. CONCLUSOES

Em meio ao contexto de pandemia, a necessidade de adaptacdo a
realidade nédo planejada de ensino a distancia se torna um enorme desafio a ser
superado. Dessa forma, na imprescindivel impossibilidade de se ter aulas
presenciais, como contribuir para tornar o ensino de histéria mais dindmico?

Vislumbramos, portanto, as distintas possibilidades de interacdo entre
alunos/as e professores/as da Educacédo Basica e licenciandos/as de Histoéria, ao
se conceber as redes sociais como importante espaco de socializacdo de
diferentes elementos e recursos que possam ser usados nas aulas de histéria da
educacgéo basica. Os materiais didaticos que temos divulgados nas redes sociais
(facebook e instagram) do LEH n&o sdo em si sequéncias didaticas prontas, mas
sim caminhos para mediagcdo em que educandos e educadores possam explorar
discutir e problematizar os conteudos histéricos nesse modelo de aprendizagem.
Uma vez que, compreendemos, assim como nos ensina Freire (1996, p. 25), que
ensinar nao é transmitir conhecimento, mas criar possibilidades para a producéo
democrética deste.
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