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1. INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido em uma das acdes do projeto de extenséo
Jornadas Multilinguagens, do Laboratério Multilingugens da Universidade Federal
de Pelotas. A agdo era denominada “Atividades Ludicas com Fracsoma?”, o publico
alvo foi professores da rede publica e privada da cidade de Pelotas e Capao do
Ledo e estudantes dos cursos de Licenciatura em Pedagogia e Licenciatura em
Matemética da UFPel.

Tinha por objetivo mostrar a importancia de realizar atividades diferenciadas
com conteudo que sdo trabalhados na disciplina de matematica, nesse caso o
contéudo trabalhado foi fracBes utilizando o Fracsoma para entendimento do
conhecimento desenvolvido.

Segundo Borin (2004),

A atividade de jogar desempenha papel importante no desenvolvimento de
habilidades de raciocinio logico, dedutivo e indutivo; da linguagem; da criatividade;

da atencéo e da concentracdo. Habilidades estas, essenciais para o aprendizado
em Matematica. (p. 8)

Assim, quando o professor aprende maneiras diferenciadas, ou seja, mostra
o contetdo de uma maneira mais ludica, o aluno sera capaz de entender e
compreender melhor o mesmo.
Segundo Salomé&o, Martini e Jordao (2007),
A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e nao pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a

aprendizagem, do desenvolvimento pessoal, social e cultural e colabora para boa
saude mental e fisica. (p. 4)

Por isso, procuramos sempre explicar que o ludico € importante, pois através
dele o individuo pode ter o melhor conhecimento do contetdo dado e assim podera
aprender com mais exceto.

2. METODOLOGIA

Essa acéao foi pensada a partir de algumas discussdes dos membros do LAM
nas reunides semanais do grupo, pois foi investigado, através dos questionarios
aplicados ao final das acdes do projeto, que a grande maioria dos estudantes da
pedagogia e matematica e professores que ja trabalhavam na area, tinham um
pouco de dificuldade para trabalhar com o contetdo de fracdo, pois seus alunos

1 O material concreto Fracsoma foi desenvolvido pelo professor Roberto Ribeiro Baldino em 1984.
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tinham muita dificuldade e muitas vezes nédo entendiam esse conceito, a partir
dessa discussdo criamos a acdo para auxiliar esses individuos para o melhor
entendimento desse conteudo.

Ela foi ofertada e disponibilizada pelo ambiente virtual Moodle UFPel, em
forma remota e assincrona por causa da pandemia que estamos vivendo.

Segundo Silva (2010),
“O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) é um
ambiente virtual de aprendizagem que, segundo seu criador Martin
Dougiamas, trabalha com uma perspectiva dindmica da aprendizagem em
que a pedagogia socioconstrutivista e as a¢des colaborativas ocupam lugar
de destaque. Nesse contexto seu objetivo é permitir que processos de
ensino-aprendizagem ocorram por meio ndo apenas da interatividade, mas
principalmente pela interacdo, ou seja, privilegiando a construcdo
/reconstrucao do conhecimento, a autoria, a producado de conhecimento em
colaboragdo com os pares e a aprendizagem significativa do aluno.” (p. 16)

Dentro do ambiente disponibilizamos um artigo que fala sobre a importancia
do Fracsoma em uma aplicacdo com estudantes da pedagogia, também
disponibilizamos trés videos, em que no primeiro video se mostrava como era
construido o Fracsoma e nos dois Ultimos videos era mostrada a importancia de
como usar o Fracsoma no ensino de fracBes e qual a maneira poderia ser
apresentada para os alunos.

Partir desses materiais disponibilizados foi pedido, ao final da atividade, que
eles criassem o seu proprio Fracsoma e mostrassem pelo menos duas fraces que
eram equivalentes e, por fim, eles teriam que responder um questionario que tinha
trés perguntas que tinham por objetivo saber o que eles tinham achado da oficina.
Essas perguntas eram: (a) O que vocé mais gostou na oficina? (b) O que vocé
nado gostou? (c) O que sugere para melhorar o que nao gostou?. Conforme
mostra a figura abaixo:

Figura 1 — Ambiente que foi disponibilizado a oficina

Semana 2 - Atividades ladicas com Fracsoma

Bem vindos a todos a oficina de Atividades ludicas com Fracsoma, abaixo sera deixado alguns
materiais e videos mostrando a construgdo do Fracsoma e sua importancia, com base do que foi
visto no material, vocés terdo que confeccionar o seu proprio Fracsoma e mostrar dois exemplos
de equivaléncia de fragdes com uso do Fracsoma.
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Avaliacao da oficina

V Questionario de Avaliagéo da Oficina

Fonte: Acervo dos autores

A coleta de dados deu-se através das atividades que foram propostas aos
alunos, sendo utilizada para analise de conteudo (BARDIN, 1977).

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste espaco colocarei algumas observagfes que constatamos depois da
entrega das atividades da acédo e logo ap06s mostrarei algumas respostas dos
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participantes que responderam ao questionario, falando sobre o que acharam da
oficina.

Primeiro ponto que podemos observar, que muitos dos alunos que realizaram
a oficina ndo sabiam que na constru¢do do Fracsoma a régua teria que comecar
por zero e ndo pela ponta. Outro fato que € interessante comentar também, que na
hora da construgé@o alguns participantes seguiram as cores indicadas nos videos,
em que cada cor representava uma fracdo, em que a cor preta era a representacao
de um inteiro, o vermelho de um meio, o amarelo de um tergo, o laranja de um
quarto, o verde de um quinto e por fim o azul representava um sexto. Conforme a
figura abaixo:

Figura 2 — Construcao do Fracsoma

Fonte: Acervo dos autores

ApoOs a construcdo do Fracsoma os participantes teriam que fazer algumas
fracOes equivalentes, nessa parte tivemos um pouco de receio, pois achamos que
alguns participantes poderiam ndo entender ou realizar essa etapa errada, mas
para nossa surpresa eles conseguiram entender nos materiais o que seria fragcoes
equivalentes e a partir disso realizaram todas com exito.

A partir a concluséo da atividade dada para os participantes eles teriam que
responder trés questdes que ja foram comentadas na parte da metodologia,
ficamos realizados e felizes na hora de ler as respostas dessas questdes, pois
esses individuos falaram que gostaram da atividade e a partir dessa atividade eles
aprenderam a construir o fracsoma e comecaram a pensar e ter algumas ideias em
gue eles poderiam realizar com seus alunos na hora do retorno das aulas, ndo teve
nenhum participante que ndo gostou da oficina ou falou algo que poderiamos
mudar.

4. CONCLUSOES

Concluimos neste trabalho que muitas vezes alguns alunos que estejam
realizando a licenciatura ou que ja esteja licenciado e ja exercendo a funcéo
docente, possuem um pouco de medo ou dificuldade de trabalhar com alguns
conteudos matematicos, no caso deste trabalho o conteudo era sobre fracao.

Mas a partir disso, eles realizam e participam das oficinas, veem que esses
conteudos podem ser mostrados de uma maneira mais ludica para seus alunos e
também observam que € sempre necessario se atualizar e ndo ter a vergonha ou
medo de conhecer novas formas de ensinar, esse processo muito importante na
vida do licenciando que sera professor e do professor que ja esta exercendo sua
profisséo.



7¢8 SEMANA _
INTEGRADA VIl CEC — CONGRESSO DE EXTENSAO E CULTURA

UFPEL 2021

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
BARDIN, L. Analise de conteudo. Lisboa: Editora Edi¢cdes 70, 1977.

BORIN, J. Jogos e resolucdo de problemas: uma estratégia para as aulas de
matematica. Sdo Paulo: IME-USP, 2004.

SALOMAO, H. A. S.; MARTINI, M.; JORDAO, A. P. M. A importancia do Ludico na
educacdo Iinfantil: enfocando a brincadeira e as situacbes de ensino nao
direcionados. Editora PSICOLOGIA.PT, 2007.

SILVA, R. S. Moodle para autores e tutores. Sao Paulo: Novatec Editora, 2010.



