x‘ 7@ SEMANA

g INTEGRADA XXI1l ENPOS — ENCONTRO DE POS-GRADUACAO
' UFPEL 2021

CIBERMUSEALIZACAO NOS MUSEUS VIRTUAIS: ACERVO VIRTUAL E
ACERVO DIGITAL
RAFAEL TEIXEIRA CHAVES; VALDIR JOSE MORIGI ?;

1 Universidade Federal de Pelotas — rafateixeirachaves@gmail.com
2Universidade Federal do Rio Grande do Sul — valdir.morigi@gmail.com

1. INTRODUGCAO
Este trabalho tem como foco central apresentar conceitos norteadores da

Cibermusealizagdo nos Museus Virtuais do Brasil, tal como trazer autoes base da
museologia para este dialogo Esta tipologia de Museu segue o fluxo Os museus
sdo: conforme a sociedade se modifica, acompanham estas transformacgdes
sociais.O trabalho foi realizado na pesquisa para a dissertaca o trabalho é parte da
dissertacdo, ou um dos desdobramentos da pesquisa de mestrado e da
dissertacdo.Para entender os processos de musealizacao sao definidos atraves da
aquisicao, preservacdo e comunicacdo. Aquisicdo é 0 processo em que o objeto
sai do seu meio de funcéo na sociedade, e passa a se tornar um objeto de museu,
ou seja, desempenha a funcdo de patrimbnio; para isto o objeto passa pela

documentacéo, a fim de conhecé-lo e preserva-lo.

2. METODOLOGIA

Nesse processo, as informacdes intrinsecas e extrinsecas serao
documentadas, pois € necessario esse conhecimento para o objeto se tornar fonte
de comunicacdo. No museu virtual esse objeto museoldgico passa a ser integrante
de varias formas de comunicacao, seja a partir da exposicdo com suas nharrativas,
gue proporciona diversas interpretacdes. Ha outras formas e meios de comunicar,
por exemplo, a comunicacao pode ocorrer em site institucional e nas redes sociais.
E esta investigacdo trouxe novos enredos na Cibermusealizacdo, coo de uma

curadoria colabortavia que € um dos fatores que caracteriza 0s museus virtuais

3. RESULTADOS E DISCUSSAO


mailto:rafateixeirachaves@gmail.com
mailto:valdir.morigi@gmail.com

x‘ 7@ SEMANA

g INTEGRADA XXI1l ENPOS — ENCONTRO DE POS-GRADUACAO
' UFPEL 2021

Os Museus virtuais estéo inseridos em outro tempo e em outro espaco, a
analise acerca destas instituicdes apresentou alguns tipos de museus, museus que
digitalizam acervos e que disponibilizam nas plataformas virituais, e 0s museus
nato virtuais, que o processo de musealizacdo se da pelo prépro publico onde ele
se torna o préprio agente no método.

E além de pensar essa categorizacdo de acervo entre virtual e digital, o
trabalho reflete ainda acerca do conceito de museu virutal. Pensar os Museus
Virtuais como instituicdes colaborativas e de representatividade. Estas instituicoes
se alimentam na rede, e oferecem aspectos museais mais maleaveis, como
exemplo da curadoria colaborativa de que cada visitante pode fazer parte do acervo
e até mesmo criar colecdes O Brasil ainda carece de um termo conceitual para os
Museus Virtuais no primeiro momento buscou-se o termo utilizado por Henriques
(2004) e por também ser usada pelo IBRAM, utilizo a nomenclatura Museu Virtual
a fim de buscar padronizar esta terminologia e ndo abrir mais nomenclaturas,
considerado ponto negativo muitos autores utilizando nomenclaturas diversas e
fragmentando o termo. Identifico muitos autores buscando um olhar de fora da
Museologia e ndo pensando o Museu Virtual como uma instituicdo museoldgica e
somente como um conceito.

Assim 0 Museu Virtual é aquele que atenda ao propdsito e a alguns
processos museais, embora nem sempre 0s museus apresentem todos o0s
processos de musealizacdo como nos museus tradicionais, mas por isto eles nao
deixam de ser um museu. Diante do exposto, trago a seguinte proposta para
conceituar o Museu Virtual: Museu Virtual: instituicAo museal na virtualidade, de
curadoria colaborativa, que efetua a mediacdo entre memoria, patriménio e
sociedade, socializando na virtualidade. - Museu Virtual = Instituicio Museoldgica
gue tem seus processos museologicos na virtualidade. - Acervo= Objetos
virtualizados. - Curadoria Colaborativa= Acervo composto pelo préprio publico. -
Mediacdo = A mediacdo se da através dos processos museais como de
comunicacdo, disseminado na virtualidade. - Socializando o patrimbénio na

virtualidade.
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Figura 1- Distin¢gBes acervos dos Museus Virtuais no Brasil

Acervo Digitalizado | Acervo Virtualizado

Acervo que ja nasce com a
intencao de ingresso
para o museu virtual, onde ele
passa pelo processo de
musealizacao do préprio
doador, caracteristica da
curadoria colaborativa neste
processo da Cibermusealizagao.

Acervo Digitalizado acervo cuja
materialidade
encontra-se em uma Instituicao
de meméria, onde a
materialidade passa por
digitalizacao e ap6s passa a
compor em ambientes virtuais.

Fonte: Autor 2020

A projecéo do objeto expde a nocao de valor e de conservacdo do patrimonio
ressoando o sentido de comunicacdo museal, quando o publico se torna um
consumidor do patriménio digital, fazendo com que tenha acesso e que use a
interacdo na rede para suas apropriacdes. Pensar a comunicacdo em museus €
refletir e questionar sobre o potencial do uso de midias sociais como ferramentas
de conexao entre 0 museu e o publico a partir do objeto musealizado.

4. CONCLUSOES

Dentre as diversas tipologias contemporaneos, podemos destacar que 0S
Museus Virtuais inserem as praticas e as funcdes patrimoniais em novas
perspectivas de interlocucbes com seu entorno e com as comunidades com as
guais se relacionam. Onde a pesquisa evidenciou que 0 processo da
Cibermusealizacédo dentro destas instituicbes de carater colaborativo tornando o
visitante como gerador neste processo.A mudanca paradigmatica acerca dos
formatos que 0s museus assumem questiona esses espagos como locais apenas
para contemplacdo. Eles s&o, acima de tudo, um espago que possibilita
guestionamentos e reflexdes sobre a vida e o cotidiano. O museu virtual pode se

tornar um local de reflexdo e discussdo acerca de objetos musealizados na
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virtualidade a medida que ele incorpora novas dindmicas da Cibermusealizagcédo

gue vao além da preservagdo dos objetos.
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