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1. INTRODUGAO

A arte é um elemento fundamental para a civilizagdo e sua prosperidade.
(BUGLER et al., 2019). Vemos que no decorrer da historia ela assumiu diversas
formas. No século XXI, a arte unida a tecnologia permitiu ndo sé inovagao, como
também uma variedade de superficies, expressao e alcance. Uma definicdo de
arte é a capacidade de pbr em pratica uma ideia, valendo-se da faculdade de
dominar a matéria. E a arte do fazer, do transformar a matéria, é a arte de
construir coisas e executar tarefas. Outra definicdo de arte seria uma atividade
que supde a criacdo de sensagdes ou de estado de espirito, em geral de carater
estético. (AVANCINI, 1987).

A producgéo artistica e visual se tornou essencial para um ensino mais
didatico ou ludico no decorrer dos tempos. Com esses estimulos visuais, o
resultado que se busca gerar € um comportamento mais engajado por parte do
publico. Esse comportamento surgira a partir da interagao entre o individuo e a
producao estética. Esses estimulos enriquecidos visualmente tornam o conteudo
e a aprendizagem mais interessantes, € como um reforgo positivo para que o
individuo se identifique, responda positivamente ao estimulo e, assim, transforme
a informagao em conhecimento. (DO NASCIMENTO BEM, et al., 2019).

Partindo desse pressuposto, minhas a¢des se fundamentam na relevancia
de articular arte e design para o nosso dia-dia e a nossa comunicagao. Trata-se
de uma linguagem visual e verbal que desenvolve ideias e conecta-se a outras
ideias. (LUPTON, 2006).

No desenvolvimento do meu trabalho como bolsista de ensino no Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagao a Docéncia (Pibid), fiz uma ponte com minhas
habilidades e conhecimentos entre arte e design. A Mostra de Videos das escolas
parceiras do Pibid, programada para final de agosto de 2021, exigiu-me a
aplicagdo desses conhecimentos e principios, tanto tedricos quanto praticos.
Partindo dessa prerrogativa, o objetivo desse trabalho é percebermos a
necessidade da arte e do design, do aluno e do profissional que saiba relacionar o
conhecimento com a pratica aliada a tantos recursos digitais. Necessidade ainda
mais emergente no ensino remoto durante a pandemia de Covid-19.

2. METODOLOGIA

Em diversas atividades, ndo s6 no trabalho que desenvolvo no Pibid, percebi
que principalmente neste periodo de pandemia, surgiu a necessidade de
complementar os conteudos das disciplinas ou dos eventos com recursos visuais
e graficos, de arte, design e produgdes multimidias em geral. Percebi a real
necessidade de conhecer principios de arte e de design, de ter habilidades
técnicas praticas, como de desenho e pintura ou com softwares de criacdo. O
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trabalho da Mostra de Videos das escolas parceiras do Pibid compde a criagao de
imagens e videos para a mostra. Iniciamos nosso trabalho com reunides, para
apresentacao das ideias iniciais para a producéo da identidade visual do projeto.
Na criacdo da identidade visual, teriamos que no minimo ter um logotipo. Apds
alguns esbogos a mé&o com os elementos que poderiam compor o logotipo e
como eles seriam dispostos na composi¢cdo, parti para a criacdo digital no
software de vetorizagdo, para isso usei o programa Adobe lllustrator.

Nessa parte, o processo consistiu em definir as formas digitalmente e
adicionar o tipo. Para o tipo usei uma fonte ja criada e gratuita, a Dolce Vita. A
escolha se deu pela modernidade do tipo, condizente com a proposta de
producdo da mostra, € uma tipografia legivel e estilizada ao mesmo tempo. Penso
na ideia de usarmos a tipografia para desenvolver mais que uma linguagem
verbal, uma linguagem visual que também se conecta com a arte.

ApoOs a criagao do logotipo, realizei a criagao da paleta de cores que iriamos
usar. A paleta de cores manteve referéncia as cores do programa Pibid, sendo
assim analogas a elas. Com o logotipo pronto e aprovado pelo grupo de
coordenadores de area e coordenacao institucional do Pibid, apds um briefing,
iniciei a criagdo das imagens que seriam usadas como abertura nas
apresentacdes dos videos de cada Nucleo'. Nessa etapa, reunimos as
informagdes de todos os participantes, o nome das escolas?, dos coordenadores
dos Nucleos e dos alunos editores dos videos para os devidos créditos.

Na criacdo digital, utilizei uma fonte simples, gratuita e de boa leitura, a
Helvetica. O background, ou seja, o fundo para os textos manteve um design
limpo com algumas formas redondas flutuantes. No total foram criadas 83
imagens de transigdes e créditos.

Realizada a criagdo das imagens, apds aprovadas pelo briefing, passei a
criar os videos de abertura e encerramento, contendo a vinheta feita pelo bolsista
do Nucleo de Musica Pedro Guterres, especialmente para a mostra.

Para a edicao usei o software Adobe Premiere. Tendo separado as imagens
em grupos especificos, fiz um video padréao para a vinheta de abertura e outros
15 videos de encerramento de vinheta com créditos finais.

Esses videos foram alocados em um drive do projeto, os participantes
pegaram esses videos e alocaram aos seus proprios videos de conteudo, depois
carregaram esses videos completos no drive para upload no Canal do
Pibid-UFPel no Youtube.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

' O Pibid-UFPel esta organizado em 15 Nucleos, sdo eles: Artes Visuais, Danca/Teatro, Musica,
Biologia, Educacdo Fisica, Filosofia/Sociologia, Fisica/Quimica, Geografia, Historia, Lingua
Inglesa, Lingua Portuguesa, Matematica-Ensino Fundamental, Matematica-Ensino Médio,
Pedagogia - Alfabetizacdo: Alfabetizacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica, Pedagogia —
Alfabetizacdo: Educacéo Infantil.

2 O Pibid atua em 23 escolas publicas (estaduais e municipais) na cidade de Pelotas, a saber:
Colégio Estadual Cassiano do Nascimento, Colégio Estadual Félix da Cunha, Colégio Municipal
Pelotense, EEEF no Jardim de Allah, EEEM Areal, EEEM Cel. Pedro Osério, EEEM Monsenhor
Queiroz, EEEM Santa Rita, EMEF Bruno Chaves, EMEF Cecilia Meireles, EMEF Dr Joaquim
Assumpcdo, EMEF Dr. Alcides de Mendonga Lima, EMEF Ferreira Vianna, EMEF Francisco
Caruccio, EMEF Joaquim Nabuco, EMEF Luciana de Araujo, EMEF Olavo Bilac, EMEF Osvaldo
Cruz, EMEF Santa Irene, EMEI Darcy Ribeiro, EMEI Ivanir Dias, EMEI Profa. Jacema Rodrigues
Prestes, IEE Assis Brasil.
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Nos trabalhos podemos observar o uso de conhecimentos de composicao,
teoria das cores, diagramagao e habilidades técnicas de criacdo e edi¢cao de
imagens e videos.

Nas duas primeiras imagens abaixo temos os esbocos das formas e da
disposicdo dos textos do logotipo da mostra. Nos esbogos foram analisadas
possiveis formas e a disposi¢ao delas, como tamanho e composi¢ao. Para os
textos também foram estudadas estruturas de leitura, diagramagdes possiveis.

Figuras 1 e 2 - Esbogcos a mao do logotipo e da disposi¢céo do texto.
Fonte: material do autor
Apds o rascunho, ja na criacdo digital temos a juncdo e edigdo dos
elementos criados juntamente com a tipografia. As formas foram escolhidas
conforme principios da produgao, como videos, a presencga online em periodo de
ensino remoto e a comunicacgao, o conhecimento da troca dessas informacgdes.

Figuras 3, 4 e 5 -Logotipo em versdo monocromatica. Elementos de
composic¢ao do logotipo. Paleta de cores.
Fonte: material do autor
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Para uma pesquisa das cores e outras referéncias, utilizei o aplicativo da
plataforma Pinterest e também o aplicativo Color Gear para identificacdo decimal
das cores.

Finalizando, temos as imagens de transicdo e de vinheta da mostra.
Nessas imagens o processo € basicamente pegar a informagédo e diagramar na
imagem de fundo que esta sendo usada, respeitando espagamentos e
legibilidade. O design manteve cores analogas e formas arredondadas.

Esse trabalho continua em desenvolvimento, praticamente em sua etapa
final de aplicacéo, aberto ao publico. Outro trabalho que irei desenvolver como
bolsista no Pibid é uma analise e pesquisa sobre possiveis recursos graficos e
melhorias para o site do Pibid da UFPel (https://wp.ufpel.edu.br/pibid/). Neste
trabalho, além de aplicar os conhecimentos das areas de arte e design, estarei
estudando e trabalhando sobre a producéao de sites.

4. CONCLUSOES
Concluo que essas acdes trouxeram conteudos mais diversificados em um
momento onde precisamos dessa variedade criativa por estarmos mais expostos
aos conteudos digitais. Com o conhecimento aplicado nessas obras, acredito que
as obras apresentadas sao capazes de trazer uma melhor percepgao visual do

conteudo, facilitando assim o processo de leitura, de aprendizagem ou
identificacao, e isso tudo de forma criativa.
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