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1. INTRODUGAO

Esta pesquisa originou-se a partir de discussdes sobre a evolugdo do
pensamento geométrico desenvolvidas na disciplina de Laboratério de Educagéo
Matematica Il (LEMA Il), do curso de Licenciatura em Matematica Noturno da
Universidade Federal de Pelotas (UFPel). Inicialmente, os professores
responsaveis pela disciplina determinaram a criacdo ou adaptagdo de um jogo
qgue auxiliasse no ensino de Geometria nos anos finais do Ensino Fundamental, e
também um roteiro explicativo, para que o jogo pudesse desenvolver-se a partir
de uma prévia leitura.

De acordo com CARMO et al. (2016), FERRAREZI (2004) e PAVANELLO
(1993) a Geometria esta ausente ou quase ausente das aulas de Matematica,
principalmente do Ensino Fundamental, sendo a justificativa dada para o né&o
cumprimento do conteudo a falta de tempo, pois os professores se limitam a
ensinar aritmética e as nogdes de conjunto.

Diante do exposto, com diversas possibilidades metodoldgicas para o ensino
de Geometria, 0 jogo € uma ferramenta importante, e de acordo com GRANDO
(2000) permite fixar conceitos de maneira divertida e motivadora, introducdo e
desenvolvimento de conceitos de dificil compreenséao, interdisciplinaridade,
participacdo ativa do aluno na construcdo do seu préprio conhecimento,
socializagao entre alunos, trabalho em equipe, desenvolvimento da criatividade,
senso critico, entre outros.

Por conseguinte, procuramos propor um jogo objetivando o ensino de
Geometria, que permite aos alunos adquirir conhecimento de maneira divertida e
diferente quando comparada a maneira tradicional de ensino, na qual é utilizada
apenas conteudos explicativos no quadro.

Para tanto, utilizaremos a construgao fisica de um jogo denominado “Trilha
Geométrica”, com elaboragao de regras, que atenda o conteudo de Geometria do
6° ano. O jogo pelo seu aspecto ludico estimula o desenvolvimento do raciocinio
reflexivo dos alunos envolvendo-os numa aprendizagem mais significativa
(FERRAREZI, 2004).

2. METODOLOGIA

O presente estudo se caracteriza como uma pesquisa qualitativa, que se
enquadra na perspectiva de POUPART (2008), pois apresenta uma abordagem
significativa, visto que essa investigagdo deu-se por pretender utilizar técnicas
ludicas para o ensino de Geometria do 6° ano.
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Assim, elaboramos um jogo de “pistas geométricas”, conforme a Figura 1, no
qual cada pista da trilha possui uma pergunta relacionada ao conteudo. Durante
este jogo é possivel identificar, a partir de figuras, solidos e objetos, tipos de retas,
numero de vértices, faces e arestas de prismas e piramides, poligonos regulas e
irregulares, caracteristicas dos tridangulos, entre outros.

Figura:1: Construgéo da “Trilha Geo
colotados nas pistas, e na direita a trilha montada.
Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Para desenvolver esta atividade é necessario que o publico alvo tenha
conhecimento basico do conteudo de Geometria do 6° ano, pois o propésito é
uma revisao dos conteudos, a fim de fixar e avaliar a processo de aprendizagem
utilizando esta metodologia de ensino. Além disso, € indicada uma revisao prévia
com o aluno, para que o mesmo possa desenvolver a atividade proposta.Devido a
Pandemia da Covid-19 decidimos montar a “Trilha Geométrica” de forma
individual, para evitar contato direto com pessoas, respeitando o distanciamento
social. Para tal, a melhor alternativa foi selecionar uma pessoa mais proxima a
nos, e aplicar a atividade, pois ha necessidade de testar o jogo. Com a aplicagéo
podemos descobrir a eficacia e realizar possiveis modificagdes, com a finalidade
de contribuir com o processo de ensino-aprendizagem. Sendo assim a aluna para
a qualaplicamos o jogo esta no 8° ano.

O jogo foi planejado para uma rodada de aproximadamete 15 minutos, e ser
jogado individualmente. A trilha possui 22 pistas, com diversas perguntas sobre o
conteudo de Geometria do 6° ano. As regras sédo simples: o jogador langa o dado,
I&é os numeros das faces viradas para cima e coloca o marcador sobre a pista que
tenha o numero que saiu da aleatoriedade do dado. Caso o jogador erre a
resposta da pergunta que esta na pista, o mesmo volta para a pista anterior. Se
acertar, avanga. O jogo acaba quando o marcador chegar a pista de chegada.

Para instrumentos de registro utilizamos audio-gravagao, videos e fotos,
para ser o mais confiavel possivel na interpretacdo e transcricdo dos dados
coletados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Em concordancia, com o estudo de CARMO et al. (2016), FERRAREZI
(2004) e PAVANELLO (1993), onde a Geometria é ausente ou quase ausente das
aulas de Matematica, a primeira pergunta feita a aluna foi se em algum momento
da sua vivéncia escolar foi ofertado o conteudo de Plano Cartesiano, Prismas e
Piramides, Poligonos, ampliagao e redugao de figuras em malhas quadriculadas,
e retas paralelas e perpendiculares, e a resposta foi ndo.
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Entdo, resolvemos uma aula de revisdo destes conteudos, conforme a
Figura. 2, antes de comegar a explicar as regras do jogo.

Figura 2. Uma breve explicagéo do conteddo do 6° ano para a aluna.
Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

Apds, a revisdo do conteudo a proxima etapa foi familiarizar a aluna com a
atividade, e comecgar a jogar. As regras foram explicadas, e para dar inicio a
partida foi entregue a aluna um dado e um marcador em forma de piramide,
conforme Figura 3, para que a mesma pudesse marcar em qual pista estava. O
jogo foi iniciado, e convém mencionar que a aluna nao apresentou duvidas, com
relagao ao jogo, no decorrer da atividade.

Figura 3. A aluna comega a jogar o jogo de “Trilha Geométrica”.
Fonte: Arquivo pessoal, 2021.

A aluna jogou o dado quatro vezes, e chegou na linha de chegada da “Trilha
Geométrica”. Na primeira jogada aleatéria do dado saiu 0 numero quatro, onde a
pergunta na pista foi “volte duas pistas e mostre qual o par ordenado (x,y) que
representa o vértice A do Plano cartesiano” se acertar segue a partir da pista 4,
caso errar deve voltar para a linha de saida. A pista 2 apresentava um grafico-2D
desenhando a mao usando régua e papel milimetrado, com apenas um vértice no
ponto (1,1), e a aluna respondeu certo avancando a partir da pista 4.

Na segunda tentativa a aluna avangou para a pista 10, onde determinava,
que deveria voltar a pista 9, e dizer quantos vértices tinha o sélido. Na pista 9
tinha uma piramide, e a aluna acertou respondendo, que o sdlido possuia cinco
vértices, e langou 0 dado novamente seguindo a partir da pista 10. A aluna langou
o dado e parou na pista 16, na qual tinha um tridngulo colorido, com as medidas
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dos trés lados diferentes, e a pergunta foi qual o nome do tridngulo, novamente a
aluna respondeu correto, que era um triangulo retangulo, e avangou no jogo.

A préxima, e ultima jogada na pista 22, onde tinha uma escada construida
com palitinhos de churrasquinho, e perguntava “que tipo de retas sdo os degraus
da escada, um em relagdo ao outro, e as hastes da escada em relagdo aos
degraus”. A responta da aluna foi correta, os degraus, uns em relagdo aos outros
sdo retas paralelas, e as hastes em relacdo aos degraus sao retas
perpendiculares. A aluna ndo chegou a langar o dado novamente, pois a proxima
pista era a linha de chegada, apenas colocou o marcador na chegada, e encerrou
0 jogo sem erros e duvidas.

4. CONCLUSOES

O Ensino de Matematica tem tornado-se tematica de diversos estudos, e
alguns resultam em uma busca por metodologias de ensino diferenciadas, ou
seja, diferente do ensino tradicional, que utiliza o conteudo exposto do quadro e
listas de exercicios. Nesta pesquisa ndo estamos buscando novas metodologias,
uma vez que estas existem desde o século XVI. Porém, a intensao é trazer estas
praticas de ensino ja existentes, para a sala de aula, agregando ao ensino
tradicional uma atividade ludica, que desperta o interesse do aluno, motivando o
mesmo a aprender o conteudo, maneira visual, eficaz e divertida.

Nesta pesquisa buscou-se colocar o conteudo de Geometria do 6° ano
dentro do “Jogo de Trilha’, e aplicamos a uma aluna do 8° ano. Observamos que
estd metodologia de ensino incentivou a participagdo ativa da estudante e a
interacdo com o professor, cumprindo com a proposta da atividade, ou seja,
ensinar Geometria de maneira motivadora, divertida e diferenciada.
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