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1. INTRODUCAO

Os sketchbooks, também conhecidos como diarios graficos, sdo cadernos em
formato tradicional de cédice, compostos por rascunhos e experimentagdes visuais
gue possuem grande importancia dentro do fazer em design e arte por serem
subprodutos participantes de um processo maior de criagdo, podendo ter diversos
formatos, mudando e se adaptando as necessidades do autor, com seu conteudo
variando de “sketchbooks de exercicio, passatempo, atividades predeterminadas,
de prospeccao, de portfélio, de criacéo, de arquivo, de elaboracdo de conceituacao
e teoria e feitos por prazer’ (SOUZA, 2015, p. 24).

Em seu uso como ferramenta, esses diarios graficos de experimentos visuais
tem o poder de funcionar tanto como instrumento pedagdgico para o campo das
artes e design ou como repositorio de elementos desconexos que fazem parte do
nosso cotidiano gréafico, como pesquisado por Ana Rita de Sousa (2010). Mesmo
gue se relacionem com as areas do design grafico e das artes visuais e possuam
os rascunhos referentes a criagcdo nestas &reas, os sketchbooks ndo tem
necessariamente o funcionamento como obra de arte.

Estes cadernos, compostos por tais rascunhos visuais acompanhados ou nao
de textos e elementos externos, de acordo com Erickson (2015), ganham a ideia
de diario grafico/visual ao se relacionar com os diarios de campo usados por
pesquisadores para anotar rotineiramente suas observagdes para que novidades,
descobertas e o cotidiano ndo caiam no esquecimento.

Além disso, ao conter em suas paginas retratos do dia a dia, funcionam como
mapas que guiam a mente e resguardam novas descobertas e pensamentos, de
forma que registro e recordacdo estdo no cerne do seu uso, 0 que os relaciona
diretamente com a memoria, sendo esta relacdo a problematizacdo que trago nesta
pesquisa.

Faco uso da nocado de Souza (2015) em entender que a mem©ria é constituida
de contetudos gravados em locais fisicos ou mentais que permitem a sua
sobrevivéncia em frente ao esquecimento, possibilitando a criacdo de novas
relacdes e conexdes, com o sketchbook sendo um destes locais fisicos a partir de
onde retomamos esses contetdos, como gatilhos ou mapas que nos guiam a
retornar a um local, espaco e assunto marcado em suas paginas. Ele é um artificio
de memoria em poténcia.

Este texto € um fragmento do meu trabalho de conclusédo de curso intitulado
Caixa-Preta: Livros de artista e sketchbooks como porta-voz de transtornos
alimentares, no qual pesquisei livros de artista, sketchbooks e autoria em design,
junto a criagdo de uma narrativa verbo-visual sobre transtornos alimentares em
homens e, este recorte, tem o intuito de explorar a relagao dos sketchbooks com o
registro de meméoria.
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2. METODOLOGIA

No campo metodologico, este resumo é constituido de uma pesquisa
bibliografica, pelo levantamento de diferentes obras e autores, que compdem a
descricdo e o entendimento do objeto estudado. Através disso e das diferentes
definicbes relacionadas aos sketchbooks, seus usos, sua relagdo com a memaoria
e presenca na producdo de artistas e pesquisadores polvilhados pela historia,
componho uma analise que, ao cruzar estas diferentes informacdes, visa entender
as poténcias que residem entre registro de memoria e criagcéo gréfica.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Usados por diferentes pesquisadores e artistas como Van Gogh, Eugéne
Delacroix, Frida Kahlo, Euclides da Cunha e Charles Darwin, os sketchbooks
perpassaram por diferentes geracdes e seu uso como diario gréfico por essas
importantes personalidades histéricas compuseram diferentes mapas de memdéria
para construgédo de conhecimentos, como nos rabiscos de Euclides da Cunha, que
se beneficiou do aspecto visual do registro grafico para pesquisas sobre a fauna e
flora de Canudos, as compartilhando como partes de uma obra maior, ou como
Frida Kahlo, que nas paginas de seus sketchbooks registrava suas emocoes e
sentimentos como forma de expressao e vazéo de si, seus sofrimentos e seus
amores, o0 que hoje nos auxilia a compreender sua historia e obra.

Assim, ao fazer uso das paginas destes cadernos, criando esses repositérios
de acontecimentos, registramos e criamos memoarias, que perpassam pelo crivo do
tempo, da subjetividade individual de cada um e das caracteristicas compartilhadas
coletivamente, como estética, pratica e realidade sociocultural, os transformando
em documentos capazes de narrar a historia de uma sociedade, cultura e as formas
singulares com que os individuos se relacionam. Esses cadernos, conforme Souza
(2015), constroem momentos Unicos junto ao passado e ao presente e mudam
nossa percepcao na construcdo (ou falta de) memoria grafica dentro de uma
realidade extremamente digitalizada.

Se a memdria é o que nos constitui como seres humanos, os sketchbooks séo
locais que permitem que nossa humanidade sobreviva aos turbulentos ventos do
esquecimento.

4. CONCLUSOES

Em suma, as principais colabora¢cfes deste trabalho foram a reflexdo e o
aprofundamento nos usos que sao feitos nos sketchbooks, além de se mostrarem
partes estritamente importantes para a construgdo de uma pesquisa académica
maior, que resultou no trabalho de conclusdo de curso anteriormente citado. O
estudo se mostrou também como um tema interessante de ser aprofundado ao
falarmos sobre construcdo de memoria e as formas como podemos ampliar os
conhecimentos sobre nossas histérias enquanto sociedade, em que ao olhar para
0 suporte grafico como um local rico de informacOes, podemos também
compreender as diversas historias e narrativas pelo viés da interpretacdo individual
feita pelos seus autores.
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