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1. INTRODUCAO

Uma ferramenta tecnoldgica que permite o acesso de informacao relevante
de diferentes processos e sistemas, em tempo real e de forma didatica e interativa,
€ a realidade aumentada (RA). Um exemplo disso, € 0 uso de tecnologias de RA
para o ensino de estruturas quimicas nas faculdades de medicina (SMITH, 2021).
No ambito da engenharia aplicada nos processos industriais, a RA vem tendo
relevancia na digitalizagéo dos processos envolvidos no ciclo de vida do produto,
assim como informacdo sobre ensamblagem e construcdo de produtos
(BELLALOUNA, 2021). Sistemas baseados em RA s&o amplamente utilizados
como interface de treinamento e de controle de robds manipuladores de linhas de
produgdo industriais (LAMBRECHT, 2021). Este trabalho apresenta a
conceptualizacdo de uma arquitetura de software para a construcdo de ambientes
de execucéo de realidade aumentada. Assim, sdo apresentados os resultados de
um ambiente basico de aplicacdo de exemplo.

2. METODOLOGIA

A metodologia de implementagdo de tecnologias de RA estd baseada na
aguisicdo de conhecimentos de programacéao e edicdo gréfica através do estudo
de manuais e repositérios digitais fornecidos pelos desenvolvedores de plataformas
utilizadas para construcdo de ambientes baseados em RA. A execucao
metodoldgica de construcdo de conhecimento parte de exemplos basicos
(particular) para estruturas e ambientes mais complexos (general). A arquitetura de
software proposta esta baseada no motor grafico Unity® versédo 2019.2.17f1 (64-
bit) (UNITY, 2021), para a identificacdo do alvo (target) e projecdo em realidade
aumentada o motor Vuforia® versao 9.7 foi escolhido (VUFORIA, 2021).
Primeiramente, a forma de criacdo de ambientes na plataforma Unity® se da pela
insercdo de cenas em um modelo (template), se faz necessario a instalacdo de
pacotes de dados com o auxilio do gerenciador de pacotes da plataforma afim de
habilitar determinados recursos e fungbes. Ao criar um modelo inicial, sao
atribuidos os componentes que serdo utilizadas no processo como camera, target
de ativacdo (imagem do alvo), objeto a ser projetado em realidade aumentada,
entre outras. Todas essas acdes séo realizadas dentro do motor grafico Unity®;
finalmente, as configuragdes a serem feitas no motor Vuforia® séo executadas em
seu portal do desenvolvedor. Desta forma, o motor grafico estard apto a
proporcionar a criacdo de projetos de RA basicos e ir evoluindo até chegar a
ambientes mais complexos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
Um dos principais resultados obtidos no desenvolvimento do trabalho foi a
implementacao de uma arquitetura de software basica para construcao dos objetos



7 SEMANA _ i
INTEGRADA V CIT — CONGRESSO DE INOVACAO TECNOLOGICA
UFPEL 2021

de RA. A arquitetura basica do motor grafico Unity® utilizada est4 detalhada na
Figura 1. A execugdo comeca com a criacdo de uma cena principal na qual serao
inseridos objetos os quais devem possuir componentes e caracteristicas de objetos
graficos virtuais. Assim, € realizada a criagdoo do projeto no qual deve-se escolher
se vai ser trabalhado um ambiente 2D ou 3D. Seguidamente, é realizada a
configuracédo do ambiente de RA no Vuforia Engine®. Em este ambiente é realizada
a inclusédo do alvo (Target) no projeto, o qual sera utilizado como “gatilho” (Figura
2%) de reconhecimento para a projecéo do objeto em RA.
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Figura 1. Arquitetura basica Unity Engine. (Adaptado de UNITY, (2021))

Figura 2. Construgdo de ambiente basico de teste de RA, no qual pode se
observar: a) Inclusdo da imagem “gatilho”, b) Selecdo da pré-forma configurada
e c¢) Deteccéo do alvo e visualizacdo grafica em 3D do objeto em RA.
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4. CONCLUSOES

Resultados preliminares obtidos no decorrer do tempo de execucdo do
trabalho permitem concluir que novas tecnologias baseadas em realidade
aumentada possuem um alto potencial de aplicacdo no desenvolvimento de
sistemas inteligentes. Através da implementacdo destes exemplos basicos de
ambientes de RA, é construida uma base de conhecimento nesta area de pesquisa
a qual vai ser importante para a integracdo destas tecnologias com sistemas
inteligentes que sejam aplicados aos processos agricolas. Realizando o processo
de aprendizado préatico das plataformas e ferramentas de programacado permite
obter as bases para continuamente aumentar a complexidade dos ambientes de
simulagéo.

Como trabalho futuro propbe-se acrescentar informacdo de localizacao
(georreferenciacdo) aos ambientes basicos desenvolvidos. Isto com a finalidade de
disponibilizar informacao grafica importante para os usuarios em diferentes pontos
do espaco.
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