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1. INTRODUCAO

No Brasil, o acesso a educagao é garantido pela Constituicdo Federal e a
Lei 9.394/1996, considerado indispensavel para o crescimento social, cultural e
econbmico do pais. Porém, em relacdo a educacdo inclusiva ainda ocorre
necessidade de aprimoramento, seja por parte da formacao inicial de professores
ou pelos recursos didaticos utilizados no ensino (VITALIANO, 2019). De acordo
com o IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia Estatistica), houve um aumento
significativo de matriculas, entre 2011 a 2015, no ensino superior, por alunos com
alguma deficiéncia declarada. Segundo Sales e colaboradores (2016) as
universidades devem auxiliar esses alunos no processo de ensino-aprendizagem,
promovendo sua inclusdo. Uma das areas que precisa ser adaptada é a area das
ciéncias morfologicas, pois apresenta diferentes estruturas anatbmicas que
podem ser melhor entendidas e compreendidas quando visualizadas e descritas
com mais detalhes ou com o auxilio de modelos anatdmicos. Entretanto, para os
modelos anatdbmicos serem acessiveis a todos os publicos € necessario que
sejam tridimensionais e, muitas vezes, acompanhados de uma descri¢do, para
um melhor entendimento (LO et al., 2020; NEVES et al., 2020; TRIEPELS et al.,
2020). Entendendo essa demanda, no desenvolvimento de materiais para o
ensino de morfologia, o projeto Museu de Ciéncias Morfologicas pretende
favorecer o aprendizado e promover autonomia, através da utilizacdo de
tecnologia assistiva em modelos biolégicos em 3D, de érgéos e sistemas do corpo
humano.

Sendo assim o objetivo do presente trabalho consiste em relatar as
estratégias utilizadas, para dar continuidade as ag¢des do projeto e discutir as
perspectivas para contornar a situacao de distanciamento social.

2. METODOLOGIA

Para elaborar estratégias que possibilitassem dar continuidade as agdes do
projeto, foi agendada uma reunido de forma virtual com alguns integrantes através
da plataforma Zoom. Foi definido que as reunides ocorreriam semanalmente,
através da sala de webconferéncias, para articulacdo das agdes e realizacao de
oficinas de capacitagdo. As oficinas foram realizadas para os discentes
colaboradores, antes do inicio das atividades individuais. Para auxiliar na
capacitacao, foram elaborados tutoriais em videos que foram compartilhados
através da gravacao de tela do proprio computador e do software de edicdo de
videos Shotcut. Apds cada oficina a gravagao da reunido e os tutoriais em videos
foram disponibilizados no Google Classroom para consulta.
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Utilizando as informagdes dos tutoriais os discentes colaboradores
realizaram a curadoria de arquivos no formato STL, através do buscador de
arquivos para impressao em 3D: stlfinder.com. Com o resultado da busca
elaboraram catalogos, de 6érgdos de cada sistema do corpo humano, com o
detalhamento das caracteristicas, compartilhados pelo Google Docs e Google
Classroom, para avaliagdo e selegao pelos demais integrantes.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A situacado de distanciamento social, que permeia o mundo inteiro, trouxe
novas formas de pensar o processo de ensino-aprendizagem, através da
virtualizacdo dos ambientes académicos (FERNANDES et al., 2020). Essa
virtualizagdo por sua vez exige a apropriagdo de tecnologias que oferecem
inuimeras possibilidades, como a demonstracdo de imagens, dados,
equipamentos em funcionamento e uma gama de informacdo de forma atrativa.
Segundo Sherer e Shea (2011) uma ferramenta extremamente funcional consiste
nos videos, motivo pelo qual estdo se tornando cada vez mais frequente no
processo de ensino-aprendizagem. Foi observado que utilizar essa ferramenta
audiovisual, nas oficinas, ndo somente auxiliou no processo de aprendizagem,
como se tornou um recurso fundamental para dar continuidade as ag¢des, com a
qualidade e o aprofundamento necessario. A elaboracdo do tutorial Download
STLfinder (Fig. 1a) e compartiihamento durante a webconferéncia, possibilitou aos
alunos praticarem e sanarem duvidas em tempo real, o que facilitou o
entendimento. E o tutorial para a elaboragdo dos catalogos em STL (Fig. 1b)
possibilitou discussdes pertinentes, referentes as caracteristicas essenciais para
posterior confeccdo dos modelos bioldgicos em PLA (Acido Polilactico), nas
impressoras em 3D.

Modelos para impressio

JrsEs

Tutorial de Download 5TLfinder Tutorial de como fazer o catalogo 5TL
Figura 1 Tutoriais para execuc¢éo das atividades

Todas as oficinas realizadas até o momento tiveram uma excelente
participacdo da equipe e mobilizacbes para execucao das atividades propostas.
As oficinas estimularam o senso critico e tornaram o aprendizado mais
significativo, pois geraram espacos para discussdes e reflexbes (SILVA, 2019).
Dessa forma, cada oficina acabou estimulando novas oficinas com tematicas
diferenciadas. Portanto, esses momentos disponibilizados para aprendizagem,
reflexdo e discussdo, mesmo nao sendo de forma presencial, ndo revelaram
perda de qualidade, mas pelo contrario propiciaram experiéncias enriquecedoras
e agregaram muito conhecimento, conforme o feedback dos participantes.



e 5' SEMANA c E c VIl CONGRESSO DE
R irrel oo EXTENSAQ E CULTURA

r

4. CONCLUSOES

A utilizacado das ferramentas online para as oficinas remotas e os tutoriais
em videos, foram essenciais para a continuidade das atividades do projeto Museu
de Ciéncias Morfolégicas, durante o atual cenario de distanciamento social. A
transicdo para essa nova realidade ocorreu de forma positiva, devido a tecnologia
disponivel e recursos humanos disponibilizados pela Universidade, para auxiliar
NO Processo.
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