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1. INTRODUCAO

Este trabalho apresenta a construcdo e os desafios da primeira exposicao
virtual realizada no site do Museu de Arte Leopoldo Gotuzzo — MALG.
Atualmente, vivemos um distanciamento social provocado pelo novo corona virus
(covid-19) e, para ajudar a combater essa pandemia, foi necessario que o museu
fechasse temporariamente suas portas e a programacao prevista, assim como as
demais instituicbes museoldgicas vinculadas a universidade. Com esse percalco
0S museus tiveram que se reinventar para chegar aos seus publicos. Apés alguns
estudos, a melhor e mais eficaz maneira encontrada para se aproximar foi
disponibilizar conteudos digitais através das redes sociais e do site da instituicao
na internet. Desse modo, o0 MALG, participou da 142 Primavera dos Museus junto
com a Rede de Museus da UFPel, seguindo o tema Mundo Digital: Museus em
transformagéao, proposto pelo Instituto Brasileiro de Museus - Ibram.

O museu de arte, fundado em 1986, € ligado ao Centro de Artes da UFPel e
possui como patrono o pintor pelotense Leopoldo Gotuzzo (1887 — 1983).
Atualmente o MALG possui mais de 3.000 obras divididas em 8 colecdes:
Colecéo Leopoldo Gotuzzo, Colecédo Faustino Trapaga, Colecdo Jodo Gomes de
Mello, Colecdo Escola de Belas Artes, Colecdo Século XX, Colegdo Século XXI,
Colecdo L. C. Vinholes e, adicionada recentemente a lista, Cole¢do Antonio
Caringi. No seu espago, mesmo com 0 museu fechado sempre se encontra
exposicoes temporarias do artista patrono e das outras colecbes do museu, de
artistas convidados ou exposi¢cdes em parceria com outras instituicoes.

Durante a Primavera de Museus de 2020, o MALG inaugurou a sua primeira
exposicdo virtual em seu site com o0 nome de Acervos que contam historias. A
amostra explorou as narrativas construidas através do seu acervo disponivel no
Catalogo Museu de Arte Leopoldo Gotuzzo, de 2017; na plataforma do Instagram
do museu. Ao longo dos ultimos anos o MALG vem fazendo o levantamento
fotografico do seu acervo, além de contemplado no ano de 2016 pelo programa
Mais Cultura da Prefeitura Municipal de Pelotas.

2. METODOLOGIA

No inicio do més de agosto, 0 Museu de Arte Leopoldo Gotuzzo comecgou a
postar no seu perfil no Instagram (e repostar no Facebook) histérias que
envolviam as obras de seu acervo. Entre aproximacdes e curiosidades contidas
nos textos construidos, as redes sociais servem como uma Otima alternativa de
engajamento e formacéao de publico.
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A exposicdo possui curadoria do atual diretor do museu e professor do
Centro de Artes da Universidade Federal de Pelotas, o Prof. Dr. Lauer Alves
Nunes do Santos, e a colaboragédo da equipe técnica do MALG. A catalogacéo foi
realizada pela museologa Joana Soster Lizott e a mostra em questdo marca o
inicio da utilizagdo dos recursos de organizacdo de acervo no Tainacan, junto ao
museu de arte. Com grande crescimento entre museus a nivel nacional, a
“Plataforma de Catalogagéao e Difusao de Acervo Museoldgico” possui um sistema
fluido e intuitivo, e, segundo o Instituto Brasileiro de Museus, “foi customizada
para atender as necessidades de inventdrio e catalogacdo dos acervos
museologicos do Ibram, bem como a difusdo dessas colegbes na internet”. A
partir desse sistema, além da criacdo de exposicoes virtuais envolvendo o acervo
da instituicdo, ainda € possivel realizar buscas por categorias e aproximacdes de
caracteristicas entre obras.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A construgcao da exposicao, que surgiu a partir da tentativa de aproximacao
com o0 publico nas redes sociais, ocorre como um processo de mobilizacao
colaborativa entre os agentes do museu e (re)aproxima, mesmo que virtualmente,
esses sujeitos da prética curatorial, e o publico do museu, ao manter 0 museu
ativo, ainda que de portas fechadas. Como elo central dessa mostra, os textos-
histérias foram desenvolvidos através dos encontros entre as obras que formam
essas colecdes do acervo, nos dialogos que surgem de suas histérias enquanto
Unica e em suas aproximacgoes.

A partir dos textos — curatorial, no inicio da pagina da exposicao,
introduzindo e contextualizando o publico a experiéncia; e das histérias das
colecdes individuais, dentro das paginas das respectivas cole¢cdes — criados e
organizados pelo curador da mostra e da catalogacao virtual das obras no novo
sistema incorporado ao site do museu pela musedloga, o site foi projetado e
diagramado para abrigar de forma limpa, organizada e intuitiva o conteddo da
exposicao.

Um pouco do comego
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Acervos contam historias

A Escola de Belas Artes,
Locatelli e a doagdo de

Canfira sbaixo a5 colegdes organtzadas pelo museu >

Figura 1 — Texto curatorial & esquerda / Prévias e links das cole¢des a direita. Fonte: site MALG.
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A identidade visual da exposicdo e a composicao da expografia virtual,
desenvolvida pelo mestrando em artes visuais e colaborador do museu, Renan
Espirito Santo, e pelo aluno de Licenciatura em Artes Visuais e bolsista do MALG,
Daniel Moura; foi idealizada através de um pensamento cronoldgico e buscando
simplificar a disposicao das colecdes, considerando a praticidade da interagéo do
publico com a exposicdo e suas camadas. O desenvolvimento da proposta,
observando a exposi¢do “‘como espaco, tem sua propria linguagem, que vai se
estabelecendo aos poucos ao longo do processo de desenho e configuracdo da
exposicdo, sempre com foco na sua condicdo final: uma mensagem e um
observador.” (STORCHI, 2017). Desse modo, no decorrer do processo, se torna
mais claro a especificidade do espaco dentro da proposta: por que adotar/adaptar
um modelo expositivo de um espaco fisico em um espaco ndo-fisico?

Se tratando de uma exposicdo virtual de arte, ndo € de se impressionar com
a dificuldade de se encontrar uma variagcdo de alternativas, comparando-se aos
modelos em formato fisico. Ainda que as noc¢des que envolvem a concepcao de
exposicoes venha se renovando desde os anos 1980, como CASTILLO (2014,
p.23) nos coloca: “ndo se limitando a apresentar e representar discursos culturais,
a cultura das exposicdes sugeria transformacfes da museologia tanto em razao
de seu conteddo e continente, quanto sobretudo, do seu publico”; o ambiente
virtual acaba por mostrar sua potencialidade a partir da adocdo de medidas de
isolamento social oriundas da proliferagéo da pandemia, ao se tornar uma solugéo
expositiva funcional e mantendo o contato entre museu-publico ativo.

- ooo0

A arte do oriente

Figura 2 — Apresentacgéo da colegdo A arte do oriente com obras selecionadas, a esquerda /
Obra Mandarim, de Leopoldo Gotuzzo, e informacdes técnicas, a direita. Fonte: site MALG.
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Individualmente, as cole¢cbes possuem paginas proprias e contam suas
historias através de origens e obras. A selecdo que compde essas divisbes sao,
por sua vez, referéncias a selecdo realizada no catalogo do museu, citado
anteriormente. A exposi¢cdo As 7 colegdes do MALG, sob curadoria coletiva dos
integrantes do ndcleo de curadoria do museu (Carmen Regina Bauer Diniz,
Carolina Rochefort, Caroline Bonilha, Giorgio Ronna, José Luiz de Pellegrin,
Juliana Angeli e Lauer Alves Nunes dos Santos), foi idealizada como marco
comemorativo dos 30 anos que 0 museu completava, em setembro de 2016.

4. CONCLUSOES

Ainda que exposi¢cdes virtuais em arte ndo sejam uma coisa atual e
inovadora, sdo poucas as referéncias comparadas as exposicdes fisicas nos
moldes que conhecemos. Organizar uma mostra online de forma critica requer
uma experiéncia contida em um encontro entre a pratica curatorial em seus
moldes do mundo fisico, com a sensibilidade e preocupa¢do de sempre buscar
formas possives de abracar a comunidade. O ato de contar historias € um convite
de aproximagao para o sujeito com o museu, que envolve a atencao e ressignifica
o olhar.

A exposicdo segue aberta no site do museu apos o evento na qual foi
lancada e pretende-se, a partir dessa experiéncia, ampliar o contato com a
comunidade através de novas possibilidades, novas curadorias e novas historias.
Afinal, acervos sempre contam histdrias.
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