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1. INTRODUGAO

O Pelotas Model United Nations (PelotasMUN) é um projeto realizado
anualmente ha oito anos pelos alunos do curso de Relagdes Internacionais da
Universidade Federal de Pelotas. Sua execugao no ano de 2020, sob um contexto
pandémico, exigiu esforgos de adaptagcédo das atividades para o formato remoto por
meio de livestreams, mini-simulagdes, debates virtuais e publicagdes no blog.

Seguindo as suas matrizes gerais, o projeto tem o intuito de simular os
comités da Organizagao das Nacgdes Unidas (ONU), trazendo topicos emergentes da
agenda mundial para discussdo entre seus participantes, além de difundir
conhecimento sobre o proprio funcionamento do sistema da ONU. Os debates sobre
problemas internacionais contemporaneos contribuem para o desenvolvimento, nos
participantes e organizadores, de habilidades e competéncias como a oratodria,
senso analitico e critico, argumentagao, negociagao e trabalho em equipe.

Como objetivo geral tém-se a simulacdo de um ambiente de negociacdes e
solugdes de conflitos nos moldes da Organizagcao das Nagdes Unidas (ONU), com a
abordagem de diversas tematicas e topicos da agenda internacional por meio da
discussao entre os participantes - uma imersao na area diplomatica com énfase na
difusdo do respeito, inclusdo e conscientizagao.

Modelos de simulacdo do ambiente das Nagdes Unidas s&o atividades
difundidas e estimuladas pela ONU. Estima-se que 400 mil estudantes ao redor do
mundo participem deste tipo de atividade. (ONU, 2019). Os MUNs, como sao
conhecidos, sao capazes de, a partir de situacdes caras as Relagdes Internacionais,
estimular os participantes a desenvolver habilidades de solucéo de problemas e, na
pratica, aplicar conhecimentos adquiridos ao longo de sua formacao. (VALENCA,
2020).

Baseado nos trés pilares do conhecimento, o projeto abrange o ensino, a
pesquisa e a extensdo. Em pesquisa, os alunos s&o incitados a explorar as
tematicas conhecendo-as mais a fundo a fim de elaborar os guias de estudo e gerar
discussdes e possiveis solugbes para os mesmos. Em ensino, a partir dos guias os
alunos aprendem sobre assuntos nao abordados em sala de aula além de
conhecerem diferentes realidades de povos e paises, assim como as diversas
livestreams realizadas no contexto pandémico. Em extensdo, o projeto visa a
atracdo da comunidade pelotense como alunos de outros cursos da UFPel e
secundaristas da cidade, além de estudantes de outras regides do estado e do pais.
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2. METODOLOGIA

Durante o periodo de pandemia, o projeto adequou-se as dindmicas virtuais.
Assim, para continuar as atividades, foram realizadas livestreams, onde ocorreram
exposicoes por professores e profissionais acerca de diferentes temas das Relagdes
Internacionais. O numero de participantes foi mensurado por meio de formularios
(Google Forms) encaminhados ao final das videoconferéncias.

No ambito de producdo escrita, os membros desenvolveram um blog no site
institucional do projeto, hospedado pela propria UFPel. Através do sistema de
Newsletter, foram enviados conteudos produzidos aos interessados, sendo estes
estudantes, profissionais da area de Relagdes Internacionais e o publico geral.

A partir da compreensdo do momento de restricdes sociais, foram
estabelecidas parcerias com outros projetos semelhantes. O contato e integracéo
com MUNs da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), da Universidade
Federal dos Pampas (UNIPAMPA), da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS) e da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) gerou um
intercambio positivo de ideias e envolveu agdes de divulgacdo mutua.

No ambito da propria simulagéo, foi criada uma agenda de mini-simulag¢des
online para contemplar o periodo de isolamento social, seguindo os padrbes
originais do projeto. Esta acdo foi nomeada “PelotasMUN Nostalgia” e foram
utilizados Guias de Estudos de edigdes passadas do evento, agora atualizados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto estd em execucgdo. Todavia, foram estabelecidos parametros que
permitem apresentar resultados preliminares: produgdo de material de estudos e
alcance/audiéncia das atividades em formato remoto.

Foram desenvolvidos remotamente os Guias de Estudos abordando os
seguintes temas:

"Violagdo dos direitos humanos nas relagbes de trabalhos atuais e a

exploracéo do trabalho infantil" e “Fragilizagdo da liberdade de expressao nas

democracias atuais” para discussao no comité “Assembleia Geral das Nag¢des

Unidas”;

- "Conflitos entre Siria e Turquia na provincia de Idlib" para debate no comité
“Conselho de Seguranga das Nagdes Unidas”;

- "Violéncia contra criangas em zonas de conflitos" e “Pobreza e desnutricao
nos paises menos desenvolvidos: impedimento ao progresso global” para
debate no comité UNICEF.

Ademais, para as mini-simulacbes que tem ocorrido de forma remota, os
guias de estudos atualizados dizem respeito aos seguintes temas:

"Racismo e xenofobia no contexto da crise migratoria";

- "Controle de armas e a problematica do armamento civil ao redor do mundo".
Além dos guias de estudos, o alcance/audiéncia pode ser identificada no

quadro 1.

Quadro 1: Resultados em numeros das atividades do projeto

Blog 3.253 visualizacbes

Publicagdes no blog 9 publicagdes
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Live 1 (Instagram) 173 reprodugdes
Live 2 (Instagram) 210 reprodugdes
Live 3 (YouTube) 350 reproducgdes
Live 4 (YouTube) 283 reproducdes
Live 5 (YouTube) 183 reproducdes
Live 6 (YouTube) 120 reproducgdes
Total de inscritos nas lives 290 inscricbes

Elaborado pelos autores com base em Wordpress; Instagram Statistics e YouTube.

Tém-se como resultado esperado, de todas essas agdes, o conhecimento e 0
desenvolvimento de propostas para problemas globais que levem em conta os mais
variados interesses e pontos de vista dos paises-membro da ONU.

4. CONCLUSOES

O PelotasMUN busca disseminar o conhecimento - antes restrito a academia -
ao publico universitario e secundarista, possibiltando a capacitacdo e
aprimoramento de habilidades basicas tais como: oratéria, senso analitico e critico,
argumentacdo, negociagdo e trabalho em equipe. Também, expandir
significativamente a interacdo entre Sociedade-Universidade, proprio da extensao
universitaria.

Ao adaptar-se as novas dinamicas da pandemia, o projeto se reinventou. As
atividades que antes eram em quase toda sua maioria presenciais (reunides,
treinamentos, agdes de divulgagao institucional, simulagdes), agora tiveram de ser
repensadas. Desenvolveram-se as diversas atividades como as livestreams, blog e
mini-simulacdes. No ambito interno, foi reforcada a comunicacdo por meio de
plataformas que estimulam e complementam a interagdo. Essas atividades geraram
oportunidades de inser¢gao e maior aproximagao do projeto a sociedade, estimulando
em cada membro a contribuigdo pro-ativa. Os levantamentos, por meio do
acompanhamento da audiéncia, permite afirmar o éxito das atividades realizadas
pela internet. Nesse sentido, a mudanga para o formato remoto se mostrou
desafiadora porém com 6timos resultados.

Além disso, o esfor¢go de colocar em pauta as discussdes que ocorrem no
ambito internacional, proporcionando um ambiente de reflexdes e de debates,
parece ter alcangado o objetivo de manter os estudantes atualizados e capacitados
a analisar a conjuntura do Brasil e de outros paises.

Visto os resultados positivos produzidos durante o periodo de pandemia,
espera-se continuar com a utilizagdo e expansdo de meios digitais atrelados as
atividades presenciais do PelotasMUN. Assim, pretende-se cada vez mais incluir
estudantes de diferentes niveis com o objetivo de desenvolver uma cultura de
debate saudavel, trabalho em grupo e contribuir para uma sociedade atenta e com
senso critico a diferentes temas da vida cotidiana local, nacional e até internacional.
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