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1 INTRODUCAO

O homem, sempre foi coletor e na maioria das vezes nao se preocupa em
repor. O planeta passou a dar recados que esta mentalidade necessita mudar.
Todos sabem que o unico ser vivo que destréi nosso ambiente € o homem, e s6
através de sua conscientizagdo, que poderemos tentar recuperar os danos que
causamos ao meio ambiente. Nos dias atuais, a preservagdo do meio ambiente
deve, e tem sido pensada e aplicada em todos os aspectos (ROMERO, 2017). E é
neste contexto, que o projeto “Semeando Chico Mendes” se baseia. Por meio da
educacao ambiental, divulgamos a importancia dos ecossistemas, das florestas e
como as boas praticas ambientais e a utilizacdo racional de recursos naturais
ajudam a conservar esse bem tao precioso.

Logo, com a impossibilidade de realizarmos a¢des extensionistas de forma
presencial, direcionamos nossas atividades de conscientizacdo ambiental para
um publico virtual, que sédo seguidores do Instagram FlorArte, que foi criado com o
intuito de realizarmos nossas acdes temporarias.

De modo a reforgar nossa ligagcdo com a comunidade e aproxima-la do
conhecimento cientifico, durante o periodo de isolamento social ocasionado pela
COVID-19, propbs-se a realizagdo de “Quizzes” virtuais na plataforma digital
Instagram. Ao final da agdo esperamos que os participantes ampliem seu
conhecimento sobre meio ambiente e sua preservagao, além da importancia da
responsabilidade de cada um para construir uma sociedade mais sustentavel.
Segundo LIMA, 2014, jogos e brincadeiras auxiliam no processo de ensino-
aprendizagem, tornando-o mais divertido e prazeroso, cativando o interesse e
motivagéo dos alunos.

Dessa maneira, propée-se o SEMEANDO QUIZ, para que se pense de
modo critico acerca dos problemas que rondam nossa sociedade atual, mas de
um jeito descontraido. O principal objetivo da atividade é possibilitar ao seguidor
FlorArte a reflexdo acerca dos graves problemas socioambientais da atualidade,
questionando, a si mesmo, quais suas possiveis causas e provaveis solugoes.
Sendo assim, o principal objetivo deste trabalho foi: Elaborar “Quizzes” virtuais e
abordar a Educacdo Ambiental de forma motivadora, bem como, analisar a
aceitagao por parte dos seguidores da atividade realizada com o Quiz.

2 METODOLOGIA

As atividades educativas foram planejadas e organizadas pelo grupo
extensionista em reunides remotas quinzenais. Nelas, foi escolhido o perfil do
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publico-alvo e, a partir dai, foi definida a abordagem mais adequada para conduzir
as agdes, de forma dinamica e eficiente.

Para realizacdo da presente proposta de trabalho foram construido os
“Quizzes” que foram divulgados e realizados através do instagram FlorArte
(Figura 1 e 2), criado para exposi¢cao de acdes de extensdo. O Quiz possui 17
(dezessete) rodadas, das quais até o presente momento foram realizadas 4
(quatro).

Os temas abordados na rodada 01 foram biorremediacdo e sistemas
agroflorestais, rodada 02 abordamos a funcdo da serapilheira e o uso de
horménios vegetais, na rodada 03 os participantes foram questionados sobre o
manejo florestal sustentavel de florestas nativas e o desenvolvimento sustentavel,
na rodada 04 trataram-se quanto aos organossolos e as técnicas de prevengao da
propagacao do fogo, mais especificamente os aceiros. E, por fim, na rodada 05
apresentamos questdes sobre as matas ciliares e alelopatia.

Além dessas perguntas, em todas as rodadas ha uma arvore a ser
identificada. As regras do jogo s&o simples.
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Figura 1. llustragdo de chamada do Quiz Figura 2. llustracdo de

divulgada no feed do FlorArte. chamada do Quiz para as
rodadas no Instagram
stories do FlorArte.

As acdes ocorreram durante os sabados a partir das 19:00 h. Esta € uma
acao de extensao e cultura da UFVJM e o projeto Pibex continua em andamento
de forma virtual.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao analisar os resultados dessas acdes educativas, percebeu-se um maior
interesse dos seguidores FlorArte, tornaram-se multiplicadoras e cada vez mais
vem aumentando o numero de seguidores do nosso programa de extenséo e
cultura. Dessa forma, os objetivos das atividades foram alcangados e essa
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experiéncia ratifica os principios conceituais dos projetos de extensao, na medida
em que estabelecem um verdadeiro elo entre a universidade e a sociedade.

Houve um aumento significativo de visualizagdes nos “Storys” do
instagram FlorArte, que normalmente nao ultrapassam 150 pessoas, mas com o
“Quiz” as visualizagbes chegam a marca de 380. O que é muito importante, visto
que, divulgamos questdes ambientais. Aléem disso, no momento contamos com
287 participantes, dos quais 180 responderam o “Quiz” integralmente e 107
deixaram uma ou mais perguntas sem respostas. Por rodada, a média de
participantes é de 98 pessoas e em média 52 possuem aproveitamento igual ou
superior a 60% (2 acertos em 3 perguntas, por rodada).

Outrossim, observou-se que as questdes referentes a identificacdo de
arvores apresentaram maior numero de erros, seguida pelas questdes
relacionadas aos horménios vegetais e alelopatia.

Em contrapartida, as questdes que abordaram temas como serapilheira,
manejo florestal sustentavel de florestas nativas e desenvolvimento sustentavel
apresentaram uma maior taxa relativa de acertos.

O uso de atividades ludicas consiste em um importante recurso didatico na
divulgacdo de temas socioambientais, tanto em espagos formais quanto nao-
formais, pois apresenta conteudos, estimulando a sociabilidade e a criatividade e
gerando, portanto, motivacdo e vontade de aprender. A extensdo proporciona
expansdao do espagco de aprendizagem dos académicos, viabilizando o
compartilhamento de conhecimento e desenvolvendo competéncia para atividade
interprofissional, humana, autbnoma e ética.

Além disso, o uso do Quiz como tecnologia e divulgagdo ambiental teve
uma boa aceitagdo por parte dos seguidores, uma vez que o grande publico do
FlorArte sdo estudantes e profissionais da Engenharia Florestal e Biologia.

A partir deste Quiz virtual, espera-se uma reflexdo sobre os problemas
socioambientais abordados neste, assim como, um debate que busque trazer
para o cotidiano dos seguidores FlorArte as questdes tratadas, sendo nosso
objetivo comum, uma maior conscientizagdo ambiental.

4 CONCLUSOES

A cada rodada mais seguidores do instagram FlorArte aderem ao “Quiz” e
iniciam a sua participagdo. Dessa forma, o projeto “Semeando Chico Mendes”
consegue cumprir o seu papel de aproximar a universidade da comunidade nesse
periodo de isolamento social.

O uso de “Quizzes virtuais” numa proposta de metodologia ativa mostrou-
se uma forma leve, agradavel e divertida de avaliagédo e interagao, por meio do
qual muitos seguidores participaram de maneira ativa.
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