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1. INTRODUCAO

A cada dia que passa estamos vendo o mundo se reinventar e mudar
constantemente. Nesse ano de 2020 e com o efeito da pandemia mundial, o
projeto de “incluséo digital nas escolas publicas” teve objetivo de auxiliar ndo s6
os alunos, no processo de inclusdo digital, mas principalmente aqueles que
tiveram que mudar o seu modo de transmitir o conhecimento, os professores.
Assim, demonstrar aos professores uma nova aprendizagem das geociéncias, a
partir da manipulacdo de um software livre chamado “Google Earth Pro”.

As novas geotecnologias digitais devem ser utilizadas como um método de
ensino nas escolas (CIROLINI, 2014). Grande parte dos professores ainda nao
possui um conhecimento aprofundado na area da informatica e muitos nao
tiveram oportunidade de aprender, na sua formacdo académica, temas
relacionacéo a informatica e softwares livres. Assim, o projeto tem como objetivo
auxiliar os professores com uma cartilha informativa sobre o funcionamento e
atividades que podem ser realizadas no programa “Google Earth Pro”, fazendo
com gue suas aulas figuem mais interativas e divertidas perante aos alunos, pois
no momento de pandemia os alunos estdo com grande dificuldade de prestar
atencao em aulas longas com conteudo tedrico.

Neste contexto, foram realizados videos que explicam todo o processo de
funcionamento do Google Earth Pro, desde o download até o mapa digital que os
alunos podem entregar como processo final e avaliagdo. Os professores sao
convidados nesta cartilha a responder um questionario, que ao final do projeto
sera avaliado e contribuira para uma proxima etapa do projeto.

2. METODOLOGIA

Para o desenvolvimento da cartilha informativa, primeiro foi feito uma analise
do software e observacdo de suas ferramentas disponiveis. Em seguida, foi
montado um relatério com as atividades que poderiam ser propostas
didaticamente para alunos do ensino fundamental e médio.

Na elaboracéo das video aulas, foi feito um roteiro e separado por assunto.
O primeiro video trouxe a apresentacdo do projeto e a forma de realizar o
download do “Google Earth Pro”, no segundo video foi comentado sobre a
interface e as ferramentas do programa, o terceiro video demonstra um recurso
para visualizacédo dos prédios em 3D, usando-se como exemplo a arquitetura dos
prédios histoéricos de Pelotas, o quarto video explica como colocar marcadores no
mapa e a verificagdo de coordenadas geograficas, o quinto video trouxe uma
atividade que utiliza as ferramentas que fazem formas geométricas nos mapas,
unidades de medidas, ou seja, verifica-se o tamanho e dimenséo da area formada
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e as convencdes cartograficas, por fim, no sexto video demonstra-se 0 processo
de elaboracdo do mapa digital, a partir do qual o professor pode avaliar o aluno.
Todos os videos foram gravados pelo programa “OBS Studio”, editados pelo
programa “Shotcut” e publicado no site do “YouTube” no canal do projeto. Apos a
elaboracdo de todo material em video, foi construida uma cartilha informativa em
formato de slides e no final da apresentacdo do projeto os professores séo
convidados a responder um questionario em formato virtual no “Google
Formulario” para que avaliem a atividade e seja feito um levantamento de dados.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir do questionario respondido pelos professores tem-se dados
guantitativos e qualitativos, no qual guiara a segunda etapa do projeto. As
perguntas mais relevantes deste questionario sdo: “Uma nota de 0 a 5 vocé daria
para o projeto?”, “Qual dos videos teve a maior aprendizagem?”, “Aplicaria no
ensino a distancia alguma atividade demostrada nos videos?” e “Vocé gostaria
de receber mais informacfes do nosso projeto ou uma visita na instituicdo de
ensino em que trabalha?”, estas perguntas sao importantes para um avanco e
comparacéo de dados.

Figura 1: Imagem do questionario.
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Ol Professores!

Este questiondrio tem corro objetivo de criar um banco de cacos das respostas que vocés
vao Informar, assim vamos poder analisar € comparar para préximas atividades.
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Cual instituigio vocé trabalha? (Pode colocar mais dz uma) *

Sua resposta

Arza na qualleciona ? *

Fonte: Autores

Os videos possuem um objetivo de auxiliar os professores no processo de
ensino a partir de ferramentas ludicas e atividades mais interativas e que desperte
o interesse dos alunos pelo conteudo. O projeto esta sendo enviado para 0s
discentes e esperamos abranger disciplinas como matematica, fisica, historia,
artes e geografia. Essas areas tem uma relagcdo muito grande com esse projeto e
gque cada professor vai adequar da melhor forma no seu ensino.
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Figura 2: Imagem do canal do Projeto no site do “You Tube”.
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4. CONCLUSOES

Com este trabalho pode-se verificar que softwares livres de geociéncias
podem ajudar em varias areas da educacao e contribuir no processo de ensino e
aprendizagem de maneira satisfatéria, tanto para o professor como para o aluno.
Esta atividade, além de ser usada neste periodo de pandemia com a educacao a
distancia, também pode ser utilizada na volta das aulas presenciais.

Espera-se que os professores tirem o maior proveito desse projeto e que
traga uma nova visdo de aprendizagem, pois assim o0s alunos irdo se beneficiar
com aprendizagem e a inclusao digital no meio escolar.
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