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1. INTRODUGAO

O presente trabalho esta inserido em um projeto maior vinculado a minha
pesquisa de Dissertacdo de Mestrado no Programa de Pds-Graduagao em Artes
Visuais da Universidade Federal de Pelotas (UFPEL), com o apoio de bolsa da
Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). O
projeto aborda o cenario da insercao do desenho digital em cursos do Centro de
Artes da UFPel e tem como objetivo principal relatar a minha experiéncia com o
desenho digital enquanto estagiaria docente em uma disciplina de desenho.

O interesse pela tematica parte da hipotese de que, apesar de a arte digital
se encontrar amplamente disseminada nos meios de informagéo, comunicacao e
entretenimento, este ainda € um tema, pelo menos proporcionalmente, pouco
abordado nos cursos de graduagéo, situagédo que vivenciei em minha trajetoria de
graduacao em Design Digital. Neste sentido, GASPARETTO (2016) argumenta:

Percebi que s&o raras as publicacdes de arte contemporanea que trazem
artistas, obras ou conceitos da arte digital. Quando essas bibliografias
mais tradicionais abordam as influéncias do digital é para reforcar os
préprios valores do sistema da arte contemporanea e dizer que a internet
expande sua atuacgao, oportunizando a emergéncia de Bienais, feiras e a
insercado de outros agentes, a partir da globalizacao. [...] Enquanto ha um
déficit na graduagdo dos artistas visuais, em relagdo a
arteciéncia-tecnologia pela falta de cadeiras obrigatérias nessa area, o
que impacta na formagao basica, existem linhas de pesquisa especificas
na pos-graduagao brasileira, ocasionando dissertacbes e teses, bem
como a formagdo de equipes interdisciplinares com foco na
produgao/exposicao (GASPARETTO, 2016, p. 24-25).

A arte digital se desenvolve em um contexto mais amplo da relagéo entre a
sociedade e as novas tecnologias, o que implica em novos paradigmas que
trazem mudangas econdmicas, politicas, sociais e culturais que ja ndo podem ser
ignoradas (GIDDENS, 2003; CASTELLS, 2008; LEVY, 2010). Nesse sentido, a
pesquisa aborda a problematica do espago para a arte digital nas universidades,
reconhecendo as suas potencialidades como objeto de pesquisa, mas também
como uma nova forma de comunicacao, expressao e poética. Especificamente,
adoto o recorte do desenho digital, justificado a partir do meu interesse e
proximidade com o0 mesmo.

A partir da contextualizagdo da pesquisa, este trabalho refere-se
especificamente a um primeiro passo de aproximagdo do objeto a partir da
identificacdo dos espacgos de inser¢ao, ou possibilidade de insercdo, do desenho
digital nas disciplinas do Centro de Artes da UFPEL. Desse modo, o objetivo é
identificar e analisar os planos de curso das disciplinas a partir de informacgdes
contidas em sua ementa, seus objetivos e seu conteudo programatico.
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2. METODOLOGIA

Para a realizagdo desta analise, utilizei como fonte de dados o portal
institucional da UFPel, acessado em setembro de 2020. Neste, € possivel realizar
buscas referentes a cursos, disciplinas, projetos, servidores e unidades de gestéo
da universidade. Inicialmente, utilizei a ferramenta de categorizagdo de cursos a
partir de suas de suas unidades académicas. Desse modo, na unidade do Centro
de Artes, identifiquei 17 cursos: Artes Visuais (Bacharelado), Artes Visuais
(Licenciatura), Cinema de Animacao (Bacharelado), Cinema e Audiovisual
(Bacharelado), Danca (Licenciatura), Design Digital (Bacharelado), Design Grafico
(Bacharelado), Musica (Licenciatura), Musica - Canto (Bacharelado), Musica -
Ciéncias Musicais (Bacharelado), Musica - Composigcao (Bacharelado), Musica -
Flauta Transversal (Bacharelado), Musica - Musica Popular (Bacharelado),
Musica - Piano (Bacharelado), Musica - Violdo (Bacharelado), Musica - Violino
(Bacharelado) e Teatro (Licenciatura).

No segundo momento, selecionei os cursos de interesse para a pesquisa
tendo como critério a contemplagao da visualidade e do desenho. Desse modo, a
nova lista inclui os cinco seguintes cursos: Artes Visuais — Bacharelado, Artes
Visuais - Licenciatura, Cinema de Animagdo — Bacharelado, Design Digital —
Bacharelado e Design Grafico — Bacharelado.

A partir da selegao de cursos, criei uma extensa tabela contendo todos as
disciplinas, totalizando 365 disciplinas com tematicas e metodologias variadas,
sendo 182 obrigatérias e 183 optativas. Ressalta-se que a coleta considerou
disciplinas com o mesmo nome em diferentes cursos, visto que existem
alteracdes de professores, metodologias e mesmo de conteudos programaticos
das mesmas, o que é fundamental para a analise proposta.

Estes dados permitiram uma melhor visualizagédo do cenario das disciplinas
ofertadas pelo Centro de Artes da UFPEL para, em seguida, a realizagdo de um
novo recorte, enfocando naquelas disciplinas com insergéo, ou possibilidade de
insercao, do desenho digital.

Na pagina do portal institucional de cada disciplina foram encontradas
informacgdes apresentadas no Quadro 1.

QUADRO 1. CATEGORIAS DE INFORMAGCOES SOBRE AS DISCIPLINAS

Nome da Disciplina

Unidade Responsavel

Nota Média Aprovagéao

Caddigo

Créditos

Ementa

Carga Horaria

Carga Horaria Teérica

Objetivos

Atividade Complementar

Carga Horaria Pratica

Conteudo Programatico

Periodicidade

Carga Horaria Obrigatéria

Bibliografia

Fonte: Elaboragdo prépria a partir de dados coletados no portal institucional da UFPel.
<https://institucional.ufpel.edu.br/> Acesso em: 11 Set 2020.

O préximo passo da coleta de dados foi adicionar a tabela a descricdo das
disciplinas selecionadas de cada curso, concentrando-se nas trés seguintes
informagdes: Ementa, Objetivos e Conteudo Programatico. Por fim, foi realizada
uma analise de conteudo das disciplinas selecionadas de modo a verificar se, e
de que modo, estas disciplinas tém abordado conteudos referentes ao desenho
digital. Esta fez uso de procedimentos de analise que envolvem técnicas de
organizagao e tratamento do material selecionado (BARDIN, 1977).
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados coletados a partir da investigagao resultaram na criagdo de uma
tabela composta pelos cinco cursos selecionados, os nomes de todas as
disciplinas de cada curso separadas por obrigatorias e optativas e, por fim, a
descricao de cada disciplina que inclui ou possui espago para a inclusdo do
ensino de desenho. Com estas informagdes busquei compreender qual o espaco
do desenho digital.

Inicialmente € importante apresentar um panorama dos dados obtidos bem
como alguns dos desafios encontrados nos processos de selecédo e analise. Isto
permite que alguns dos achados da minha pesquisa possam ser ponderados e
investigados em maior profundidade a partir de outras fontes e metodologias do
projeto mais amplo da dissertagdo de mestrado.

Destaco que nem todas as disciplinas cadastradas preencheram as trés
categorias de informacao selecionadas para a analise — Ementa, Objetivos e
Conteudo Programatico. Ademais, grande parte das descricbes nao
apresentavam especificagbes sobre as linguagens abordadas durante as aulas.
Em geral, ndo foi especificado se o desenho é abordado apenas de forma
tradicional, ou se ha espago para a experimentagao no digital, mesmo que, em
minha experiéncia enquanto aluna eu reconheca esta possibilidade em pelo
menos uma das disciplinas analisadas.

Inicialmente realizei uma busca por palavras para direcionar meu olhar
para disciplinas determinadas, considerando que cada resultado corresponde a
uma disciplina, descartando a repeticdo de palavras em cada uma delas. As
palavras-chave utilizadas em uma primeira pesquisa foram: desenho digital (3
resultados); desenho (29 resultados); e digital (15 resultados). A busca por
desenho digital resultou em trés resultados, todos equivalentes a mesma
disciplina e professora, porém ofertadas para trés diferentes cursos de
Bacharelado (Artes Visuais, Design Digital e Design Grafico). No quadro abaixo
(Quadro 2) apresento as informacdes referentes a disciplina mencionada,
Desenho ll.

QUADRO 2. DISCIPLINA DE DESENHO Il DOS CURSOS DE
BACHARELADO EM ARTES VISUAIS, DESIGN DIGITAL E DESIGN GRAFICO

EMENTA Investigacdo e experimentacdo em Desenho de observacdo e
Imaginagdo. Expressdo e Representagdo Grafica. Espago e Forma.
Apreciagao e Critica.

OBJETIVOS Geral: Instrumentalizar o aluno com os principios elementares da
linguagem grafica com materiais coloridos.

Especificos: Experimentar e praticar técnicas diversas de desenho
com materiais policromaticos; Propor a experimentagéo e a aplicagao
de técnicas comuns ao desenho tradicional as ferramentas do
desenho digital; Vivenciar e observar as potencialidades visuais dos
diversos tipos de formas (organicas e geométricas) enquanto
possibilidades espaciais diversas; Perceber a poténcia do desenho
como elaboragao estética tanto no processo quanto no resultado final
inseridos no campo do design; Propiciar a vivéncia de métodos
diferentes de desenho: observagao imaginacgdo, interpretacao e
imitagao.

CONTEUDO Nao informado.
PROGRAMATICO
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Fonte: Elaboragdo prépria a partir de dados coletados no portal institucional da UFPel.
<https://institucional.ufpel.edu.br/> Acesso em: 11 Set 2020.

Os demais resultados apontaram para achados importantes para a pesquisa,
porém revelaram também a importancia de considerar outras palavras-chave para
ampliar o alcance da analise, tais como: webarte, tecnologia, computagao,
software e variadas técnicas e meios expressivos. Isto permitira uma posterior
andlise da bibliografia dos cursos para averiguar se as mesmas contemplam
possibilidades de dialogo com a arte digital e, especificamente, com o desenho
digital.

4. CONCLUSOES

Os resultados obtidos neste trabalho apontam para a reflexdo iniciada,
anteriormente, no projeto de pesquisa do mestrado em curso. Existem realmente
espacos na grade curricular dos cursos analisados que podem contemplar o
conteudo relativo ao desenho digital. Entretanto, atualmente a ocupagao desses
espacos nao aparece de forma claramente delimitada nos programas das
disciplinas, de modo que a sua presenca ou auséncia pode estar vinculada
diretamente ao professor ministrante da mesma.

Analises posteriores da bibliografia devem fornecer novos indicios da
referenciagdo da disciplina em bibliografias que contemplem a arte digital e,
especificamente, o desenho digital. Entretanto, compreende-se que a analise
curricular é apenas uma das variaveis a serem consideradas, bem como a analise
de conteudo é apenas uma das técnicas de anadlise que irdo ajudar a langar luz
sobre a problematica. O desenvolvimento de uma disciplina depende de, para
aléem de sua ementa, uma aproximacdo e predisposicdo do professor e dos
alunos em relacdo ao tema. Ademais, existem outros espacos institucionais para
o0 aprendizado, tais como projetos de ensino, pesquisa e extensao e iniciativas
independentes que podem organizar cursos e projetos sobre desenho digital,
complementando a formacado dos alunos e possibilitando a estes espacos de
comunicagao, expressao e poética.
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