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1. INTRODUCAO

O presente trabalho! investiga as indicagdes de jogos na segdo “Educacao
Pré-Primaria” da Revista do Ensino do Rio Grande do Sul (1954 a 1961),
analisando as suas caracteristicas e especificidades. A colecdo desses periddicos
gue compde o corpus da pesquisa pertence ao centro de memdria e pesquisa
Historia da Alfabetizacdo, Leitura, Escrita e dos Livros Escolares (Hisales)?. Esse
grupo tem procurado estabelecer uma politica de recolha, tratamento e guarda de
objetos da cultura material escolar, constituindo, assim, importantes acervos para
a pesquisa educacional.

Um desses acervos € composto por edicdes da Revista do Ensino, que foi
um impresso com finalidades educativas produzido no Rio Grande do Sul entre as
décadas de 1930 e 1990 e publicada pela Secretaria de Educacédo e Cultura do
Rio Grande do Sul (CPOE/RS). A Revista tinha como um dos seus objetivos,
orientar e/ou sugerir como as professoras deveriam exercer suas funcdes nas
aulas, com indicacbes de atividades, dentre outros contetddos. Tornou-se, por
isso, “‘uma fonte privilegiada para a escrita da histéria da educagao infantil”
(BASTOS, 2017, p. 65).

Considerada como fonte para esta pesquisa, a secdo Pré-Primaria da
Revista do Ensino esta fundamentada em Friedrich Froebel (1782-1852), um
pedagogo alemao que embasou suas ideias e sua obra em principios cristaos e
na valorizacdo da familia. Embora haja certa romantizacédo nas ideias propostas
por Froebel, ele foi um dos primeiros educadores a se dedicar a educacao das
criancas pequenas. E para ele, o jogo tinha papel importante no desenvolvimento
das criancas. Carneiro (2015) afirma que no final do século XIX se iniciou um
esforco para implantar o jogo nas propostas pedagoégicas educacionais, e que foi
com Froebel que o jogo passou a ser entendido como objeto e também como
acao de brincar, caracterizado pela liberdade e espontaneidade.

2. METODOLOGIA

1 Trabalho de conclusdo do curso de especializacdo em Educacdo - Area de Concentrac&o:
Educacéo Infantil, da Faculdade de Educacéo (FaE/UFPel)

2 O Hisales - Historia da Alfabetizacéo, Leitura, Escrita e dos Livros Escolares - € um centro de
memaria e pesquisa, constituido como 6rgdo complementar da Faculdade de Educacéo (Fak) da
Universidade Federal de Pelotas (UFPel), que contempla acdes de ensino, pesquisa e extensao.
Sua politica principal é fazer a guarda e a preservacdo da memoria e da histéria da escola e
realizar pesquisa. Mais informacg@es: site (http://www.ufpel.edu.br/fae/hisales/), redes sociais

(Facebook: Hisales / Instagram: @hisales.ufpel) e e-mail (grupohisales@gmail.com).
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Para a realizacdo da pesquisa, fez-se uma andlise documental em 57
edicOes da Revista do Ensino, e o recorte temporal foi delimitado como de marcgo
de 1954 a agosto de 19613. Nesse periodo foram publicados 58 periddicos, e
desses somente 1% ndo foi analisado pela falta do exemplar correspondente no
acervo do Hisales. Com isso, de um total de 57 revistas, foram encontradas 15
com indicacdes de jogos. O critério para essa Ultima selecdo é que constasse a
palavra “jogo” ou “jogos” no suméario da edicéo.

Com o intuito de investigar as caracteristicas dos jogos encontrados nos
periddicos, fez-se uma descricdo de cada um, para que entdo fossem destacadas
as suas especificidades. Neste detalhamento evidenciou-se o numero do
periddico, o ano de publicacdo, a quantidade de sugestdes de jogos presente em
cada edicédo, as regras e 0s objetivos (quando estavam explicitos), os materiais a
serem utilizados, entre outros pormenores.

Para o manuseio da Revista do Ensino, a pesquisadora utilizou-se de luvas
€ mascaras para a preservacdo do material, além disso, fez uso de caneta e
blocos para anotacdes das observacdes. Os periddicos estdo preservados em
pastas e a maioria deles encontra-se em bom estado de conservacdo. Apos essa
primeira busca nos documentos, fez-se registros fotograficos e algumas paginas
foram escaneadas porque contemplam os achados para essa pesquisa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o intuito de investigar as indicacdes de jogos na Revista do Ensino,
buscando problematizar as suas caracteristicas, realizou-se uma investigacao do
conceito. Aléem disso, com o0 andamento da pesquisa, sentiu-se a necessidade de
contextualizar as concepcfes de brinquedo e brincadeira, visto que a linha
conceitual entre os trés aparece, muitas vezes, imperceptivel.

Para Brougere (2004), o conceito de brinquedo ndo se caracteriza somente
pelo objeto em si. Ele é carregado de significados e préticas, podendo ser
produzido pela propria crianca em contato com o meio ambiente, ou entdo pelas
indastrias que visam o mercado. Ja a brincadeira estd associada a um faz de
conta, a todas as distingbes das formas comuns de atividades. Segundo Brougeére
(2004, p. 257), a brincadeira “se aproxima do teatro, da ficcdo e do humor, o
universo construido sO pode ser o resultado de uma decisdo de quem brinca, sem
imposi¢des diante dessa atividade”.

Sobre o conceito de jogo, Brougere (2004) afirma que ndo ha uma
caracteristica Unica que possa conceitua-lo, pois ele depende das vivéncias de
praticas sociais. Contudo, algumas de suas caracteristicas mostram gue 0S jogos
sdo atividades submetidas a regras e caracterizados pela presenca de um
objetivo especifico como os esportes, 0s jogos de azar, 0 doming, a memdria, 0
guebra-cabeca, entre outros.

Atualmente, o jogo também pode ser representado por formas eletrénicas e
multimidia e pode estar associado a uma perspectiva educativa como categoria
especifica, chamada de “jogos educativos”. Porém, na maioria das vezes, as
criancas jogam sem uma finalidade propriamente educativa: elas transmitem
saberes umas para as outras, mas ndo com as intencbes que possuem oS
adultos. Embora essas facetas do jogo sejam manifestacbes potentes e

3 De acordo com Bastos (2017), a secdo Pré-Primaria da Revista do Ensino sé apresenta
continuidade a partir de margo de 1954 (n° 20), seguindo até agosto de 1961 (n° 77), por isso
optou-se por desenvolver a pesquisa neste periodo histérico.

4 A edicdo que ndo foi encontrada no acervo é a de n° 74, publicada, provavelmente, em marco de
1961.



contemporéaneas, 0 jogo se caracteriza como um fenémeno cultural, e muitos
deles passam de geracdo para geracao, o que € evidenciado na prética de jogos
tradicionais®.

A pesquisa mostra como resultado que nas 15 revistas com indicagdes de
jogos foram encontrados 85, sendo que a edi¢cdo n° 44, publicada em maio de
1957, apresenta 54 jogos aconselhados para o Jardim de Infancia. Nesta, ndo se
encontram regras, tampouco sugestdes para o desenvolvimento das atividades,
apenas 0s nomes dos jogos.

Embora os jogos sugeridos pela Revista do Ensino apresentem
caracteristicas singulares em cada edi¢do, observou-se que na maioria deles
estdo presentes especificidades como a presenca de regras, objetivos especificos
definidos, tendéncia de interesses educativos - seja de maneira explicita ou
implicita -, e incerteza de resultados.

Percebeu-se também que a maioria deles apresenta caracteristicas com
intencbes pedagodgicas, como nocdes de posicdo e direcdo, lateralidade,
formacéo das criancas no espaco, diferenciacdo dos sentidos, das texturas, das
cores e dos tamanhos, e distingdo e sequéncia dos numerais.

Porém, algumas indicacoes feitas pela Revista pouco representam o que
pode ser um jogo. Para pratica-los as criancas ndo necessitam de grandes
habilidades, tampouco eles contribuem para que as criancas tenham liberdade e
espontaneidade - caracteristicas essas dos jogos, de acordo com Froebel. Na
Figura 1 a sequir, pode-se observar um exemplo desta indicacéo:
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Figura 1: Imagem que apresenta exemplo de jogo na Revista do Ensino.
Fonte: Revista do Ensino, mar. 1954, p. 64

No exemplo da Figura 1 ndo se sabe se a constatacdo do mais rapido deve
ser feita entre todos os itens, entre os meios de transporte ou entre 0s animais,
evidenciando que as regras nao sao claras. Além disso, € um exemplo carente de
criatividade, de imaginacdo, de aprendizagens pedagdgicas, de movimento. Elas

5 Esses demandam vivéncias lidicas que n&o se interiorizam sendo por meio da convivéncia, da
transmissdo oral e da memdria. Carneiro (2015) aborda em sua tese de doutorado alguns
exemplos: pido, peteca, pega-pega, amarelinha, passa anel, bingo, esconde-esconde, entre
outros.
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poderiam ser classificadas por quaisquer outras atividades sem que fossem
nomeadas como jogos.

Visto as andlises elaboradas a partir dos dados obtidos nesta etapa da
pesquisa, apresentam-se algumas reflexbes finais, embora a variedade de
vertentes a serem pesquisadas sobre o tema néo se esgote por aqui.

4. CONCLUSOES

Ao analisar as sugestbes de jogos e suas caracteristicas na secdo Pré-
Primaria da Revista do Ensino, constatou-se que dos 57 periddicos investigados,
15 possuem sugestdes de jogos, evidenciando um nUmero pequeno visto a
importancia que tal atividade pode trazer para o desenvolvimento fisico e
cognitivo de uma crianca na fase pré-escolar. Além disso, embora sejam jogos
prontos e pré-determinados, a Revista foi um documento de valor para as
professoras na época, pois ao trabalhar as indicacdes elas poderiam recriar e
fazer outras atividades a partir das sugeridas na secao Pré-Primaria.

O carater sistematico dos jogos da Revista do Ensino possivelmente visava
gue as criancas aprendessem a viver de maneira regrada na escola e na
sociedade, inclusive pelo carater compensatorio da escolarizacdo da educacao
infantil nas décadas de 1950 e 1960, que objetivava a preparacao para 0 ensino
fundamental.

Por fim, destaca-se a relevancia de analisar as caracteristicas dos jogos
sugeridos pela Revista do Ensino, um material norteador para a profissdo docente
no Rio Grande do Sul entre as décadas de 1950 e 1960, periodo da publicacao
da Educacdo Pré-Primaria” da Revista do Ensino, contribuindo assim para a
memoria da educacdo infantii nesse estado. Ademais, sdo muitas as
possibilidades de estudo que podem envolver 0s jogos e a historia da educacéo
infantil brasileira.
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