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1. INTRODUCAO

A busca por solucdes para atender pessoas com deficiéncia visual € motivada
pela presenca de um aluno com cegueira no curso de Museologia, 0 autor deste
trabalho, que perdeu a visdo na fase adulta. A convivéncia cotidiana entre pessoas

com e sem deficiéncia, leva a compreensao e ao entendimento mais claro das

dificuldades com que se depara esse grupo social ao frequentar museus.

O Laboratério de Educagéo para o Patriménio - LEP, vinculado ao curso de
Museologia da Universidade Federal de Pelotas, desenvolve a mediacdo cultural
acessibilizada, com a finalidade de conscientizar, capacitar e construir, através da
pratica educativa, o museu como espaco de aprendizagem, que € algo mais que um
mercado de tempo livre, posto que trata de preservar tracos da memoéria da
humanidade para as geragcoes presentes e futuras e se apresenta como um lugar de
convivéncia que esta aberto para que toda e qualquer categoria de publico possa
usufruir um espaco ndo so de lazer, mas fundamentalmente de reflexdo a respeito da
memadria histdérica e de um simbolismo transcendente.Além disso, também € um
objetivo deste projeto, mostrar aos museus possibilidades de promover a inclusdo das
pessoas com deficiéncia visual durante a visita, por meio da mediacdo cultural

acessibilizada.

O jogo de memoria tétil foi o primeiro produto pensado e desenvolvido no LEP
para o uso de quem nao enxerga. Teve como inspiracao o livro Colorir para Conhecer:

Detalhes do Museu do Doce da UFPEL, desenvolvido em 2015, e uma visita guiada
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com um grupo de deficientes visuais, da associacao Louis Braille de Pelotas, em
2016. Essa experiéncia foi a base para planejar e construir o jogo de memaria tatil,

gue foi aplicadoem 2017 no Museu do Doce.

As transformacdes das colecdes e exposi¢cdes em atencdo ao publico sdo uma
evolugdo no relacionamento entre museus e visitantes. Para haver melhor
aproveitamento por parte das pessoas cegas ou com baixa visdo da experiéncia em
museus, a mediacdo cultural acessibilizada beneficia, além das pessoas com
deficiéncia visual, publico ao qual se destina prioritariamente, também criancas e
idosos, numa forma de democratizagdo do acesso a cultura. Assim, aqueles que
enxergam aproveitam as informacdes acessibilizadas como complemento da
informacdo imagética, uma vez que o contetdo verbalizado direciona o olhar para

detalhes que poderiam passar despercebidos.

Para atender as necessidades especificas da deficiéncia visual, alvo da
producao de acessibilidade, é preciso estimular a audicao e o tato, sentidos bastante
explorados no cotidiano dos deficientes visuais. Para isso a audiodescricdo se
apresenta como recurso de acessibilidade comunicacional e a experiéncia héptica
(tato) como complemento da informacéo verbalizada para a construcdo da imagem
pela imaginacdo. Para quem ndo enxerga é importante que toda informagéo imagética
seja traduzida verbalmente para que, pela descricdo - das imagens, dos objetos, do
espaco - seja possivel construir uma imagem mental. Para que esta imagem mental
corresponda a realidade, ha necessidade de tocar nos objetos e de percorrer 0os
ambientes apresentados para materializar o que de outra forma permaneceria

invisivel para aquele que néo vé.

Curi (2005) diz que atuar por meio de estimulos capazes de estabelecer
didlogos com os visitantes é facilitar a apreensao pelo publico, 0 que gera respeito e
valorizacdo do patriménio cultural, durante a visitacdo e a participacdo em acgdes
educativas nos museus.Apresentar o objeto cultural de forma Iudica, divertida e
prazerosa é tdo desafiador quanto acessibilizar as acdes educativas para a pratica da
inclusdo, tdo importante e necessaria nas instituicdes culturais, sobretudo nos

museus.

2. METODOLOGIA
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A mediagdo cultural acessibilizada é desenvolvida com a intenc¢édo de tornar
acessivel, neste caso para deficientes visuais, a experiéncia de visitar um museu.
Realizar a acessibilizagdo da visita requer acompanhar um educador da instituicao
durante uma visita mediada, para avaliar, durante essa atividade, os pontos que
necessitam ser adequados para a compreensao daqueles que ndo enxergam. Essas
adequacdes podem ser no vocabuléario utilizado, na descricdo das imagens que sao
referenciadas, na disponibilizacdo de objetos para serem tocados e até mesmo na
alteracéo do trajeto percorrido dentro da instituicdo. A adequacdo do vocabuléario e
da descricdo é fundamental em varios aspectos: para evitar a utilizacdo de gestos,
priorizando comunicar verbalmente todas as informacdes e para descrever 0s objetos
e toda informacao visual necessaria para a compreencdo do contexto da exposicao,

por exemplo.

Disponibilizar objetos para serem tocados complementa as informacdes
verbalizadas, porque conhecer texturas, temperatura, peso e dimensfes é
esclarecedor para as pessoas com deficiéncia visual, assim como percorrer o trajeto
da visita € a maneira de dimensionar 0 espa¢o que esta conhecendo.Elencadas as
adequacdes para acessibilizacdo, um roteiro de mediacdo acessibilizada €
desenvolvido para servir como treinamento para os educadores, estagiarios,

voluntérios e todas as pessoas que venham apresentar o museu.

A capacitacdo para a mediacdo cultural acessibilizada é essencial para que
haja unidade do discurso e entrosamento da equipe. O conhecimento sobre a
finalidade da mediagéo cultural acessibilizada e os resultados esperados devem estar
bem claros para todos. Antes de oferecer esse servico para grupos de visitantes é
necessario treinar no museu, com a propria equipe revezando-se entre apresentar e
assistir para todos praticarem e perceberem as diferencas entre a mediagéo

tradicional e a acessibilizada.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

As acbes educativas sdo momentos de diversao, reflexdo e construcao, através
delas se busca integrar educacdo e patriménio. Cada vez ha mais pessoas com

deficiénciavisual, avidas por conhecerem museus e dispostas a participar de distintas
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acOes educativas, manifestagfes culturais e atividades artisticas, porque sabem que

estas experiéncias proporcionarao "viagens" pelo imaginario de seus visitantes.

A mediacédo cultural acessibilizada desenvolvida pelo LEP estd em fase de
planejamento para ser colocada em pratica no Museu de Ciéncias Naturais Carlos
Ritter, da UFPel e pretende oferecer algo novo e contribuir de forma dinamica e
colaborativa para a constru¢do de um método pedagodgico que estimula a percepcao

sensorial sendo 0 museu o interlocutor.

4. CONCLUSOES

A mediacao cultural acessibilizada se apresenta como uma a¢ao educativa que
respeita a diversidade humana, vista muitas vezes como um fator dificultador na
realizacao de atividades culturais — e, pela inclusao, atua no sentido de transformar a
diversidade em vantagem pedagdgica ao revelar que pessoas com e sem deficiéncia

se beneficiam mutuamente ao conviverem.
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